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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika informatiky
prUINx-112/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 49

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvilil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika informatiky
prUINx-913/21

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Metodicky vystup (na cca 10 minut)

Komentar

# téma tejto hodiny (a strucny ¢asovo-tematicky nacrt celej témy: aka ¢asova dotacia, aké ¢lenenie)
# definovat Specificky ucebny ciel’ (resp. ciele)

# Specifikovat’, aké znalosti uz u ziakov predpokladdme (a na akej trovni poznania)

# naplanovat’ organizaciu vyucovacej hodiny, metodické postupy

# navrhnut’ postupnost’ aktivit, motiva¢né priklady, predviest’ jednoduché priklady na ziskavanie
prvych skisenosti a na zov§eobecnovanie poznatku — sustredit’ sa na problémové Casti danej témy
# navrhnut’ ulohy vhodné pre etapu krystalizacie a automatizacie, t.j. reSpektovat’ etapy
poznavacieho procesu

# Specifikovat’ u¢ebné pomocky, softvérové prostredia, mikrosvety...

# ocCakéavané postoje, reakcie, (dievcata — chlapci), ,,chyby* ziakov

# mozné rizika tejto hodiny

# sposoby hodnotenia vykonov ziakov v tejto téme

# diskusie so ziakmi — terminologia, ktoré pojmy st nove, ...

# zavereCna diskusia (reflexia, zhodnotenie)

# reflexia pre nés: €o sa dnes ziaci naucili (napr. v zmysle fakty, techniky, postupy, zru¢nosti,
znalosti..., resp. optikou Bloomovej taxondmie, kompetencii, ... )

1 Premenné (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame premenné,

* princip prace s premennymi (nastavenie, vypis),

» ako by ste postupovali pri preberani témy premenné (motivdacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri pouziti premennych — uved’te ukazku nespravne
pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov s premennymi.

2 Cyklus (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame konstrukciu cyklu,

* princip fungovania prikazu cyklu (pocitadlo cyklu alebo riadiaca premenna, cyklus v cykle),

» ako by ste postupovali pri preberani témy cyklus (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri pouziti cyklu — uved’te ukazku nespravne
pochope—ného alebo zapisaného cyklu.

3 Vetvenie (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame podmieneny prikaz,

* princip fungovania podmieneného prikazu (podmienka, podmieneny vyraz, vnorené podmienené
prikazy),

» ako by ste postupovali pri preberani témy podmieneny prikaz (motivécia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti podmieneného prikazu —uved'te
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ukazku nespravne pochopenych alebo zapisanych podmienenych prikazov.

4 Funkcie bez navratovej hodnoty (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie bez navratovej hodnoty,

» princip fungovania funkcie bez navratovej hodnoty (volanie, parametre),

« ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie bez navratovej hodnoty (motivacia, priklady
na zbieranie skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri pouziti procedir — uved’te
ukdzku nespravne pochopeného odovzdavania parametrov alebo volania funkcie bez navratovej
hodnoty.

5 Funkcie s navratovou hodnotou (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame funkcie s ndvratovou hodnotou,

« princip fungovania funkcii (volanie, parametre, navratova hodnota funkcie),

« ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie (motivéacia, priklady na zbieranie sklisenosti,
dalSie ulohy), aké problémy mozu mat’ ziaci pri pouziti funkcii — uved'te ukazku nespravne
pochopeného volania funkcie alebo odovzdavania vysledku.

6 Pole (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame polia,

* princip prace s prvkami pol’a (index, prechadzanie prvkov pol'a pomocou cyklu),

» ako by ste postupovali pri preberani t¢émy pole (motivdcia, priklady na zbieranie skiisenosti, d’alsie
ulohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri praci s pol'om — uved’te ukazku nespravne pochopenych
pojmov alebo zapisanych algoritmov s polami.

7 Textovy subor (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame textové subory,

* princip prace s textovym suborom (zapis a Citanie zo siboru),

» ako by ste postupovali pri preberani témy textové subory (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri praci so subormi — uved’te ukazku
nespravne pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov so subormi.

8 Zakladné skupiny blokov, nové bloky (Scratch)

» zékladné skupiny blokov: pohyb postavy, zmena kostymu, udalosti, riadenie

* nové bloky: ako sa definuju, ako sa s nimi pracuje

» ako by ste ziakom vysvetlili definovanie novych blokov (motivécia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mdzu mat’ Ziaci pri praci s novymi blokmi

9 Udalosti klavesnice a mysi (Scratch)

« vymenujte udalosti, ktoré poskytuje Scratch pre klavesnicu,

» aké udalosti mysi moZzete spracovavat’ v prostredi Scratch, ktoré nie su dostupné,

» ako by ste vysvetlili potrebu pouzivania udalosti klavesnice/mysi (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

10 Postava a jej vlastnosti (Scratch)

* naco a ako sa pouziva,

* princip prace s postavou: vytvor kostym, sposoby otaCania, animovanie,

» ako by ste ziakom vysvetlili pracu s postavou (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti, d’alSie
ulohy), aké problémy mé6zu mat’ Ziaci pri praci s postavou.

11 Posielanie sprav (Scratch)

* preco a v akych situdcidch pouzivame posielanie sprav,

* princip prace so spravou, kto posiela spravu, kto reaguje na spravu,

» ako by ste ziakom vysvetlili posielanie sprav medzi postavami (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy).

12 Duplikovanie postavy (Scratch)

* naco a ako sa pouziva duplikovanie postav v prostredi Scratch

* princip prace vytvarani tzv. prototypu postavy na duplikovanie,
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« ako by ste ziakom vysvetlili duplikovanie (motivécia, priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie
ulohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri duplikovani postavy

13 Informaéna spolo&nost’ — bezpe&nost a rizika na SS

» ako by ste postupovali pri preberani témy bezpecnost’ a rizikd (motivacia, konkrétny priklad
aktivity, d’alSie tilohy),

« Sirenie pocitacovych virusov a spamov, ¢o je to a preco je to zle,

» ako motivujuco informovat’ ziakov a o bezpe¢nom a etickom spravani sa na internete.

14 Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou na 2. stupni ZS

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame animacie,

« animécia ako postupnost’ obrazkov, dizka trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke),

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s grafikou (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy).

15 Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami na 2. stupni ZS

« aké vyhody nam poskytuja tabul’ky na poéitadi (z pohl'adu Ziaka 2. stupiia ZS),

» adresa bunky ako pozicia bunky v tabul’ke; vlastnosti bunky: zarovnanie, farba, vel'kost, okraje,
» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s tabul’kami (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie ulohy)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Datum poslednej zmeny: 21.09.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika programovania na SS
prUINx-213/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Aktivna ucast’

- Vypracovanie a prezentacia metodiky zo zvoleného tematického celku

- Riesenie domacich uloh (vypracovanie programov a ich metodicky rozbor)
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné / Zaverecné : 100/ 0

Vysledky vzdelavania:

Studenti dokazu analyzovat’ a zhodnotit’ algoritmické ulohy z pohladu didaktiky programovania.
Navrhnu a realizuju didakticky spravnu postupnost’ krokov pre vysvetlenie rieSenia problému.
Zostavia a zrealizuji vyucovaciu hodinu zamerant na programovanie na strednej $kole s ohl'adom
na etapy poznavacieho procesu.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod — ciele predmetu, obsah kurzu, kritéria pre uspe$né absolvovanie
2. Programovanie v osnovach — programovanie pre vSetkych ziakov sekundarneho vydeldvanie a
programovanie ako sucast’ maturitnej skusky
3. Poznavaci proces a Bloomova taxonomia vzdeldvacich cielov — aplikacie pri vyucbe
programovania na SS
4. Programovacie jazyky a prostredia vhodné na vyuébu programovania na SS
5. Ucebnice a metodické materialy
6. Rozne pristupy k vyucovaniu programovania
7. Poradie tém a ich vyucba v jednotlivych ro¢nikoch
8. Vyucovanie konkrétnych tém

Odporacana literatira:

Otvorené vzdelavacie materialy pre ucitelov, https://python.sk/ucimepython/.

Dalsie vzdelavanie uéitel'ov zakladnych $kol a strednych §kol v predmete informatika : Didaktika
programovania pre SS 1 : 1.2 Vzdelavanie nekvalifikovanych ugitelov
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informatiky na 2. stupni ZS a na SS, Cubomir Salanci, ... [et al.]. Bratislava : Statny
pedagogicky tustav, 2011, https://moodle.uniba.sk/pluginfile.php/79611/mod_resource/content/1/
material 2DidProgSS1.pdf.

Python a korytnacia grafika, https://moodle.uniba.sk/pluginfile.php/87302/mod_resource/
content/0/Meszarosova Python a korytnacia grafika.pdf.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 43

ABS NEABS

90,7 9.3

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cudmila Jaskova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 13.12.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KDMFI/2- Didaktika programovania na ZS
prUINx-212/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmienujuce predmety: FMFI.KDMFI/2-prUINx-101/21 - Programovanie (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: referaty, didaktické vystupy
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti dokdzu analyzovat' a zhodnotit' programovacie jazyky, prostredia, u¢ebnice a dalsie
materialy z pohl'adu didaktiky programovania pre Ziakov na ZS.

Zostavia a zrealizuji vyu€ovaciu hodinu zamerantl na programovanie na zakladnej Skole s ohl'adom
na etapy poznavacieho procesu.

Struéna osnova predmetu:

- Programovacie jazyky a prostredia pre Ziakov ZS z pohl'adu didaktiky programovania.

- Programovanie a Statny vzdelavaci program.

- Témy, programatorské koncepty a konstrukcie a sposob ich vyu€ovania pre ziakov na zékladnej
Skole.

- Hodnotenie Ziakov na hodinéch, ktoré su venované programovaniu.

Odporiacana literatira:

Lubomir Salanci, ... [et al.]: Didaktika programovania 1 : DalSie vzdelavanie kvalifikovanych
ucitelov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. Bratislava : Statny pedagogicky tstav, 2010
Lubomir Salanci, Monika Tomcsanyiova, Andrej Blaho: Didaktika programovania 2 : Dalsie
vzdelavanie kvalifikovanych uéitelov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. Bratislava : Statny
pedagogicky tustav, 2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 41

ABS NEABS

95,12 4,88

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Digitalna gramotnost’ ucitel’'ov
prUINx-105/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 6s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 71

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujiici: Mgr. Maria Cujdikova, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvilil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Digitalne technolégie okolo nés
prUINx-203/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 6s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 59

ABS NEABS

98,31 1,69

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Natalia Kovacova, PhD., PaedDr. Andrea Hrusecka, PhD., PaedDr.
Roman Hrusecky, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvilil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Informatika
prUINx-912/21

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Obsahova napli Statnicového predmetu:

1. Typy tdajov v prostredi Scratch

* jednoduché premenné, slova, zoznamy

» zékladné operécie s tymito typmi udajov

» ulohy, v ktorych postava vyuziva premenné

2. Nov¢ (vlastné) bloky v prostredi Scratch

* kedy a prec¢o vytvarame nové bloky

* nové bloky bez vstupov a so vstupmi, priklady

* pokrocilé moznosti Scratchu: kreslenie rekurzivnych ciar
3. Viac postav v prostredi Scratch

* vytvaranie postav, kostymy, zmeny kostymov

* rozdiel medzi duplikovanim a klonovanim postavy

* vyuzitie viacerych postav - priklady

4. Udalosti klavesnice a mysi v prostredi Scratch

» udalosti pre postavu, pre scénu

» ulohy, v ktorych vyuzijeme udalosti mysi

« ulohy, v ktorych vyuzijeme udalosti klavesnice

5. Charakteristika objektového programovania (Python)
* triedy

* odvodené triedy, dedenia

* priklady

6. Praca s grafickou informaciou (Python)

* praca s grafickou plochou v tkinter

» udalosti v grafickej ploche

» priklady — zmeny nakreslenych utvarov

7. Dynamické datové struktary (Python)

* reprezentacia a operacie

* spajany zoznam

* zasobnik, rad

8. Vypoctoveé modely

* motivacia pre vznik vypoctového modelu,

* reprezentacia (program, zariadenie, diagram, ...),

* vypocet, riesitelnost’ vzh'adom na vypoctovy model, algoritmicka riesite'nost’
9. Architektira suc¢asnych pocitatov

» Casti suCasnych pocitacov,

« ich uloha pri spracovani udajov, prenos udajov medzi nimi
10. Operacné systémy
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» zaradenie opera¢ného systému do vrstvového modelu pocitaca,

* pohl'ad na OS ako na subor sluzieb (virtualnych instrukcii) pre vyssie Grovne,

* pohl'ad na OS ako na spravcu prostriedkov - sprava procesov, zariadeni, pamiti, stiborov, ich
ulohy a vzajomna prepojenost’

11. Tvorba webu - HTML

* uved'te hlavné typy HTML elementov a ich mozné vzajomné kombinovanie

* napiste zdrojovy kod ucelenej Casti stranky, kde budu pouzité rézne typy HTML elementov
12. Tvorba webu - CSS

 uved'te aspon 3 typy CSS selektorov aj s prikladmi

* popiste vyhody a nevyhody danych selektorov

13. Tvorba webu - Frameworky

» uved'te priklad aspon jedného CSS frameworku

« vysvetlite jeho vyhody a nevyhody oproti "Cistému" CSS

14. Zlozitost algoritmov

» ako definujeme zlozitost” algoritmov

* analyza zlozitosti

15. Metddy tvorby efektivnych algoritmov

* rozdel'uj a panuj

* greedy

* dynamické programovanie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Datum poslednej zmeny: 21.09.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Informatika (1)
prUINx-106/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, experimenty, samostatna tvoriva praca
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Student ziska konkrétne zaZitky v niektorych témach teoretickej informatiky, ktoré bude neskor
Studovat’ pouzitim formalnych metdd.. Je schopny vyuzit' bezpocitacové "unplugged" aktivity
na priblizenie znamych popularnych nametov z teoretickej informatiky a diskrétnej matematiky.
Student dokéze vyuzit' sériu konkrétnych poéitatovych prostredi na u¢enie sa niektorych tém
teoretickej informatiky.

Struc¢na osnova predmetu:

Na kazdom semindri sa venujeme jednej téme. Bud’ formou diskusie, experimentovanim s
programom, ktory vizualizuje, modeluje alebo interaktivne spristupiiuje niektort atraktivnu tému
z oblasti teoretickej informatiky a diskrétnej matematiky. Niektoré témy su spracované aj
vyuzitim aktivit bez pocitaca, tzv. unplugged aktivity. Takouto experimentalnou ¢innost'ou ziskaji
Studenti prvé konkrétne zazitky s témami, ktoré predstavuji kl'aCové (vizudlne atraktivne) namety
teoretickej informatiky.

Odporiacana literatira:

Sedem divov informatiky / Juraj Hromkovic; preklad Michal Winczer. Ruzomberok: Verbum,
2012

Ulohy a metodiky na stranke: http://csunplugged.org/

Archiv tloh na stranke: www.prask.ksp.sk

Vlastné studijné materidly a softvér zverejnovany prostrednictvom webovej stranky a Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 49

ABS NEABS

93,88 6,12

Vyuéujuci: Mgr. Lucia Budinska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.07.2021

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Informatika (2)
prUINx-206/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Informatika (1) 2-prUINx-106/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, experimenty, samostatna tvoriva praca
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Student si prehibi vedomosti ziskané na predmete informatika (1) v niektorych témach teoretickej
informatiky. Bude vediet’ odpovedat’ na otazky: ¢o je to vypoctovy model, algoritmicka rieSite'nost’
resp. neriesitel'nost’, determinizmus a nedeterminizmus. Svoje vedomosti bude vediet’ aplikovat’ na
jednoduchych ulohach.

Struc¢na osnova predmetu:
vypoctovy model, vypocet, riesiteI'nost’ vzhl'adom na vypoctovy model, algoritmicka riesitel'nost’,
determinizmus, nedeterminizus

Odporacana literatira:

http://csunplugged.org/

Vlastné studijné materidly a softvér zverejnovany prostrednictvom webovej stranky a Moodle.
Theoretical computer science : Introduction to automata, computability, complexity, algorithmics,
randomization, communication, and cryptography / Juraj Hromkovi¢. Berlin : Springer, 2004

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 41

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: RNDr. Michal Winczer, PhD., Mgr. Lucia Budinska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.07.2021

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Informatika (3)
prUINx-306/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 6s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Informatika (2) 2-prUINx-206/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, experimenty, samostatna tvoriva praca
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Student sa oboznami s metddami tvorby efektivnych algoritmov a bude vediet’ navrhnat’ a pouzit
algoritmy pre vybrané problémy.

Struc¢na osnova predmetu:

- Zlozitost’ algoritmov, analyza zlozitosti

- Metddy tvorby efektivnych algoritmov: rozdel'uj a panuj, greedy, dynamické programovanie,
metddy zalozené na prehl’adavani stavového priestoru

Odporiacana literatira:

Zbierka uloh Korespondenéného semindra z programovania (1983-1997) / Michal Winczer.
Bratislava : Metodické centrum, 1997

Zbierka uloh Korespondencného semindra z programovania 1983-2001 / Zostavovatel’ Michal
Winczer. Bratislava : Fakulta matematiky, fyziky a informatiky UK, 2001

informadcie na strinke www.ksp.sk sekcia Tréning a archiv tloh s rieSeniami

archiv uloh a rieSeni na stranke prask.ksp.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 39

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: RNDr. Michal Winczer, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.03.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Matematické zéklady informatiky (1)
prUINx-103/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’, domace ulohy, testy

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student bude rozumiet' zékladnym pojmom z oblasti tedrie ¢&isel, bude vediet upravovat
matematické vyrazy, bude rozumiet’ pojmom z logiky a vediet ich aplikovat’, bude rozumiet
pojmom z tedrie mnozin, osvoji si matematicka kultiru, spdsob myslenia a vyjadrovania a svoje
ziskané vedomosti bude vediet’ aplikovat’ vo svojom d’alSom stadiu.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do tedrie &isel (Cisla a poéitag, Delitele, nasobky, zvy$ok, Prvoéisla, Algoritmy a problémy
z tedrie Cisel)

Funkcie I (vlastnosti, typy)

Matematické vyrazy (Uprava vyrazov, Vizualizicia vyrazov)

Vyrokova logika (Zlozené vyroky, Vyrokova formula, Tautologia, kontradikcia, splnite'na
vyrokova formula, Identity, Logické spojky v informatike)

Mnoziny (Mnozinové vztahy a operdcie, Potencnd mnozina, Zakladné mnozinové identity,
Usporiadana dvojica a karteziansky sucin)

Odporiacana literatira:
Vlastné studijné materidly zverejiiované prostrednictvom webovej stranky a Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 52

ABS NEABS

94,23 5,77

Vyuéujuci: PaedDr. Daniela Bezdkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.08.2021

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Matematické zéklady informatiky (2)
prUINx-104/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-prUINx-103/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’, domace ulohy, pisomky
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student bude poznat’ a vediet aplikovat’ zakladné kombinatorické principy, bude vediet’ prevadzat
¢isla medzi r6znymi sustavami (dolezitymi pre pracu s informaciami v pocitaci), bude vediet’ pri
tvorbe programov aplikovat’ poznatky z analytickej geometrii v rovine, bude rozumiet’ pojmom z
teorie grafov, osvoji si matematicka kulturu, spdsob myslenia a vyjadrovania.

Struc¢na osnova predmetu:

Kombinatorika

Cisla a ¢iselné sustavy (Rozne zapisy &isel, Poziéné sustavy, Prevody medzi ¢iselnymi sustavami)
Analytickd geometria v rovine (Suradnicova sustava, Vektory, Rovinné utvary, Vzajomna poloha)
Grafy (Zékladné pojmy, reprezentacie grafov, Stvislost’, cestovanie, Skoére grafu, Vzdialenost’
vrcholov, Stromy, Kostra grafu, Eulerovské grafy)

Odporiacana literatira:
Vlastné studijné materidly zverejiiované prostrednictvom webovej stranky a Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 49

ABS NEABS

95,92 4,08

Vyuéujuci: PaedDr. Daniela Bezdkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.08.2021

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Obhajoba zaverecnej prace
prUINx-911/21

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Podmienky na absolvovanie predmetu:
zaverecna obhajoba
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Student pri koncipovani zavere¢nej prace je schopny preukéazat’ schopnost’ tvorivo pracovat’ v
$tudijnom odbore, v ktorom absolvoval §tudijny program. Student vie preukazat’ primeran(i znalost
vedomosti o problematike a uplatnit’ svoje schopnosti pri zhromazd’ovani, interpretacii a spractivani
zakladnej odbornej literatury, pripadne jej aplikaciu v praxi alebo je schopny riesit’ ¢iastkovi ulohu,
ktora suvisi so zameranim Studenta.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

1. Prinos zavere¢nej prace pre dany studijny odbor ;

2. Originalnost’ prace (zaverecna praca nesmie mat’ charakter plagidtu, nesmie narasat’ autorské
prava inych autorov);

3. Spravnost’ a korektnost’ citovania pouzitych informacnych zdrojov, vysledkov vyskumu inych
autorov a autorskych kolektivov, spravnost’ opisu metéd a pracovnych postupov inych autorov
alebo autorskych kolektivov;

4. Sulad $truktary zaverecnej prace s predpisanou skladbou definovanou Vnutornym predpisom ;
5. Respektovanie odporic¢aného rozsahu zaverecnej prace (;

6. Jazykova a Stylisticka uroven prace a formalna uprava;

7. Sposob a forma obhajoby zavereCnej prace a schopnost’ Studenta adekvatne reagovat na
pripomienky a otazky v posudkoch $kolitel'a a oponenta.

8. V ucitel'stve umelecko-vychovnych predmetov méze byt sucastou zavereCnej prace a jej
obhajoby aj prezentacia umeleckych vystupov a vykonov.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporiacana literatira:
podl'a zamerania bakalarskej prace

Datum poslednej zmeny: 16.06.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Pocitacové systémy a siete
prUINx-302/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 4s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 39

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Miroslav Wagner

Datum poslednej zmeny:

Schvilil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Programovanie (1)
prUINx-101/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
ziadna, ide o 1. semester rozsirujiiceho Stadia informatika

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast, domace zadania, rozSirujice zadania a projekty, priebezné
testy

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student si vytvori zdkladné poznanie programovania a programovacich konceptov a postupov,
konkrétne v programovacom prostredi Scratch 3.0. Nauci sa analyzovat’ dany program, upravovat’
ho a pouzivat, ¢itat’ a komentovat, a tiez vytvarat’. Nauci sa analyzovat’ dané obrazky a postupne
vytvarat’ scendre na ich nakreslenie. UCi sa definovat’ a upravovat’ spravanie postav. U¢i sa tvorit’
vlastny projekt. Rozvija si pozitivny postoj k modernému skolskému programovaniu, rozvija si
informatické myslenie a didaktické vnimanie rieSenych problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Prostredie Scratch 3.0.

Priama manipulécia, priame riadenie a programovanie.

Prikaz/blok, scenar a jeho vykonanie, zopakovanie, upravovanie, vytvaranie, rusenie.

Prikaz bez vstupu a so vstupom/vstupmi.

Riadenie postavy, vytvaranie kruhovych vzorov a vzorov "zo stredu".

Opakovanie s pevnym poctom opakovani. Opakovanie stdle, opakovanie, az kym nenastane
situacia.

Vytvéaranie vlastnych blokov.

Udalosti a ich programovanie.

Praca s kostymami.

Rozsirenie Pero. Nastavenia, kreslenie ¢iar a geometrickych utvarov a vzorov. Kompozicie z
geometrickych tvarov.
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Praca s nasobnymi postavami. Ich riadenie, ich spolupraca.
Propedeutika pojmu premennd a datova Struktura.

Odporiacana literatira:
Vlastné studijné materidly zverejiiované prostrednictvom kurzu Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 52

ABS NEABS

92,31 7,69

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.09.2021

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Programovanie (2)
prUINx-102/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmienujuce predmety: FMFI.KDMFI/2-prUINx-101/21 - Programovanie (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pat'minutovky, domace ulohy, test, projekt
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budii mat’ Studenti zvladnuté zadklady programovania v jazyku Python,
budl rozumiet' syntaxi a sémantike jednoduchych programovych konStrukcii, budu schopni
pouzivat’ zakladné konStrukcie, zdkladné datové Struktiry programovacieho jazyka a zakladné
algoritmy pri tvorbe programov na rieSenie jednoduchych problémov.

Struéna osnova predmetu:

- prostredie programovacieho jazyka

- zakladné pojmy (premennd, prikaz, program, ...) a zékladné programové konstrukcie (priradenie,
podmienené prikazy, cykly)

- zaklady prace s grafikou

- zakladné datové typy a datové Struktary jazyka (celociselny typ, logicky typ, jednorozmerné pole)
- podprogramy

- zakladné algoritmy s ¢islami, na poliach, s grafickymi prikazmi, pre interakciu s pouzivatelom

Odporiacana literatira:

P. Kucera: Programujeme v Pythone

P. Kucera: Programujeme v Pythone 2

P. Kucera: Programujeme v Pythone 3

A. Blaho: Ucebnica Pythonu pre stredné skoly

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 48

ABS NEABS

93,75 6,25

Vyuéujuci: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.

Strana: 29




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Programovanie (3)
prUINx-201/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmienujuce predmety: FMFI.KDMFI/2-prUINx-102/21 - Programovanie (2)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pat'minutovky, domace ulohy, test, projekt
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budi Studenti schopni pouzivat’ d’alSie konstrukcie a datové Struktary
objektového programovacieho jazyka a zvladnu zéklady objektového programovania.

Struéna osnova predmetu:

- d’alSie datové typy (znak, retazec, redlne Cislo)

- d’alSie programové konStrukcie

- funkcie, odovzdavanie parametrov, navratova hodnota

- vnorené cykly, dvojrozmerné pole, praca s obrazkami

- rekurzia

- zaklady objektovo orientovaného programovania (trieda, objekt, zapuzdrenie, dedi¢nost))

Odporiacana literatira:

P. Kucera: Programujeme v Pythone

P. Kucera: Programujeme v Pythone 2

P. Kucera: Programujeme v Pythone 3

A. Blaho: Ucebnica Pythonu pre stredné skoly

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., PaedDr. Andrea Hrusecka, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Programovanie (4)
prUINx-202/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s / 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety: FMFIL.LKDMFI/2-prUINx-201/21 - Programovanie (3)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pat'minutovky, domace ulohy, test, projekt
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu buda Studenti rozumiet’ r6znym abstraktnym datovym typom, buda
chépat’ rozdiely medzi ich réznymi implementdciami, budi vediet’ odhadnut’ zlozitost’ operacii
nad jednotlivymi Struktirami a buda schopni pouzit’ zlozitejSie udajové Struktiry a pokrocilejsie
algoritmy pri programovani rieSenia zlozitej$ich problémov.

Struéna osnova predmetu:

- d’alSie komponenty jazyka

- kritéria zlozitosti

- zakladné abstraktné datové typy - zoznam, zasobnik, rad

- stromy, bindrne stromy, binarne vyhl'addvacie stromy, vyvazené stromy
- grafy, prehl'addvanie, backtracking

- triedenia

Odporiacana literatira:

M. Winczer, F. Galcik: Algoritmy a Gdajové Struktary 1
M. Winczer, F. Galcik: Algoritmy a tdajové Struktary 2

P. Wréblewski: Datové struktury a programovaci techniky

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 41

ABS NEABS

95,12 4,88

Vyuéujuci: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., PaedDr. Andrea Hrusecka, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Projekt zaverecnej prace
prUINx-901/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 4s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Odovzdanie portfolia zdverecnej prace, predobhajoba zaverecnej prace
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Student je pripraveny napisat’ forméalne a obsahovo korektnu zavere&nu pracu.
Vie pripravit’ obhajobu v dopredu danom rozsahu.

Je pripraveny odpovedat’ na otazky pri obhajobe

Struc¢na osnova predmetu:
1. Citovanie

2. Formalna uprava prace
3. Tvorba vedeckého textu
4. Najcastejsie chyby

5. Odovzdavanie prace

6. Obhajoba prace

7. Komunikacia s komisiou

Odporiacana literatira:

1. Vnutorny predpis UK €. 7/2018 https://uniba.sk/o-univerzite/fakulty-a-dalsie-sucasti/cit/citps/
ais/zaverecne-prace/

2. https://fmph.uniba.sk/fileadmin/fmfi/fakulta/legislativa/

3. Studijny_poriadok DPS a RS FMFI UK uplne znenie maj2021.pdf

4. DuSan Katus¢ak: Ako pisat’ zaverecné prace

5. Stefan Kimli¢ka: Metodika pisania vysokoskolskych a kvalifikaénych prac

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 39

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., RNDr. Monika Dillingerova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 12.12.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Propedeutika vyucovania informatiky
prUINx-111/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’ na semindroch, didakticky vystup, samostatna praca doma,
samostudium

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 87%, B 78%, C 69%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student pozné obsah a rozsah predmetu informatika uréeny Statnym vzdelavacim programom pre
rdzne typy a stupne $kol. Bude schopny navrhnat uéebné osnovy pre predmet Informatika. Student
dokéze navrhnut’ konkrétne vyucovacie hodiny Informatiky. Ziska zakladné pedagogické navyky.

Struc¢na osnova predmetu:

Formou prednésok, diskusii a roznych ¢innosti sa budu preberat’ témy ako osobnost’ ucitel'a a jeho
vplyv na ziakov a vyucbu; Statny vzdeldvaci program a uc¢ebné osnovy informatiky; domény uciva;
Bloomova taxondmia a iné taxonomie vzdelavacich ciel'ov; ¢iastkové ciele a hodnotenie; praca s
chybou; kontrola porozumenia.

Odporacana literatira:

Od vzdélavaciho programu k vyucovaci hodin€¢ / Marvin Pasch ... [et al.] ; ptelozil Milan
Koldinsky. Praha : Portal, 2005

Teach like a champion. Doug Lemov. 2014

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 52

ABS NEABS

90,38 9,62
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Vyuéujuci: doc. Mgr. Karolina Mikové, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.07.2021

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Realiza¢na pedagogicka prax
prUINx-221/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prax
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie predmetu je podmienené:

* absolvovanim stanoveného poctu vystupovych vyucovacich hodin,

* absolvovanim hospitacii (na¢uvov) v plnom rozsahu hodinového uvdzku cviéného ucitel’a,

« aktivnou ti¢ast'ou Studenta na mimotriednej a mimoskolskej ¢innosti cviéného ucitel’a,

* hodnotenim $tudenta cvi¢nym ucitel'om,

* hodnotenim pedagogického dennika, ktory Student odovzda v stanovenom termine vediicemu
pedagogickej praxe.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu sa u Studenta:

* rozvijaju profesijné kompetencie nevyhnutné pre samostatné planovanie, projektovanie, riadenie
a organizdciu vychovno-vzdelavacieho procesu v prislusSnom predmete na podklade platnych
kurikuldrnych dokumentov, pricom vzdeldvacie programy adaptuje pre konkrétne skupiny ziakov,
* rozvijaju kompetencie v oblasti pedagogického hodnotenia a evalvacie ziakov,

* rozvijaju spdsobilosti aplikovat’ pedagogicko-psychologické a odborovo-didaktické poznanie vo
vychovno-vzdelavacom procese,

* rozvijaju schopnosti hodnotit’ roznorodé pedagogické situécie a procesy, flexibilne na ne reagovat’
a optimalne ich riesit,

» ziskavaju praktické skusenosti s identifikaciou psychologickych a socialnych faktorov uéenia sa
jednotlivca,

* prehlbuju poznatky o odlisnostiach vyvinu jednotlivcov, ktoré vyplyvaji z ich zdravotnych,
socialnych znevyhodneni, nadania alebo talentu tak, aby dokazal pri realizacii vychovno-
vzdelavacieho procesu v podmienkach inkluzivneho vzdelavania efektivne kooperovat so
Specialnymi pedagdégmi, psychologmi a dalSimi odbornikmi a riadit sa ich odbornymi
odportcaniami a zavermi,

* prehlbuji poznatky v oblasti v§eobecne zavaznych pravnych predpisov vztahujucich sa k praci
ucitel’a, pedagogickej a d’alsej dokumentacie, koncepénych a strategickych dokumentoch skoly,
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* rozvijaju zrucnosti pri praci s didaktickymi prostriedkami,

* rozvijaji komunikacné a prezentaéné kompetencie, schopnosti kooperacie s kolegami, rodi¢mi,
komunitou a pod.,

» ziskavaju kompetencie spojené s tvorbou pedagogického portfolia,

* rozvijaju sposobilosti sebahodnotenia a d’alSieho profesijného rozvoja,

* rozvijaju schopnosti vyjadrit’ a prijat’ konstruktivnu kritiku a pochvalu.

Stru¢na osnova predmetu:

Oboznamenie sa s podmienkami realizacie pedagogickej praxe.

Oboznamenie sa s pedagogickej dokumentéciou, koncepcnymi a strategickmi dokumentami cvicnej
Skoly.

Ucast’ na vyuovani v rozsahu uvizku cviéného ugitela, mimotriednych a mimoskolskych
aktivitach.

Tvorba hospitacnych zdznamov z vyucovacich hodin cviéného ucitel’a.

Tvorba rozborov vyucovacich hodin.

Tvorba pisomnych priprav na vyucovacie hodiny.

Tvorba pedagogického dennika a jeho odovzdanie veducemu pedagogickej praxe.

Odporiacana literatira:

Vsetky platné udebnice pre ZS a SS

Inovovany SVP pre 2. stupeit ZS

Inovovany SVP pre gymnazia so §tvorroénym a pitroénym vzdelavacim programom
Cielové poziadavky na vedomosti a zru¢nosti maturantov z biologie

SkVP cviénej skoly

Vnutorny poriadok Skoly

Gnoth, M., Usakova, Fulkova, E., Likavsky, P., Turanova, L., Cipkové, E., Tothova, A.,
GranciCova, A.

2003. Pedagogicka prax pre Studentov ucitel'skych kombinacii na Prirodovedeckej fakulte
Univerzity Komenského. Bratislava: Univerzita Komenského Bratislava, 2003. 140 s.
Kosova, B., Tomengova, A. 2015. Profesijna prakticka priprava buducich ucitel'ov. Banska
Bystrica:

Belianum, 2015. 225 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: RNDr. Michal Winczer, PhD., PaedDr. Mgr. Natalia Kovacova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.06.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Robotika vo vzdelavani
prUINx-211/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna praca na stretnutiach (40%), priebezné samostidium - domace
ulohy, dovzdelavanie sa (20%), zavere¢ny projekt - navrh, realizicia, spracovanie a prezentovanie
vysledkov (20%)

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 80/20

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii osobnti skiisenost’ s pracou s edukaénymi robotmi a aplikaciami na ich
ovladanie, pre rozne vekové kategorie.

Odskusaju si realizaciu aktivit. Budu diskutovat’ a hl'adat’ vhodné riesenia.

Zoznamia sa s projektovym vyucovanim a s konStrukcionistickou formou vyucovania a budi vediet’
aplikovat’ zdkladné principy tychto foriem do vzdelévacich aktivit s robotickou stavebnicou.

Struc¢na osnova predmetu:

Hladanie vhodnych zdrojov. Stavba modelov podl'a navodov. Zoznamujeme sa so stavebnicou
a programovacim prostredim. Vytvarani vlastnych modelov. Realizacia projektu v skupinach.
Prezentovanie realizovaného projektu a diskusia o vyuziti podobnych aktivit vo vyucovani.

Odporacana literatira:

Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych $kol a strednych §kol v predmete informatika :
Didaktika robotickych stavebnic : 1.2 Vzdelavanie nekvalifikovanych ucitel'ov informatiky na
2. stupni ZS a na SS / Martina Kabatova, ... [et al.]. Bratislava : Statny pedagogicky tstav, 2010
Premeny skoly v digitdlnom veku / Ivan Kalas a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 42

ABS NEABS

90,48 9,52

Vyuéujuci: doc. Mgr. Karolina Mikova, PhD., Mgr. Jakub Krcho

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Tvorba webu
prUINx-301/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 6s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 39

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: PaedDr. Roman HruSecky, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvilil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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