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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-913/19 [ Didaktika informatiky

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Didaktika informatiky: Metodicky vystup (na cca 10 mintt)

komentar

# téma tejto hodiny (a strucny ¢asovo-tematicky nacrt celej témy: aka ¢asova dotacia, aké ¢lenenie)
# definovat Specificky ucebny ciel’ (resp. ciele)

# Specifikovat’, aké znalosti uz u ziakov predpokladdme (a na akej trovni poznania)

# naplanovat’ organizaciu vyucovacej hodiny, metodické postupy

# navrhnit’ postupnost’ aktivit, motiva¢né priklady, predviest’ jednoduché priklady na ziskavanie
prvych skisenosti a na zov§eobecnovanie poznatku — sustredit’ sa na problémové Casti danej témy
# navrhnat Ulohy vhodné pre etapu krystalizdcie a automatizacie, t.j. reSpektovat etapy
poznavacieho procesu

# Specifikovat’ u¢ebné pomocky, softvérové prostredia, mikrosvety...

# ocCakéavané postoje, reakcie, (dievcata — chlapci), ,,chyby* ziakov

# mozné rizika tejto hodiny

# sposoby hodnotenia vykonov ziakov v tejto téme

# diskusie so ziakmi — terminologia, ktoré pojmy st nove, ...

# zavereCna diskusia (reflexia, zhodnotenie)

# reflexia pre nas: ¢o sa dnes ziaci naucili (napr. v zmysle fakty, techniky, postupy, zrucnosti,
znalosti..., resp. optikou Bloomovej taxondmie, kompetencii, ... )

1 Premenné (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame premenné,

* princip prace s premennymi (nastavenie, vypis),

« ako by ste postupovali pri preberani témy premenné (motivéacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dal$ie ulohy), aké problémy mézu mat’ ziaci pri pouziti premennych — uved’te ukazku nespravne
pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov s premennymi.

2 Cyklus (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame konstrukciu cyklu,

* princip fungovania prikazu cyklu (pocitadlo cyklu alebo riadiaca premenna, cyklus v cykle),
ako by ste postupovali pri preberani témy cyklus (motivacia, priklady na zbieranie sktisenosti,
dalsie ulohy), aké problémy mozu mat Zziaci pri pouziti cyklu — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného alebo zapisaného cyklu.

3 Vetvenie (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame podmieneny prikaz,

* princip fungovania podmieneného prikazu (podmienka, podmieneny vyraz, vnorené podmienené
prikazy),

ako by ste postupovali pri preberani témy podmieneny prikaz (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti podmieneného prikazu —uved'te
ukazku nespravne pochopenych alebo zapisanych podmienenych prikazov.
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4 Funkcie bez navratovej hodnoty (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie bez navratovej hodnoty,

» princip fungovania funkcie bez navratovej hodnoty (volanie, parametre),

« ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie bez navratovej hodnoty (motivacia, priklady
na zbieranie skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri pouziti procedir — uved’te
ukazku nespravne pochopeného odovzdavania parametrov alebo volania funkcie bez navratove;j
hodnoty.

5 Funkcie s navratovou hodnotou (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie s ndvratovou hodnotou,

« princip fungovania funkcii (volanie, parametre, navratova hodnota funkcie),

» ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dalSie tlohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti funkcii — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného volania funkcie alebo odovzdavania vysledku.

6 Pole (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame polia,

* princip prace s prvkami pol'a (index, prechadzanie prvkov pol'a pomocou cyklu),

» ako by ste postupovali pri preberani t¢émy pole (motivdcia, priklady na zbieranie skiisenosti, d’alsie
ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s pol'om — uved’te ukazku nespravne pochopenych
pojmov alebo zapisanych algoritmov s polami.

7 Textovy subor (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame textové subory,

* princip prace s textovym suborom (zapis a Citanie zo siboru),

 ako by ste postupovali pri preberani témy textové subory (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci so subormi — uved'te ukazku
nespravne pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov so subormi.

8 Prikazy (Imagine Logo)

» prikazy zékladné a prikazy nami definované, preco a kedy ich pouzivame,

» ako sa definuju, ako sa s nimi pracuje,

» ako by ste postupovali pri preberani témy definovanie vlastnych prikazov (motivacia, priklady na
zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s vlastnymi prikazmi.
9 Udalosti klavesnice a mysi (Scratch)

« vymenujte udalosti, ktoré poskytuje Scratch pre klavesnicu,

» aké udalosti mysi moZzete spracovavat’ v prostredi Scratch, ktoré nie si dostupné,

» ako by ste vysvetlili potrebu pouzivania udalosti klavesnice/mysi (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

10 Klonovanie postavy (Scratch)

* naco a ako sa pouziva klonovanie postav v prostredi Scratch,

* princip prace s klonovanou postavou,

» ako by ste postupovali pri preberani témy klonovanie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy), aké problémy mozu mat’ ziaci s klonovanim.

11 Korytnacka (Imagine Logo)

* naco a ako sa pouziva,

» princip prace s korytnackou, tvar korytnacky, animovana korytnacka,

« ako by ste postupovali pri preberani témy animacia, pracu s animovanou korytnackou, tvorbu
animovanych tvarov (motivéacia, priklady na zbieranie sktisenosti, d’alSie ulohy).

12 Viacnasobné korytnacky (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame viacnasobné korytnacky,

* princip prace s viacnasobnymi korytnackami, oslovovanie, riadenie,
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 ako by ste postupovali pri preberani témy praca s viacndsobnymi korytnackami (motivacia,
priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).

13 Procesy (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame procesy,

* princip prace s procesmi,

» ako by ste postupovali pri preberani témy procesy (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy).

14 Udalosti (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame udalosti,

* princip prace s udalostami,

» ako by ste postupovali pri preberani témy udalosti (motivacia, priklady na zbieranie skusenosti,
dal$ie ulohy).

15 Podmienky a logické operacie (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame podmienky a logické operacie,

* ndhodné prechadzky a v nich podmienky a logické operacie,

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s podmienkami a logickymi operaciami
(motivacia, priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).

16 Informaéna spolocnost’ — bezpe&nost a rizika na SS

« ako by ste postupovali pri preberani témy bezpecnost’ a rizikd (motivacia, konkrétny priklad
aktivity, d’alSie tilohy),

« Sirenie pocitacovych virusov a spamov, ¢o je to a preco je to zle,

» ako motivujuco informovat’ ziakov a o bezpe¢nom a etickom spravani sa na internete.

17 Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou na 2. stupni ZS

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame animacie,

« animécia ako postupnost’ obrazkov, dizka trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke),

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s grafikou (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

18 Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami na 2. stupni ZS

« aké vyhody nam poskytuja tabul’ky na poéitaci (z pohl'adu Ziaka 2. stupiia ZS),

» adresa bunky ako pozicia bunky v tabul’ke; vlastnosti bunky: zarovnanie, farba, vel'kost, okraje,
» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s tabulkami (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

Datum poslednej zmeny: 03.12.2019

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-UIN-219/22 [ Didaktika informatiky (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
FMFIL.KDMFI/2-UIN-120/22 Didaktika informatiky (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pisomné zadania, aktivna ucast na stretnutiach a referaty (60 %), didaktické
vystupy, tvorba a analyza metodickych materidlov (20 %), $tidium odbornych materidlov (20
%). Vysledky riesenych problémov, diskusie a aktivnej ucasti na seminaroch sa spocitavaju do
kone¢ného maximalneho poctu 100 bodov, ktoré moze Student ziskat'.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90 %, B 82 %, C 74 %, D 67 %, E 60 %

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Tento predmet je bezprostrednym pokracovanim a stcastou predmetu Didaktika informatiky
(1). Student si v flom d’alej rozvinie a prehibi vedomosti a zruénosti ziskané pocas prvej ¢asti
predmetu. Prenikne hlbsie do koncepcie a problematiky vyucovania informatiky, v tomto semestri
hlavne s dérazom na strednt $kolu. Dalej si rozvija syntetizujuci pohl'ad na otazky vyu¢ovania
informatiky a kultivuje si celkovy didakticky prehl'ad a vnimanie; uvazuje o mieste informatiky
vo vSeobecnom vzdeldvani, uvazuje o potrebnych reformach, inovaciach a prekdzkach v tomto
kontexte; poznad a vie porovnat tieto kontexty v réznych krajindch na ré6znom stupni rozvoja
informatického vzdelavania; uvedomuje si rozdiely medzi rozvojom digitidlnej gramotnosti vo
vzdelavani a Skolskou informatikou — ich odlisné a spolocné ciele a postupy; detailne pozna
osnovy predmetu informatika na stupni ZS a SS a jeho rozgirujtcich foriem na SS, az po
maturitni skusku; pozna rézne didaktické postupy pre vyucovanie informatiky; vie, ako riesit
rozne bezné a Specifické didaktické situacie na hodinach informatiky; rozumie vyznamu a
potencidlu programovania pri realizacii vzdeldvacieho obsahu ostatnych tematic—kych okruhov;
pozna moderné metddami hodnotenia v informatike; pozna r6zne podporné aktivity stivisiacimi s
informatickym vzdeldvanim; pozna rozne projektové a medzipredmetové metddy vhodné na rozvoj
informatického myslenia; spoznd moderné oblasti informatiky vhodné ako atraktivne témy na
stredoskolské semindre. Premysla, diskutuje o a implementuje produktivnu spolupracu informatiky
a inych predmetov.
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Struéna osnova predmetu:

Didaktické situdcie vo vyucovani informatiky na 2. stupni ZS a na SS. Priprava, realizicia
a zhodnotenie vyudovacej hodiny. Komparacia iSVP so vzdeldvacimi obsahmi v niektorych
inych krajin s rozvinutym informatickym vzdelavanim. Vztah metodiky a odborovej didaktiky
informatiky. Hodnotenie na predmete informatika, jeho roézne formy a funkcie. Maturita z
informatiky, maturitné poziadavky, analyza maturitnych otazok. Praca na hodindch informatiky
s talentovanymi ziakmi. Projektové vyucovanie na predmete informatika a medzipredmetové
projekty.

Odporucana literatura:

- Kalas, I. a kol.: Premeny Skoly v digitdlnom veku. Bratislava: Slovenské pedagogické
nakladatel’stvo, 2013

- vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu

- vyber aktualnych odbornych materiadlov zo svetovej literatury

- Kalas, I.: Informatika na krizovatke. Didinfo 2021

- aktudlne metodické materidly na vyu€ovanie informatiky na portali projektov IT Akadémia a
iMysleni, materialy projektu DV Ui

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, na $tadium niektorych poloziek z odporiacane;j literatury sekundérne aj jazyk anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 118

A B C D E FX

88,14 6,78 4,24 0,0 0,0 0,85

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-UIN-108/15 |[Didaktika programovania (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Student méze ziskat’ 50% bodov za pripravu nametov na vyu¢ovacie hodiny
informatiky, d’alSich 25% bodov ziska za pripravu podrobného metodického materidlu pre ucitel’a.
Za didakticky vystup moze ziskat’ zvySnych 25% bodov.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 77%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti dokazu analyzovat’ a zhodnotit programovacie jazyky, prostredia, uebnice a d’aldie
materialy z pohl'adu didaktiky programovania. Zostavia a zrealizuji vyu€ovaciu hodinu zamerant
na programovanie na zakladnej Skole s oh'adom na etapy poznévacieho procesu.

Struc¢na osnova predmetu:

* Programovacie jazyky a prostredia z pohl'adu didaktiky programovania

 Zakladné programatorské konstrukcie a ich poradie pri vyu€ovani programovania pre rozne
programovacie jazyky

* Programovanie v $tatnom vzdeldvacom programe

* Vyu€ovanie programovania na zakladnej Skole

* Didaktika vyucovania témy postupnost’ prikazov

» Téma cyklus a rozne didaktické postupy jej vyucovania

* Premenné a schopnosti ziakov chépat’ ich vyznam a spoésob pouzivani pri programovani

» Konstrukcia podmienovacieho prikazu v programovacom jazyky, logické podmienky a didaktické
postupy vhodné na osvojenie podmieneného prikazu

» Testovanie ziakov pri vyucovani programovania

* Vyznam hodnotenie ziakov v didaktike, projektové vyucovanie, vrstovnicke hodnotenie
programatorskych projektov

Odporiacana literatira:
* Vlastné elektronické Studijné materidly vyucujuceho zverejinované na webovej stranke
predmetu, resp. v systéme Moodle
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« Cubomir Salanci [et al.] Didaktika programovania 1 : Dalsie vzdelavanie kvalifikovanych
ugitel'ov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. - 1. vyd. - Bratislava :Statny pedagogicky tstav,
2010. - 36 s. - (Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych §kol a strednych §kol v predmete
informatika)

« Cubomir Salanci [et al.]: Didaktika programovania 2 : Dalgie vzdelavanie kvalifikovanych
ugitel'ov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. - 1. vyd. - Bratislava :Statny pedagogicky ustav,
2010. - 36 s. - (Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych §kol a strednych §kol v predmete
informatika)

* Vanicek, J., Nagyova, 1., Tomcsanyiova, M.: Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni
Skoly. JihoCeska univerzita v Cesk}’lch Budé¢jovicich, 2020. ¢ Cernochova, M., Vaiikova, P,
Stipek, J.: Programovani ve Scratch pro pokrogilé — projekty pro 2. stupeii zakladni §koly.
Jiho¢eska univerzita v Ceskych Bud&jovicich, 2020.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 76

A B C D E FX

68,42 23,68 6,58 1,32 0,0 0,0

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Natalia Kovacova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-UIN-109/22 | Didaktika programovania (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-UIN-108/15 Didaktika programovania (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’ (20%), domace ulohy (40%), didakticky vystup (40%)
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 77%, D 68%, E 60%

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu dokazu Studenti analyzovat’ a zhodnotit’ algoritmické tlohy z pohl'adu
didaktiky programovania. Navrhnu a realizuju didakticky spravnu postupnost’ krokov pre podporu
Studentov rieSiacich algoritmicky problém. Zostavia a zrealizuju vyucovaciu hodinu (pripadne
sled vyucovacich hodin) zamerani na programovanie na strednej Skole s ohl'adom na etapy
poznavacieho procesu a Bloomovu taxonémiu.

Struc¢na osnova predmetu:

* Programovanie v oficidlnych osnovach — programovanie v nizsich ro¢nikoch gymnazia a
programovanie ako sucast’ maturitnej skusky

* Poznédvaci proces a Bloomova taxonémia vzdeldvacich cielov — aplikacie pri vyucbe
programovania

* Analyza programovacich jazykov a prostredi z hl'adiska ich vhodnosti pre vyucbu programovania
* Ucebnice a metodické materialy

* Rozne pristupy k vyu€ovaniu programovania

« Urovne abstrakcie pri rieSeni komplexnej algoritmickej ulohy

* Tvorba a analyza tloh z programovania pre maturitna skisku a hodnotenie vykonu Studenta na
maturite.

* Poradie tém z oblasti Algoritmické rieSenie problémov a ich vyucba v jednotlivych ro¢nikoch
vysSieho sekundarneho vzdelavania

Odporacana literatira:
* Vlastné elektronické Studijné materidly vyucujuceho zverejinované na webovej stranke
predmetu, resp. v systéme Moodle
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« Salanci, L. A kol.: Didaktika programovania pre SS 1, Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych
$kol a strednych §kol v predmete informatika, Bratislava: 1 Statny pedagogicky ustav, 2011

« Salanci, L. A kol.: Didaktika programovania pre SS 2, Dal3ie vzdelavanie uéitelov zakladnych
$kol a strednych §kol v predmete informatika, Bratislava: 1 Statny pedagogicky ustav, 2011

* Blaho, A. a kol.: Programovani v jazyce Python pro stfedni skoly

« Mészarosova, E.: PYTHON A KORYTNACIA GRAFIKA, Metodicky material pre vyu¢ovanie
zakladov programovania pre gymnazid, Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK, Bratislava, 2017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 61

A B C D E FX

57,38 16,39 11,48 4,92 4,92 4,92

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cudmila Jaskova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-914/19 | Obhajoba zavere¢nej prace

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Podmienky na absolvovanie predmetu:
zaverecna obhajoba
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Student pri koncipovani zavere¢nej prace je schopny preukéazat’ schopnost’ tvorivo pracovat’ v
$tudijnom odbore, v ktorom absolvoval §tudijny program. Student vie preukazat’ primeranti znalost’
vedomosti o problematike a uplatnit’ svoje schopnosti pri zhromazd’ovani, interpretacii a spractivani
zakladnej odbornej literatury, pripadne jej aplikaciu v praxi alebo je schopny riesit’ ¢iastkovi ulohu,
ktora suvisi so zameranim Studenta.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

1. Prinos zavere¢nej prace pre dany studijny odbor ;

2. Originalnost’ prace (zaverecna praca nesmie mat’ charakter plagidtu, nesmie narasat’ autorské
prava inych autorov);

3. Spravnost’ a korektnost’ citovania pouzitych informacnych zdrojov, vysledkov vyskumu inych
autorov a autorskych kolektivov, spravnost’ opisu metdéd a pracovnych postupov inych autorov
alebo autorskych kolektivov;

4. Sulad $truktary zaverecnej prace s predpisanou skladbou definovanou Vnutornym predpisom ;
5. Respektovanie odpori¢aného rozsahu zaverecnej prace (;

6. Jazykova a Stylisticka uroven prace a forméalna uprava;

7. Sposob a forma obhajoby zéavereCnej prace a schopnost’ Studenta adekvatne reagovat na
pripomienky a otazky v posudkoch $kolitel'a a oponenta.

8. V ucitel'stve umelecko-vychovnych predmetov méze byt sucastou zavereCnej prace a jej
obhajoby aj prezentacia umeleckych vystupov a vykonov.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporiacana literatira:
podl'a zamerania bakalarskej prace

Datum poslednej zmeny: 16.06.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-002/15 | Programovacie jazyky vo vyucovani

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

vypracovanie a prezentacia referatu o niektorom programovacom jazyku 20%
vypracovanie projektov v programovacich jazykoch, ktoré budu obsahom kurzu 80%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student vyhlad4 programovacie jazyky a prostredia, ktoré st vhodné pre Ziakov na zékladnej a
strednej Skole. Dokdze uviest’ priklady sucasnych programovacich jazykov, ktoré sa pouzivaju
na ZS a SS. Je schopny vysvetlit’ rozdiely medzi programovacimi jazykmi s ohl'adom na vek
ziaka. Rozumie rozdielom a dévodom vyberu réznych programovacich jazykov pre zZiakov na
7S a SS. Student dokaze posudit’ vhodnost konkrétneho programovacieho jazyka pre jeho
pouzitie vo vyucovani programovania. Vyberie si niektory menej znamy programovaci jazyk a na
vyucovani s nim obozndmi svojich kolegov v kurze. Navrhne a naprogramuje projekt v kazdom z
prezentovanych programovacich jazykov, pricom vyuzije pokrocilejsie programovacie konstrukcie
a techniky daného programovacieho jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyznam a postavenie programovania v predmete informatika na 2. stupni ZS a na SS. Vlastnosti
programovacich jazykov a kritériach ich vhodnosti na dany stupen vzdeldvania. Rozne webové
stranky a iné vzdelavacie portaly, ktoré sa venuju uvodu do programovania. Programovacie jazyky
Scratch a Python ako v sucasnosti najpouzivanejSie jazyky pre vyucovanie programovania na
7S a SS, posudzovanie ich vhodnosti pre vyu¢ovanie, porovnanie ich spoloénych a rozdielnych
vlastnosti, programovacie konstrukcie a techniky, ktoré sa v jazykoch nachadzaju.

Odporacana literatira:
vlastné elektronické materialy zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

A

B

C

D

E

FX

65,52

17,24

10,34

0,0

3,45

3,45

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD., Mgr. Lucia Budinska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-pUIN-901/19 | Projekt zavereénej prace

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

87,5 0,0 0,0 0,0 12,5 0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD., RNDr. Monika Dillingerova, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvilil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.

Strana: 14




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/1-UIN-250/00 |Propedeutika vyucovania informatiky (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1., II., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

aktivna Gcast’ na seminaroch a min 50% bodov zo semestra

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’ na seminaroch (50%) a domace ulohy (30%)
ZavereCny test (20%)

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 80/20

Vysledky vzdelavania:

Student:

- pozna obsah a rozsah predmetu informatika uréeny Statnym vzdelavacim programom pre rozne
typy a stupne $kol

- bude schopny navrhnut’ a zhodnotit’ u¢ebné osnovy pre predmet Informatika

- dokéze identifikovat’ zakladné kroky pri vytvarani vzdelavacieho obsahu vyucovacej hodiny

- dokaze interpretovat’ a zhodnotit’ dostupné metodické materidly

- ziska zakladné pedagogické navyky

Struc¢na osnova predmetu:

- Ucitel’ informatiky

- Informatika v inych krajinach

- Analyza uc¢iva pomocou Brunnerovho konceptu

- Fazy vyucéby vo vyucovani informatiky

- Vzdelavacie cile predmetu informatika na 2 stupni ZS a SS
- Vychovno vzdelavacie ciele jednotlivych tém informatiky
- Skolské vzdelavacie programy a uéebné osnovy

- Projektové vyucovanie

- Praca s metodickymi materidlmi

- Planovanie a realizacia hodnotenia na predmete informatika

Odporacana literatira:
vlastné elektronické texty zverejiiované
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Od vzdélavaciho programu k vyucovaci hodin¢ / Marvin Pasch ... [et al.] ; ptelozil Milan
Koldinsky. Praha : Portal, 2005

Skolni didaktika / Zden&k Kalhous, Otto Obst ... [et al.]. Praha : Portal, 2002

Premeny skoly v digitdlnom veku / Ivan Kalas a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 225

A B C D E FX

73,33 8,44 8,44 3,11 0,89 5,78

Vyuéujuci: Mgr. Jakub Krcho, doc. Mgr. Karolina Mikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/1-UIN-251/00 |Propedeutika vyu€ovania informatiky (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1., II., N

Podmienujuce predmety: FMFI.KDMFI/1-UIN-250/00 - Propedeutika vyuc¢ovania informatiky
(1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ui¢ast’ na seminaroch (prezentovanie pripravy (50%) a spétna vizba
(50%))

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student bude mat’ skiisenost’ s vyuzitim teoretickych poznatkov pri vytvarani priprav na vyu¢ovaciu
hodinu.

Bude vediet’ kriticky zhodnotit’ navrh a realizdciu vyucovacej hodiny a vyjadrit svoj nazor v
diskusii.

Student bude mat’ vybudované niektoré zakladné pedagogické navyky.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Studenti budu vytvérat pripravy na vyu¢ovacie hodiny informatiky pre témy:
Programy proti virusom a Spehovaniu

Bezpecnost’ a rizika na internete

Praca s tabul’kami

Praca s prezentaciami

Praca s grafikou

Praca so zvukom

Préca s textom

Praca s webovou strankou

Sifrovanie

Kodovanie

Praca s multimédiami

Nastroje na komunikaciu

Vyhl'adavanie na webe

Formou simulacie hodiny budu testovat’ vytvorené pripravy a nasledne o nich diskutovat’.
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Odporucana literatura:

Od vzdélavaciho programu k vyucovaci hodiné / Marvin Pasch ... [et al.] ; pfelozil Milan
Koldinsky. Praha : Portal, 2005

Informatika pre stredné Skoly : uc¢ebnica / Ivan Kalasg ... [et al.]. Bratislava : Slovenské
pedagogické nakladatel'stvo, 2005

Premeny Skoly v digitdlnom veku / Ivan Kala$ a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

Praca s grafikou : tematicky zoSit pre 1. roénik gymnazii, pre kvintu osemrocnych gymnazii /
Lubomir Salanci. Bratislava : Slovenské pedagogické nakladatel’'stvo, 2000

vlastné elektronické texty zverejiilované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 177

A B C D E FX

74,01 6,78 8,47 2,26 2,82 5,65

Vyuéujuci: Mgr. Jakub Krcho, PaedDr. Mgr. Natalia Kovacova, PhD., doc. Mgr. Karolina Mikova,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Realiza¢na pedagogicka prax
pUINx-211/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prax
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s
Metoda Stiadia: prezencna, kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie predmetu je podmienené:

* absolvovanim stanoveného poctu vystupovych vyucovacich hodin,

* absolvovanim hospitacii (na¢uvov) v plnom rozsahu hodinového uvdzku cviéného ucitel’a,

« aktivnou ti¢ast'ou Studenta na mimotriednej a mimoskolskej ¢innosti cviéného ucitel’a,

* hodnotenim $tudenta cvi¢nym ucitel'om,

* hodnotenim pedagogického dennika, ktory Student odovzda v stanovenom termine vediicemu
pedagogickej praxe.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu sa u Studenta:

* rozvijaju profesijné kompetencie nevyhnutné pre samostatné planovanie, projektovanie, riadenie
a organizdciu vychovno-vzdelavacieho procesu v prislusSnom predmete na podklade platnych
kurikuldrnych dokumentov, pricom vzdeldvacie programy adaptuje pre konkrétne skupiny ziakov,
* rozvijaju kompetencie v oblasti pedagogického hodnotenia a evalvacie ziakov,

* rozvijaju spdsobilosti aplikovat’ pedagogicko-psychologické a odborovo-didaktické poznanie vo
vychovno-vzdelavacom procese,

* rozvijaju schopnosti hodnotit’ roznorodé pedagogické situécie a procesy, flexibilne na ne reagovat’
a optimalne ich riesit,

» ziskavaju praktické skusenosti s identifikaciou psychologickych a socialnych faktorov uéenia sa
jednotlivca,

* prehlbuju poznatky o odlisnostiach vyvinu jednotlivcov, ktoré vyplyvaji z ich zdravotnych,
socialnych znevyhodneni, nadania alebo talentu tak, aby dokazal pri realizacii vychovno-
vzdelavacieho procesu v podmienkach inkluzivneho vzdelavania efektivne kooperovat so
Specialnymi pedagdégmi, psychologmi a dalSimi odbornikmi a riadit sa ich odbornymi
odportcaniami a zavermi,

* prehlbuji poznatky v oblasti v§eobecne zavaznych pravnych predpisov vztahujucich sa k praci
ucitel’a, pedagogickej a d’alsej dokumentacie, koncepénych a strategickych dokumentoch skoly,
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* rozvijaju zrucnosti pri praci s didaktickymi prostriedkami,

* rozvijaji komunikacné a prezentaéné kompetencie, schopnosti kooperacie s kolegami, rodi¢mi,
komunitou a pod.,

» ziskavaju kompetencie spojené s tvorbou pedagogického portfolia,

* rozvijaju sposobilosti sebahodnotenia a d’alSieho profesijného rozvoja,

* rozvijaju schopnosti vyjadrit’ a prijat’ konstruktivnu kritiku a pochvalu.

Stru¢na osnova predmetu:

Oboznamenie sa s podmienkami realizacie pedagogickej praxe.

Oboznamenie sa s pedagogickej dokumentéciou, koncepcnymi a strategickmi dokumentami cvicnej
Skoly.

Ucast’ na vyuovani v rozsahu uvizku cviéného ugitela, mimotriednych a mimoskolskych
aktivitach.

Tvorba hospitacnych zdznamov z vyucovacich hodin cviéného ucitel’a.

Tvorba rozborov vyucovacich hodin.

Tvorba pisomnych priprav na vyucovacie hodiny.

Tvorba pedagogického dennika a jeho odovzdanie veducemu pedagogickej praxe.

Odporiacana literatira:

Vsetky platné udebnice pre ZS a SS

Inovovany SVP pre 2. stupeit ZS

Inovovany SVP pre gymnazia so §tvorroénym a pitroénym vzdelavacim programom
Cielové poziadavky na vedomosti a zru¢nosti maturantov z biologie

SkVP cviénej skoly

Vnutorny poriadok Skoly

Gnoth, M., Usakova, Fulkova, E., Likavsky, P., Turanova, L., Cipkové, E., Tothova, A.,
GranciCova, A.

2003. Pedagogicka prax pre Studentov ucitel'skych kombinacii na Prirodovedeckej fakulte
Univerzity Komenského. Bratislava: Univerzita Komenského Bratislava, 2003. 140 s.
Kosova, B., Tomengova, A. 2015. Profesijna prakticka priprava buducich ucitel'ov. Banska
Bystrica:

Belianum, 2015. 225 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A ABS B C D E FX NEABS

18,75 75,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 6,25

Vyuéujuci: RNDr. Michal Winczer, PhD., PaedDr. Mgr. Natalia Kovacova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.06.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/1-UIN-673/22 | Softvér vo vzdelavani

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1., II., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Student méze ziskat 40% bodov za recenziu softvéru na vyuovanie
informatiky. Dalsich 60% bodov ziska za navrh, $pecifikciu a realiziciu svojho vlastného
edukacného softvéru.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student dokaze posudit’ vhodnost’ konkrétneho edukaéného softvéru na vyucovanie informatiky na
78, SS, resp. VS. Je schopny klasifikovat edukaény softvér. Dokaze uviest priklady softvéru, ktory
je vhodny na vzdeldvanie pre ur¢enu vekovu skupinu ziakov. Zrecenzuje edukacny softvér. Dokaze
aplikovat’ zistené poznatky na navrh eduka¢ného softvéru. Vytvori navrh softvéru na vyucovanie
informatiky pre Ziakov ZS alebo SS.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyznam digitalnych technoldgii v poznavacom procese, vo vyucovani a uceni sa.
Definicia a klasifikacia softvéru, ktory sa pouziva vo vzdelavani.

Kritéria hodnotenia eduka¢ného softvéru z roznych pohl'adov.

Vzdelavacie aplikacie na vyucovanie informatiky pre ziakov na zakladnej a strednej Skole.
Informacné systémy pouzivané na vzdelavanie.

Softvér pre vzdelavanie a vyvinové fazy poznania.

Navrh GUI pre softvér, ktory sa bude pouzivat’ vo vzdelavani.

Akény vyskum — ziaci a ucitelia ako spoluautori navrhu softvéru pre vzdelavanie.
Principy tvorby softvéru pre vzdelavanie.

Softvér pre vzdelavanie pre ziakov so Specidlnymi potrebami.

Odporiacana literatira:
vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A

B

C

D

FX

66,67

16,67

16,67

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.

Strana: 22




