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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika informatiky
pUINx-103/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvilil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.

Strana: 2




INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-913/19 [ Didaktika informatiky

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Didaktika informatiky: Metodicky vystup (na cca 10 mintt)

komentar

# téma tejto hodiny (a strucny ¢asovo-tematicky nacrt celej témy: aka ¢asova dotacia, aké ¢lenenie)
# definovat Specificky ucebny ciel’ (resp. ciele)

# Specifikovat’, aké znalosti uz u ziakov predpokladdme (a na akej trovni poznania)

# naplanovat’ organizaciu vyucovacej hodiny, metodické postupy

# navrhnit’ postupnost’ aktivit, motiva¢né priklady, predviest’ jednoduché priklady na ziskavanie
prvych skisenosti a na zov§eobecnovanie poznatku — sustredit’ sa na problémové Casti danej témy
# navrhnat Ulohy vhodné pre etapu krystalizdcie a automatizacie, t.j. reSpektovat etapy
poznavacieho procesu

# Specifikovat’ u¢ebné pomocky, softvérové prostredia, mikrosvety...

# ocCakéavané postoje, reakcie, (dievcata — chlapci), ,,chyby* ziakov

# mozné rizika tejto hodiny

# sposoby hodnotenia vykonov ziakov v tejto téme

# diskusie so ziakmi — terminologia, ktoré pojmy st nove, ...

# zavereCna diskusia (reflexia, zhodnotenie)

# reflexia pre nas: ¢o sa dnes ziaci naucili (napr. v zmysle fakty, techniky, postupy, zrucnosti,
znalosti..., resp. optikou Bloomovej taxondmie, kompetencii, ... )

1 Premenné (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame premenné,

* princip prace s premennymi (nastavenie, vypis),

« ako by ste postupovali pri preberani témy premenné (motivéacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dal$ie ulohy), aké problémy mézu mat’ ziaci pri pouziti premennych — uved’te ukazku nespravne
pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov s premennymi.

2 Cyklus (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame konstrukciu cyklu,

* princip fungovania prikazu cyklu (pocitadlo cyklu alebo riadiaca premenna, cyklus v cykle),
ako by ste postupovali pri preberani témy cyklus (motivacia, priklady na zbieranie sktisenosti,
dalsie ulohy), aké problémy mozu mat Zziaci pri pouziti cyklu — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného alebo zapisaného cyklu.

3 Vetvenie (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame podmieneny prikaz,

* princip fungovania podmieneného prikazu (podmienka, podmieneny vyraz, vnorené podmienené
prikazy),

ako by ste postupovali pri preberani témy podmieneny prikaz (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti podmieneného prikazu —uved'te
ukazku nespravne pochopenych alebo zapisanych podmienenych prikazov.
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4 Funkcie bez navratovej hodnoty (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie bez navratovej hodnoty,

» princip fungovania funkcie bez navratovej hodnoty (volanie, parametre),

« ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie bez navratovej hodnoty (motivacia, priklady
na zbieranie skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri pouziti procedir — uved’te
ukazku nespravne pochopeného odovzdavania parametrov alebo volania funkcie bez navratove;j
hodnoty.

5 Funkcie s navratovou hodnotou (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie s ndvratovou hodnotou,

« princip fungovania funkcii (volanie, parametre, navratova hodnota funkcie),

» ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dalSie tlohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti funkcii — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného volania funkcie alebo odovzdavania vysledku.

6 Pole (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame polia,

* princip prace s prvkami pol'a (index, prechadzanie prvkov pol'a pomocou cyklu),

» ako by ste postupovali pri preberani t¢émy pole (motivdcia, priklady na zbieranie skiisenosti, d’alsie
ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s pol'om — uved’te ukazku nespravne pochopenych
pojmov alebo zapisanych algoritmov s polami.

7 Textovy subor (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame textové subory,

* princip prace s textovym suborom (zapis a Citanie zo siboru),

 ako by ste postupovali pri preberani témy textové subory (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci so subormi — uved'te ukazku
nespravne pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov so subormi.

8 Prikazy (Imagine Logo)

» prikazy zékladné a prikazy nami definované, preco a kedy ich pouzivame,

» ako sa definuju, ako sa s nimi pracuje,

» ako by ste postupovali pri preberani témy definovanie vlastnych prikazov (motivacia, priklady na
zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s vlastnymi prikazmi.
9 Udalosti klavesnice a mysi (Scratch)

« vymenujte udalosti, ktoré poskytuje Scratch pre klavesnicu,

» aké udalosti mysi moZzete spracovavat’ v prostredi Scratch, ktoré nie si dostupné,

» ako by ste vysvetlili potrebu pouzivania udalosti klavesnice/mysi (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

10 Klonovanie postavy (Scratch)

* naco a ako sa pouziva klonovanie postav v prostredi Scratch,

* princip prace s klonovanou postavou,

» ako by ste postupovali pri preberani témy klonovanie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy), aké problémy mozu mat’ ziaci s klonovanim.

11 Korytnacka (Imagine Logo)

* naco a ako sa pouziva,

» princip prace s korytnackou, tvar korytnacky, animovana korytnacka,

« ako by ste postupovali pri preberani témy animacia, pracu s animovanou korytnackou, tvorbu
animovanych tvarov (motivéacia, priklady na zbieranie sktisenosti, d’alSie ulohy).

12 Viacnasobné korytnacky (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame viacnasobné korytnacky,

* princip prace s viacnasobnymi korytnackami, oslovovanie, riadenie,
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 ako by ste postupovali pri preberani témy praca s viacndsobnymi korytnackami (motivacia,
priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).

13 Procesy (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame procesy,

* princip prace s procesmi,

» ako by ste postupovali pri preberani témy procesy (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy).

14 Udalosti (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame udalosti,

* princip prace s udalostami,

» ako by ste postupovali pri preberani témy udalosti (motivacia, priklady na zbieranie skusenosti,
dal$ie ulohy).

15 Podmienky a logické operacie (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame podmienky a logické operacie,

* ndhodné prechadzky a v nich podmienky a logické operacie,

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s podmienkami a logickymi operaciami
(motivacia, priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).

16 Informaéna spolocnost’ — bezpe&nost a rizika na SS

« ako by ste postupovali pri preberani témy bezpecnost’ a rizikd (motivacia, konkrétny priklad
aktivity, d’alSie tilohy),

« Sirenie pocitacovych virusov a spamov, ¢o je to a preco je to zle,

» ako motivujuco informovat’ ziakov a o bezpe¢nom a etickom spravani sa na internete.

17 Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou na 2. stupni ZS

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame animacie,

« animécia ako postupnost’ obrazkov, dizka trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke),

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s grafikou (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

18 Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami na 2. stupni ZS

« aké vyhody nam poskytuja tabul’ky na poéitaci (z pohl'adu Ziaka 2. stupiia ZS),

» adresa bunky ako pozicia bunky v tabul’ke; vlastnosti bunky: zarovnanie, farba, vel'kost, okraje,
» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s tabulkami (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

Datum poslednej zmeny: 03.12.2019

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika programovania na SS
pUINx-203/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KDMFI/2-pUINx-203/19

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Aktivna ucast’

- Vypracovanie a prezentacia metodiky zo zvoleného tematického celku

- Riesenie domacich uloh (vypracovanie programov a ich metodicky rozbor)
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti dokazu analyzovat’ a zhodnotit’ algoritmické ulohy z pohladu didaktiky programovania.
Navrhnu a realizuju didakticky spravnu postupnost’ krokov pre vysvetlenie rieSenia problému.
Zostavia a zrealizuji vyucovaciu hodinu zamerant na programovanie na strednej $kole s ohl'adom
na etapy poznavacieho procesu.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod — ciele predmetu, obsah kurzu, kritéria pre uspesné absolvovanie
2. Programovanie v osnovach — programovanie pre vSetkych ziakov sekundarneho vydeldvanie a
programovanie ako sucast’ maturitnej skusky
3. Poznavaci proces a Bloomova taxonomia vzdeldvacich cielov — aplikacie pri vyucbe
programovania na SS
4. Programovacie jazyky a prostredia vhodné na vyuébu programovania na SS
5. Ucebnice a metodické materialy
6. Rozne pristupy k vyucovaniu programovania
7. Poradie tém a ich vyucba v jednotlivych ro¢nikoch
8. Vyucovanie konkrétnych tém

Odporiacana literatira:

Otvorené vzdelavacie materialy pre ucitelov, https://python.sk/ucimepython/.

Dalsie vzdelavanie uéitel'ov zakladnych $kol a strednych §kol v predmete informatika : Didaktika
programovania pre SS 1 : 1.2 Vzdelavanie nekvalifikovanych ugitelov
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informatiky na 2. stupni ZS a na SS, Cubomir Salanci, ... [et al.]. Bratislava : Statny
pedagogicky tustav, 2011, https://moodle.uniba.sk/pluginfile.php/79611/mod_resource/content/1/
material 2DidProgSS1.pdf.

Python a korytnacia grafika, https://moodle.uniba.sk/pluginfile.php/87302/mod_resource/
content/0/Meszarosova Python a korytnacia grafika.pdf.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cudmila Jaskova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.06.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KDMFI/2- Didaktika programovania na ZS
pUINx-202/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: FMFI.KDMFI1/2-pUINx-202/19

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: referaty, didaktické vystupy
Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti dokazu analyzovat’ a zhodnotit' programovacie jazyky, prostredia, uebnice a d’aliie
materialy z pohladu didaktiky programovania pre Ziakov na ZS.

Zostavia a zrealizuji vyucovaciu hodinu zamerantl na programovanie na zakladnej $kole s ohl'adom
na etapy poznavacieho procesu.

Struc¢na osnova predmetu:

- Programovacie jazyky a prostredia pre Ziakov ZS z pohladu didaktiky programovania.

- Programovanie v $tatnom vzdeldvacom programe.

- Témy, programatorské koncepty a konstrukcie a spdsob ich vyucovania pre ziakov na zakladnej
Skole.

- Hodnotenie ziakov na hodinach, ktoré si venované programovaniu

Odporiacana literatira:

Vanicek, Nagyova, Tomcsanyiova: Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni skoly

projekt PRIM: https://imysleni.cz/ucebnice, 2021

Tomcesanyiova, Hanesz, Tkacova: Inovativne metodiky pre vyucovanie programovania v Scratchi
pre zakladné skoly , Projekt IT Akadémia, 2021

Lubomir Salanci, [et al.]: Didaktika programovania 1 : Dalsie vzdelavanie kvalifikovanych
ugitel'ov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. Bratislava : Statny pedagogicky ustav, 2010
Lubomir Salanci, Monika Tomcséanyiova, Andrej Blaho: Didaktika programovania 2 : Dalsie
vzdelavanie kvalifikovanych ugitel'ov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. Bratislava : Statny
pedagogicky ustav, 2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-914/19 | Obhajoba zavere¢nej prace

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Podmienky na absolvovanie predmetu:
zaverecna obhajoba
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Student pri koncipovani zavere¢nej prace je schopny preukéazat’ schopnost’ tvorivo pracovat’ v
$tudijnom odbore, v ktorom absolvoval §tudijny program. Student vie preukazat’ primeranti znalost’
vedomosti o problematike a uplatnit’ svoje schopnosti pri zhromazd’ovani, interpretacii a spractivani
zakladnej odbornej literatury, pripadne jej aplikaciu v praxi alebo je schopny riesit’ ¢iastkovi ulohu,
ktora suvisi so zameranim Studenta.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

1. Prinos zavere¢nej prace pre dany studijny odbor ;

2. Originalnost’ prace (zaverecna praca nesmie mat’ charakter plagidtu, nesmie narasat’ autorské
prava inych autorov);

3. Spravnost’ a korektnost’ citovania pouzitych informacnych zdrojov, vysledkov vyskumu inych
autorov a autorskych kolektivov, spravnost’ opisu metdéd a pracovnych postupov inych autorov
alebo autorskych kolektivov;

4. Sulad $truktary zaverecnej prace s predpisanou skladbou definovanou Vnutornym predpisom ;
5. Respektovanie odpori¢aného rozsahu zaverecnej prace (;

6. Jazykova a Stylisticka uroven prace a forméalna uprava;

7. Sposob a forma obhajoby zéavereCnej prace a schopnost’ Studenta adekvatne reagovat na
pripomienky a otazky v posudkoch $kolitel'a a oponenta.

8. V ucitel'stve umelecko-vychovnych predmetov méze byt sucastou zavereCnej prace a jej
obhajoby aj prezentacia umeleckych vystupov a vykonov.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporiacana literatira:
podl'a zamerania bakalarskej prace

Datum poslednej zmeny: 16.06.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Programovacie jazyky vo vyucovani
pUINx-101/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

vypracovanie a prezentacia referatu o niektorom programovacom jazyku, vypracovanie projektov
v programovacich jazykoch, ktoré budu obsahom kurzu

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student vyhlad4 programovacie jazyky a prostredia, ktoré st vhodné pre Ziakov na zékladnej a
strednej Skole. Dokdze uviest’ priklady sucasnych programovacich jazykov, ktoré sa pouzivaju
na ZS a SS. Je schopny vysvetlit’ rozdiely medzi programovacimi jazykmi s ohl'adom na vek
ziaka. Rozumie rozdielom a dévodom vyberu réznych programovacich jazykov pre zZiakov na
7S a SS. Student dokaze posudit’ vhodnost konkrétneho programovacieho jazyka pre jeho
pouzitie vo vyu€ovani programovania. Vyberie si niektory menej znamy programovaci jazyk a na
vyucovani s nim obozndmi svojich kolegov v kurze. Navrhne a naprogramuje projekt v kazdom z
prezentovanych programovacich jazykov, pricom vyuzije pokrocilejsie programovacie konstrukcie
a techniky daného programovacieho jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyznam a postavenie programovania v predmete informatika na 2. stupni ZS a na SS. Vlastnosti
programovacich jazykov a kritériach ich vhodnosti na dany stupen vzdeldvania. Rozne webové
stranky a iné vzdelavacie portaly, ktoré sa venuji tvodu do programovania. Programovacie
jazyky Imagine Logo, Scratch a Python ako v suc¢asnosti najpouzivanejSie jazyky pre vyucovanie
programovania na ZS a SS, posudzovanie ich vhodnosti pre vyuéovanie, porovnanie ich spoloénych
a rozdielnych vlastnosti, programovacie konstrukcie a techniky, ktoré sa v jazykoch nachéadzaju.

Odporacana literatira:
vlastné elektronické materialy zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD., Mgr. Lucia Budinska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2019

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Projekt zaverecnej prace
pUINx-901/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Odovzdanie portfolia zdverecnej prace, predobhajoba zaverecnej prace
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Student je pripraveny napisat’ forméalne a obsahovo korektnu zavere&nu pracu.
Vie pripravit’ obhajobu v dopredu danom rozsahu.

Je pripraveny odpovedat’ na otazky pri obhajobe

Struc¢na osnova predmetu:
1. Citovanie

2. Formalna uprava prace
3. Tvorba vedeckého textu
4. Najcastejsie chyby

5. Odovzdavanie prace

6. Obhajoba prace

7. Komunikacia s komisiou

Odporiacana literatira:

1. Vnutorny predpis UK €. 7/2018 https://uniba.sk/o-univerzite/fakulty-a-dalsie-sucasti/cit/citps/
ais/zaverecne-prace/

2. https://fmph.uniba.sk/fileadmin/fmfi/fakulta/legislativa/

3. Studijny_poriadok DPS a RS FMFI UK uplne znenie maj2021.pdf

4. DuSan Katus¢ak: Ako pisat’ zaverecné prace

5. Stefan Kimli¢ka: Metodika pisania vysokoskolskych a kvalifikaénych prac

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: RNDr. Monika Dillingerova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 12.12.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincové, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Propedeutika vyucovania informatiky
pUINx-102/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Druh, rozsah, metédy a pracovna zat’aZ Studenta - doplitujuce informacie
prednéska / samostatna praca

Pocéet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’ na semindroch, samostatna praca doma, samostadium
Zaverecné hodnotenie: didakticky vystup

Orientacna stupnica hodnotenia: 50% a viac - absolvoval. 50% a menej neabsolvoval.

Viaha priebezného / zadvere¢ného hodnotenia: 60/40

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: Vaha priebezného / zdverecného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Absolvent bude na konci semestra:

- Oboznameni s obsahom a §truktiirou SVP pre informatiku.

- Pre r6zne informatické témy navrhnat’ vhodné aktivity

- Oboznameny s kognitivnou naro¢nostou/primeranost’ou jednotlivych tém vzhl'adom na stupen
vzdelavania

- Vidiet' potencial na rozvoj psychomotorickych a afektivnych zru€nosti pre jednotlivé oblasti
informatiky

- Mat’ vyskasané navrhy hodnotenia, pracu s chybou, didakticku analyza uciva ...

Struéna osnova predmetu:

- Statny vzdelavaci program pre Informatiku
- Brunnerov koncept

- Préca s chybou

- Hodnotenie na hodinach informatiky

- Vzdelavacie ciele

- 3 domény uciva

- Prezentacia priprav

Odporiacana literatira:
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Od vzdélavaciho programu k vyucovaci hodin¢ / Marvin Pasch ... [et al.] ; ptelozil Milan
Koldinsky. Praha : Portal, 2005
Teach like a champion. Doug Lemov. 2014

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

ABS NEABS

93,33 6,67

Vyuéujuci: doc. Mgr. Karolina Mikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.12.2022

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Realiza¢na pedagogicka prax
pUINx-211/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prax
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s
Metoda Stiadia: prezencna, kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie predmetu je podmienené:

* absolvovanim stanoveného poctu vystupovych vyucovacich hodin,

* absolvovanim hospitacii (na¢uvov) v plnom rozsahu hodinového uvdzku cviéného ucitel’a,

« aktivnou ti¢ast'ou Studenta na mimotriednej a mimoskolskej ¢innosti cviéného ucitel’a,

* hodnotenim $tudenta cvi¢nym ucitel'om,

* hodnotenim pedagogického dennika, ktory Student odovzda v stanovenom termine vediicemu
pedagogickej praxe.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu sa u Studenta:

* rozvijaju profesijné kompetencie nevyhnutné pre samostatné planovanie, projektovanie, riadenie
a organizdciu vychovno-vzdelavacieho procesu v prislusSnom predmete na podklade platnych
kurikuldrnych dokumentov, pricom vzdeldvacie programy adaptuje pre konkrétne skupiny ziakov,
* rozvijaju kompetencie v oblasti pedagogického hodnotenia a evalvacie ziakov,

* rozvijaju spdsobilosti aplikovat’ pedagogicko-psychologické a odborovo-didaktické poznanie vo
vychovno-vzdelavacom procese,

* rozvijaju schopnosti hodnotit’ roznorodé pedagogické situécie a procesy, flexibilne na ne reagovat’
a optimalne ich riesit,

» ziskavaju praktické skusenosti s identifikaciou psychologickych a socialnych faktorov uéenia sa
jednotlivca,

* prehlbuju poznatky o odlisnostiach vyvinu jednotlivcov, ktoré vyplyvaji z ich zdravotnych,
socialnych znevyhodneni, nadania alebo talentu tak, aby dokazal pri realizacii vychovno-
vzdelavacieho procesu v podmienkach inkluzivneho vzdelavania efektivne kooperovat so
Specialnymi pedagdégmi, psychologmi a dalSimi odbornikmi a riadit sa ich odbornymi
odportcaniami a zavermi,

* prehlbuji poznatky v oblasti v§eobecne zavaznych pravnych predpisov vztahujucich sa k praci
ucitel’a, pedagogickej a d’alsej dokumentacie, koncepénych a strategickych dokumentoch skoly,
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* rozvijaju zrucnosti pri praci s didaktickymi prostriedkami,

* rozvijaji komunikacné a prezentaéné kompetencie, schopnosti kooperacie s kolegami, rodi¢mi,
komunitou a pod.,

» ziskavaju kompetencie spojené s tvorbou pedagogického portfolia,

* rozvijaju sposobilosti sebahodnotenia a d’alSieho profesijného rozvoja,

* rozvijaju schopnosti vyjadrit’ a prijat’ konstruktivnu kritiku a pochvalu.

Stru¢na osnova predmetu:

Oboznamenie sa s podmienkami realizacie pedagogickej praxe.

Oboznamenie sa s pedagogickej dokumentéciou, koncepcnymi a strategickmi dokumentami cvicnej
Skoly.

Ucast’ na vyuovani v rozsahu uvizku cviéného ugitela, mimotriednych a mimoskolskych
aktivitach.

Tvorba hospitacnych zdznamov z vyucovacich hodin cviéného ucitel’a.

Tvorba rozborov vyucovacich hodin.

Tvorba pisomnych priprav na vyucovacie hodiny.

Tvorba pedagogického dennika a jeho odovzdanie veducemu pedagogickej praxe.

Odporiacana literatira:

Vsetky platné udebnice pre ZS a SS

Inovovany SVP pre 2. stupeit ZS

Inovovany SVP pre gymnazia so §tvorroénym a pitroénym vzdelavacim programom
Cielové poziadavky na vedomosti a zru¢nosti maturantov z biologie

SkVP cviénej skoly

Vnutorny poriadok Skoly

Gnoth, M., Usakova, Fulkova, E., Likavsky, P., Turanova, L., Cipkové, E., Tothova, A.,
GranciCova, A.

2003. Pedagogicka prax pre Studentov ucitel'skych kombinacii na Prirodovedeckej fakulte
Univerzity Komenského. Bratislava: Univerzita Komenského Bratislava, 2003. 140 s.
Kosova, B., Tomengova, A. 2015. Profesijna prakticka priprava buducich ucitel'ov. Banska
Bystrica:

Belianum, 2015. 225 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A ABS B C D E FX NEABS

18,75 75,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 6,25

Vyuéujuci: RNDr. Michal Winczer, PhD., PaedDr. Mgr. Natalia Kovacova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.06.2023

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Tvorba pedagogického softvéru
pUINx-201/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

vypracovanie recenzie na vybrany edukacny softvér

vypracovanie Specifikacie a prototypu svojho vlastného edukac¢ného softvéru
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student rozumie tomu, akym spdsobom sa da pedagogicky softvér vyuzit pri rozvoji poznania
ziakov zdkladnej a strednej Skoly. Dokaze klasifikovat' edukacny softvér podla rdéznych kritérii.
Student napiSe a prezentuje recenziu vybraného edukadného softvéru. Navrhne svoj vlastny
pedagogicky softvér na vyucovanie informatiky pre ziakov zakladnej alebo strednej $koly a pripravi
jeho $pecifikéciu a prototyp v nejakom programovacom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:

Digitalne technolégie v poznavacom procese. Co je to pedagogicky softvér - definicia a klasifikacia
pedagogického softvéru, kritérid na hodnotenie edukacného softvéru. Malé edukacné aplikacie.
Pedagogicky softvér a vyvinové fazy poznania. Analyza edukacného softvéru z pohl'adu dizajnu a
z pohl'adu poznéavacieho procesu zZiakov. Principy tvorby pedagogického softvéru.

Odporiacana literatira:
vlastné elektronické materialy zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyucujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2019

Schvalil: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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