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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-148/22 3D videnie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekty, body na cviceniach
Skuska: tstna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:
Absolvent*ka sa bude orientovat v problematike viacpohladovej geometrie, robustnych a
optimaliza¢nych algoritmov v pocitacovom videni.

Struc¢na osnova predmetu:

Matematicky aparat - vektorové priestory, maticové reprezentacie grup (GL, SL, O, SO, A, E, SE),
vlastnosti matic, SVD

Jednopohl'adova geometria - projekcia obrazu, vnitorné parametre kamery, transformacie obrazu,
obrazy bodov a priamok, tibezniky, kalibracia kamier

Dvojpohl'adova geometria - epip6ly, fundamentalna a esencialna matica, Specidlne druhy pohybu,
degenerované konfiguracie, homografie, 7-bodovy algoritmus, 8-bodovy algoritmus, rekonstrukcia
scény

Viacpohl'adové geometria - registracia, rekonstrukcia scény, ICP, SLAM

Pokrocila nelinearna optimalizécia - Levenberg-Marquardt, bundle adjustment

Robustné algoritmy - RANSAC a jeho varianty (MLESAC, PROSAC, USAC, GC-RANSAC,
MAGSAC++), kernel voting, metddy zalozené na mediane

Minimalne problémy - formulécia, rieSenie, automatické riesi¢e systémov polynomidlnych rovnic,
pocitacova algebra

Diferencovatel'né a hybridné pristupy - deep learning, stratové funkcie, siete ekvivariantné voci
permutécii vstupu, detekcia 6D pozicie objektov, odhad hibky

Odporacana literatira:
Ma, Yi, et al. An invitation to 3-d vision: from images to geometric models. New York: Springer,
2004.
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Hartley, Richard and Zisserman, Andrew. Multiple View Geometry in Computer Vision. 2 New
York: Cambridge University Press, 2003.

Durrant-Whyte, Hugh, and Tim Bailey. "Simultaneous localization and mapping: part I." IEEE
robotics & automation magazine 13.2 (2006): 99-110.

Chang, Will, et al. "Computing correspondences in geometric data sets. Eurographics

Tutorial" (2011).

Larsson, Viktor, Kalle Astrom, and Magnus Oskarsson. "Efficient solvers for minimal problems
by syzygy-based reduction." Proceedings of the IEEE Conference on Computer Vision and
Pattern Recognition. 2017.

“RANSAC in 2020, CVPR Workshop,” 2020. [Online]. Available: http://cmp.felk.cvut.cz/
cvpr2020-ransac-tutorial/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

38,46 7,69 30,77 0,0 23,08 0,0

Vyuéujuci: Ing. Viktor Kocur, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 4




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-156/22 Agilny vyvoj softvéru v time

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /3 Za obdobie Stidia: 13 /39
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivita a prezentacia medzivysledkov

Skuska: pisomna alebo tstna skuska, prezentacia a obhajoba vysledkov spolo¢ného projektu
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je ziskat’ praktické skusenosti z timového vyvoja softvérového systému. V ramci
predmetu si §tudenti tieZ prehibia svoje znalosti UML a navrhu systémov. Po tomto kurze budu
Studenti schopni lepsie viest’ 'udi a projekty, spolupracovat’ v time, odhadnut’ priebeh projektu a
hroziace problémy a optimalizovat’ postup vyvoja softvéru.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Agile development a SCRUM, praca s GitHub a Jira

2. DevOps, manazment softvérovych projektov (Pert, CPM, Gantt, COCOMO)

3. Intenzivne modelovanie v UML a TOGAF

4. Tvorba efektivnych pripadov pouzitia

5. Navrh systémov, architektonické $tyly a vzory, analytické a ndvrhové vzory

6. Refaktoring

7. Tvorba aplikacii v 3D priestore, virtudlnej a rozsirenej realite

8. Risk manazment, softvérové metriky, kvalita softvéru, ISO pre softvérové inzinierstvo,
kvalita rozhrania a celkovej funkcionality, UX evaluacia

9. Kvalita programového kodu, defenzivne programovanie a testovanie

10. Deployment a prevadzka distribuovanych a webovych aplikacii

Cvicenia:

Dohodnuté témy projektov sa budu riesit v timoch cca 4 Studentov podl'a metodiky Agile
Development a SCRUM.

Odporacana literatira:
1. Sutherland, J., Coplien, J.: A Scrum Book: The Spirit of the Game. Pragmatic Programmers,
O’Reilly. 2019
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2. Davis J., Daniels R.: Effective DevOps: Building a Culture of Collaboration, Affinity, and
Tooling at Scale, O’Reilly, 2016

3. Desfray P., Raymond G.: Modeling Enterprise Architecture with TOGAF, O'Reilly, 2014

4. Coplien O. J., Bjornvig G.: Lean Architecture for Agile Software Development. J. Wiley, 2014.
5. Cockburn A., Writing Effective Use Cases. Addison-Wesley, 2000.

6. Arlow J., Neustadt I. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and
Design. Addison-Wesley, 2006.

7. Kerievsky J.: Refactoring to Patterns. Addison Wesley, 2008.

8. Fowler M.: Refactoring. Improving the Design of Existing Code. Wesley Longmann, 2000.

9. Pugh K.: Prefactoring, O'Reilly, 2005

10. Buschmann F. et al.: Pattern-oriented software architecture: a pattern language for distributed
computing, Vol. 4. New York : John Wiley & Sons, 2007.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 125

A B C D E FX

18,4 32,0 32,0 8,0 2,4 7,2

Vyuéujuci: doc. Ing. Ivan Polasek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 27.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI+KI/2-AIN-205/15 | Algoritmické rieSenie t'azkych problémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-AIN-105 Efektivne algoritmy a zlozitost OR 1-INF-310 Tvorba efektivnych algoritmov

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: doméce ulohy (28% celkového hodnotenia), pisomka (22% celkového
hodnotenia)

Skuska: pisomna skuska a tstna konzultacia (50% celkového hodnotenia)

Na skuske musi Student dosiahnut’ aspoii polovicu bodov.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani tohto predmetu budu Studenti schopni pouzivat metddy na rieSenie tazkych
algoritmickych tloh, najmi aproximacéné algoritmy, pravdepodobnostné algoritmy a celociselné
linearne programovanie. Studenti buda schopni pracovat’ s roz§irenou paletou metod analyzy
algoritmov a tried zlozitosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do aproximaénych algoritmov. Pojem neaproximovatelnosti. Pravdepodobnostné algoritmy
a analyza ich zlozitosti. Las Vegas a Monte Carlo. Celociselné linearne programovanie. Prehl’ad a
hierarchie tried zlozitosti. Demonstracie na prikladoch.

Odporiacana literatira:

Introduction to algorithms / Thomas H. Cormen ... [et al.]. Cambridge, Mass. : MIT Press, 2001
Approximation algorithms / Vijay V. Vazirani. Berlin : Springer, 2001

Randomized algorithms / Rajeev Motwani, Prabhakar Raghavan. New York : Cambridge
University Press, 1995

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 80

A

B

C

D

FX

23,75

12,5

16,25

20,0

17,5

10,0

Vyuéujiici: doc. Mgr. Tomés Vinaf, PhD., RNDr. Jozef Siska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-235/22 Algoritmy umelej inteligencie v robotike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / laboratérne cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvi¢enia 30%, projekt 30%

Skuska: zavere¢ny test 40%

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa buda dobre orientovat’ v metédach umelej inteligencie vyuzivanych v inteligentnych
robotickych systémoch. Budi mat’ prakticku projektovu skusenost’ s programovanim realnych a
simulovanych robotickych inteligentych systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Percepcia a senzorické systémy, softvérové robotické architektiry, reprezentacia a inferencia nad
priestorom, navigacia a lokalizacia, pravdepodobnostné pristupy, simulécia robotickych systémov,
robotika a umely zivot, vyuzitie evolu¢nych algoritmov a neurénovych sieti pre robotiku, aplikacie.

Odporiacana literatira:
The robotics primer / Maja J. Matari¢. Cambridge, Mass. : MIT Press, 2007
Invitation to topological robotics / Michael Farber. Ziirich : European Mathematical Society, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 30

A B C D E FX

20,0 33,33 36,67 6,67 0,0 3,33

Vyucujuci: Mgr. Pavel Petrovi¢, PhD., prof. Ing. Igor Farkas, Dr.

Datum poslednej zmeny: 15.06.2022
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-233/00 Aplikacie pocitacového videnia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-112/15

alebo

2-MPG-125/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: prezentacie a aktivita na hodinach

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani premetu budu studenti schopni vyhl'adat’, spracovat’ a analyzovat najnovsie postupy
uspesnych projektov z oblasti pocitacového videnia a aplikovat’ nové trendy pocitacového videnia
pri tvorbe vlastnych aplikécii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pripadové studie uspesnych aplikacii

2. Priemyselné aplikécie

3. Medicinske aplikacie

3. Iné aplikacie

4. Vysledky vyskumnych projektov na katedre

5. Nové trendy v uplatiiovani metod a prostriedkov pocitacového videnia

Odporiacana literatira:

Computer Vision and Image Understanding, Elsevier Inc., http://www.sciencedirect.com/science/
journal/10773142

International Journal of Computer Vision Springer http://www.springerlink.com/
content/0920-5691

IET Computer Vision http://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=4159597

CVPR - Computer Vision and Pattern Recognition Workshops http://ieeexplore.ieee.org/xpl/
mostRecentlssue.jsp?punumber=5521877
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 348

A B C D E FX

50,57 21,84 11,21 2,01 4,89 9,48

Vyuéujiici: doc. RNDr. Zuzana Cernekové, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-222/00 Aplikacie pocitacovej grafiky

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: referaty

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Studenti budi mat’ vedomosti o uspesnych grafickych projektoch a novych trendoch v uplatiiovani
metdd a prostriedkov pocitacovej grafiky.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pripadové Stidie uspesnych aplikacii

2. Vysledky vyskumnych projektov na katedre

3. Nové trendy v uplatiiovani metdd a prostriedkov pocitacovej grafiky

Odporiacana literatira:

Automatizacia inZinierskych prac poéitatom / Eugen Ruzicky, Jozef Tvarozek, Roman Durkovig.
Bratislava : Univerzita Komenského, 1993

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti.

IEEE Computer Graphics and Applications, http://www.computer.org/portal/web/computingnow/
cga

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 197

A B C D E FX

50,76 13,2 17,26 7,61 6,6 4,57

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-140/20 Architektury softvérovych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: FMFL.LKAI/2-AIN-156/22 - Agilny vyvoj softvéru v time

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: midterm

Skuska: ustna alebo pisomna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Hlbsie znalosti softvérového inzinierstva, architektonickych stylov a vzorov, navrhovych vzorov,
tvorby modelov a modelovania architektir. Po tomto kurze budu Studenti schopni Studovat’

a implementovat’ Styly a vzory, pouzivat prefactoring a refactoring na optimalizaciu navrhu
softvéru.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

1. Architektonické Styly I. (Garlan & Shaw: Abstract Machine, Pipes and Filters, Client-Server,
Object Model, Repository, Blackboard)

2. Architektonické styly II. (Interpreter, Modern Canonical Compiler, Rule-Based System,
Aspect Oriented Architectures, MVC, Mickrokernel)

3. Distribuované architektury, CORBA, Service Oriented Architectures.

4. Architektonické vzory I (Buschmann: POSA IV: Pattern Oriented Software Architecture

for Distributed Computing).

5. Architektonické vzory II. (Reactor, Proactor, Requestor, Invoker, Acceptor, Connector, ACT,
Facade, Master-Slave, ...)

6. Architektonické vzory III (Memento, Context Object, DTO, Adapter, Iterator, Interceptor, ...)
7. Navrhové vzory I (iroven modelu aj zdrojového kédu, Gamma et al.).

Tvorivé vzory (Builder, Abstract Factory, Factory method, ...)

8. Navrhové vzory II. Strukturalne vzory (Bridge, Decorator, Composite, Proxy, ...)

9. Navrhové vzory III. Behaviordlne vzory (Command, Mediator, State, Strategy, Visitor,
Observer, ...)

10. Od refaktorovania ku vzorom (Kerievsky).

11. Refaktoring and Prefaktoring (Fowler a Pugh).
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12. UML a jeho nové vlastnosti. Nadstavba, infrastruktira, metamodely a jazyk OCL.
Konzistencia a prepojenie modelov. XMI, HUTN and PlantUML. 3DUML and xDUML.
13. Agilné¢ modelovanie a vyvojovy proces. Odl'ahéena architektira (Coplien).

Odporiacana literatira:

1. Buschmann F. et al.: Pattern-oriented software architecture: a pattern language for distributed
computing, Vol. 4. New York : John Wiley & Sons, 2007. BUSCHMANN, F. -- HENNEY,

K. -- SCHMIDT, D. Pattern-oriented software architecture: a pattern language for distributed
computing, vol. 4. New York : John Wiley & Sons, 2007.

2. Shaw M L., Garlan D.: Software architecture: Perspectives on an emerging discipline.
Prentice Hall, 1996. SHAW, M L. -- GARLAN, D. Software architecture: Perspectives on an
emerging discipline.

Upper Saddle River : Prentice Hall, 1996.

3. Arlow J., Neustadt I. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and
Design. Addison-Wesley, 2006.

4. Kerievsky J.: Refactoring to Patterns. Addison Wesley, 2008.

5. Gamma E. et al.: Design Patterns. Elements of Reusable Object-Oriented Software.

Addison Wesley, 1994.

6. Fowler M.: Refactoring. Improving the Design of Existing Code. Wesley Longmann, 2000.

7. Pugh K.: Prefactoring, O'Reilly, 2005

8. Coplien O. J., Bjornvig G.: Lean Architecture for Agile Software Development. J. Wiley, 2014.
9.

SOMMERVILLE, I. Software engineering. Harlow : Pearson Education Limited, 2004.
ARLOW, J. -- NEUSTADT, I. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-

Oriented Analysis and Design. New Jersey : Addison-Wesley, 2006. 592 p. ISBN
0-321-32127-8. KERIEVSKY, J. Refactoring to Patterns. Boston: Addison Wesley, 2008.
GAMMA, E. -- HELM, R. -- JOHNSON, R. -- VLISSIDES, J. Design Patterns. Elements

of Reusable Object-Oriented Software. Boston : Addison Wesley, 1994. 395 p. ISBN
0-201-63361-2.

FOWLER, M. Refactoring. Improving the Design of Existing Code. Boston: Wesley Longmann,
2000.

Pugh K.:Prefactoring, O'Reilly, 2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 81

A B C D E FX

27,16 33,33 23,46 4,94 0,0 11,11

Vyuéujuci: doc. Ing. Ivan Polasek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-MXX-133/23 Artificial Intelligence for Everyone

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: sustredenie / kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 9 Za obdobie Stadia: 1t/ 117
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia:

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A B C D E

FX

45,45 36,36 4,55 9,09 4,55

0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Igor Farkas, Dr.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-155/22 Databazy (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: vypracovanie a odovzdanie vSetkych zadani s minimalnou Groviiou kvality
v stanovenych terminoch + osobne na konzultacii

Skuska: pisomna sktska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Student ziska vedomosti o principoch spracovania SQL dopytov v prostredi relacnej databazy,
rozumie spdsobu ako planovac transformuje logicky SQL dopyt do konkrétneho planu vykonavania
a rozumie jednotlivym krokom planu, ich obmedzeniam, vyhoddm a nevyhoddm. Rozumie
roznym spdsobom indexovania, vie pouzit' vhodny typ indexu vo vhodnej situdcii a vie pisat’
efektivne SQL dopyty. Student dokaZe pouzit pokro¢ilé vlastnosti relaénych databaz: pracu s
geografickymi datami, pracu s XML a JSON datami a dokaze napisat’ zlozity rekurzivny SQL
dopyt. Vie implementovat’ efektivne fulltextové vyhl'adavanie v prostredi relacnej databazy ako aj v
prostredi Specializovanej databazy Elasticsearch. Rozumie konceptu NoSQL databaz, ich vyhoddm
a obmedzeniam a dokaze kvalifikovanym sposobom vybrat’ vhodnu databazu pre konkrétny sposob
pouzitia.

Struc¢na osnova predmetu:

. Cost-Based Optimalizator a indexovanie

. Viacstipcové indexy, join a agregacie

. Praca s geodatami

. Priestorové indexovanie

. Pokrocilé datové Struktury

. Rekurzivne SQL

. ACID

. Fulltextové vyhl'addvanie v SQL

9. NoSQL, distribuované databazy, motivacia a prehl'ad
10. Distrubuované po¢itanie (Hadoop), stipcové databazy

01N LN B W —

Strana: 18




11. Dokumentové databazy (Elasticsearch)
12. Key-Value databazy (Redis)
13. Grafové databazy (Neo4j)

Odporiacana literatira:

- Date, C: An Introduction to Database Systems, Pearson; 8th edition, 2004.

- Zaniolo, C. et al.: Advanced database systems. Morgan Kaufmann Publishers, 1997.

- Smith, G.: PostgreSQL 9.0 High Performance, Packt Publishing, 2010.

- Winand, M.: SQL Performance Explained, 2012.

- Sadalage, P. J., Fowler, M.: NoSQL Distilled, A Brief Guide to the Emerging World of Polyglot
Persistence, Addison-Wesley, 2012.

- Gheorghe, R., Hinman, M.L, Russo, R.: Elasticsearch in Action, Manning Publications Co.,
2015.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 42

A B C D E FX

71,43 21,43 7,14 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Kramar, PhD., Ing. Michal Barla, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-266/22 Deklarativne programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: FMFIL.KAI/2-AIN-266/17

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, pisomné testy.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%.
Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Student sa zoznami s matematickymi zakladmi deklarativnych programovacich jazykov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Primitivne rekurzivne funkcie. Zakladné funkcie a operacie. Explicitné definicie. Ohranicend
minimalizacia. Parovacia funkcia a aritmetizacia. Rekurzia so substiticiou v parametri. Vnorena
jednoducha rekurzia. Rekurzia s mierou. Regularne rekurzivne definicie.

2. Obecne rekurzivne funkcie. Poza primitivhu rekurziu: Ackermann-Péterovej funkcia,
univerzalna funkcia pre primitivne rekurzivne funkcie. Primitivne rekurzivne indexy. Transfinitna
rekurzia. Obecne rekurzivne funkcie. Regularna minimalizicia. p-Rekurzivne funkcie.

3. Ciastone rekurzivne funkcie. Prvd veta o rekurzii (veta o pevnom bode). Vypoétovy
model. Ekvivalentnost’ opera¢nej a denotaénej sémantiky. Ciastoéne rekurzivne funkcie. Operéator
minimalizécie. Aritmetizacia vypoctového modelu. Kleeneho veta o normalnej forme. Univerzalna
funkcia. Rekurzivne indexy. Veta o enumeracii. Ciastoéne p-rekurzivne funkcie. Churchova téza.
Rekurzivne rozhodnutel'né, polorozhodnutel'né a nerozhodnutel'né problémy.

Odporiacana literatira:
[1] Recursive Functions / Jan Komara. Online.
[2] Uvod do teérie algoritmov / Ivan Korec. Bratislava : Univerzita Komenského, 1983.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Jan Komara, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-991/22 Diplomova praca

Pocet kreditov: 15

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: (FMFIL.KAI/2-AIN-923/22 - Projektovy seminar (1) alebo
FMFI.KAI/2-AIN-923/15 - Projektovy seminar (1)) a (FMFL.KAI/2-AIN-924/22 - Projektovy
seminar (2) alebo FMFL.KAI/2-AIN-924/15 - Projektovy seminar (2))

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pisomna sprava — diplomova praca, ktort posudzuje veduci projektu a jeden
oponent, jej obhajoba je Statnou skiskou. Zapisanim predmetu Obhajoba diplomovej prace sa
Student zaroven prihlasuje na Statnu skasku v danom akademickom roku. Ak Student neodovzdal
do daného terminu diplomovu précu, klasifikuje sa Statna skuska klasifika¢nym stuptiom ,,FX*.
Skuska: Statna skuska obhajoba diplomovej prace

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je pisomna diplomova praca obhdjené pred Statnicovou komisiou.
. Specifikacia problému a jeho analyza.

. Prehl'ad problematiky.

. Metodika rieSenia problému.

. Projektové rozhodnutia.

. Plan préce a jeho kontrola.

. Specifikacia softvérového diela.

. Vypoctové experimenty a ich vyhodnotenie.

. Obhajoba textu diplomovej prace.

01N LN AW —

Struc¢na osnova predmetu:

Pisanie, priprave prezentacie a obhajoba diplomovej prace.

Pri hodnoteni predmetu $tatnej skusky Diplomova praca sa berie do uvahy

- predlozend diplomova praca a uroven dosiahnutych vysledkov s dérazom na tvorivost’ a realizacné
vysledky (na zaklade posudkov veduceho projektu a oponenta),

- praca na projekte pocas jeho rieSenia (na zaklade posudku veduceho projektu),

- prezentacia a obhajoba diplomovej prace,

- vyjadrenia a stanoviska v SirSej odbornej rozprave.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Vysledkom je pisomnd diplomova praca obhdjené pred Statnicovou komisiou s nasledovnou
Struktarou

1. Specifikacia problému a jeho analyza.

2. Prehl’ad problematiky.

3. Metodika rieSenia problému.

4. Projektové rozhodnutia.

5. Plén prace a jeho kontrola.
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6. Specifikacia softvérového diela.
7. Vypoctové experimenty a ich vyhodnotenie.
8. Obhajoba textu diplomovej prace.

Pisanie, priprave prezentacie a obhajoba diplomovej prace.

Pri hodnoteni predmetu $tatnej skusky Diplomova praca sa berie do uvahy

- predlozend diplomova praca a uroven dosiahnutych vysledkov s dérazom na tvorivost’ a realizacné
vysledky (na zaklade posudkov veduceho projektu a oponenta),

- praca na projekte pocas jeho rieSenia (na zaklade posudku veduceho projektu),

- prezentacia a obhajoba diplomovej prace,

- vyjadrenia a stanoviska v SirSej odbornej rozprave.

Odporiacana literatira:

Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace : Ako pisat’ seminarne prace, ro¢nikové prace,
prace Studentskej vedeckej a odbornej Cinnosti, diplomové prace, zavere¢né a atestaéné prace,
dizertacie / DuSan KatuS¢ak. Bratislava : Stimul, 1998
http://dl.acm.org/dl.cfm?CFID=412417535&CFTOKEN=50913605

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-138/16 Diskrétne Struktury v informatike a pocitacovej grafike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska: skuska pozostavajica z pisomne;j a ustnej Casti

Priebezné hodnotenie: projekt, test Student musi ziskat’ aspoii 55% bodov zo semestra, aby mohol
absolvovat’ zadverecnu skusku.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:
Teoretické zaklady, metody a nastroje z algebry a diskrétnych Struktar pouzivané v informatike a
pocitacovej grafike s prikladmi a praktickymi aplikaciami.

Struc¢na osnova predmetu:

1)Vybrané kapitoly z elementarnej teorie Cisel, testy primality

2) Modularna aritmetika, kongruencie, mald Fermatova veta, Eulerova veta

3) Algebraické struktury: grupy, okruhy, kone¢né polia — praktické priklady

4) Rad prvku, rad grupy, primitivne korene

6) Ciselné systémy: kongruencie, rychla modularna exponenciacia,

7) Cinska zvyskova veta, rieSenie systémov linearnych kongruencii, aplikacia: error detekujuce a
samoopravujuce kody

8) Pseudo-nahodné cisla: linearny congruentalny generator

9) Maticova algebra, linearne transformacie

5) Quaterniony

10) Moduléarne matice, aplikécia: Hillov cryptosystém

11) Determinanty, aplikdcia: Vandermondov determinant — zdiel'anie tajomstva

12) Jednosmerné funkcie, diskrétny logaritmus, jednosmerné funkcie v algebraickych Struktirach
13)Aplikécie grap, konecnych poli, kongruencii: RSA kryptosystem, Knapsack kryptosystem,
14)Matematicky concept symetrie: grupy automorfizmov, izomorfizmy, permutacie

Odporiacana literatira:
[1] Stanoyevitch, A. (2011) Discrete Structures with Contemporary Applications, CRC Press.
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[2] Gersting, J.L. (2007) Mathematical Structures for Computer Science, 6th edition,
W.H.Freeman and Company, NY.

[3] Gallian, J.A. (2012) Contemporary Abstract Algebra, 8th edition, Brooks/Cole, Boston
[4] Cormen, T.H. - Leiserson, C.E. - Rivest, R.L.- Stein,C. (2009) Introduction to Algorithms,
3nd edition, The MIT Press.

[5] Yamamura, A. - Jajcayova, T. - Kurokawa, T. (2005) Oblivious transfer and private
information retrieval using homomorphic encryption functions, In: Proceedings of the 2005
Symposium on Cryptography and Information Security, Vol. 1. - Tokyo

[6] Jajcayova, T. (2019): Representations of permutation groups and semigroups on
combinatiorial structures

In: Fifth Russian Finnish Symposium on Discrete Mathematics. S. 137-145. - ISBN
978-5-89896-704-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 67

A B C D E FX

32,84 28,36 16,42 5,97 8,96 7,46

Vyuéujuci: doc. RNDr. Tatiana Jajcayova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-142/25 Doveryhodna a vysvetlitend umeld inteligencia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie: projekt, skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani kurzu budt Studenti dobre rozumiet’ kI'aiCovym pojmom, ako su vysvetlitel'nost’,
doveryhodnost” a transparentnost’ v aplikaciach strojového ucenia, a ako tieto stvisia so SirSou
oblastou etickej Al. Okrem toho ziskaju praktické skiisenosti s implementaciou niektorych z
najpouzivanejsich algoritmov navrhnutych na zlepSenie tychto vlastnosti v symbolickych aj
subsymbolickych systémoch Al.

Struc¢na osnova predmetu:

- Doveryhodna a vysvetlitelna Ul

- Subsymbolova, symbolova and neuro-symbolova Ul

- Robustnost’ a adverzidlne Gtoky

- Post-hoc metddy — vysvetlitelnost’ pre black-box (LIME, SHAP, Saliency mapy)

- Intrinsické metody — samo-vysvetlitené

- Symbolové metddy (Regresia a u€enie sa pravidiel, abdukcia, socidlny vyber, argumentacia)

- Hybridné metddy (DeepProbLog, Rozpoznavanie aktiva¢nych vzorov, embedovanie baz znalosti)
- Subsymbolové metddy (Grad-CAM, xDNNs, LEN)

Odporiacana literatira:

Wojciech Samek, Gregoire Montavon, Andrea Vedaldi, Lars Kai Hansen, and Klaus-Robert
Muller. 2019. Explainable Al: Interpreting, Explaining and Visualizing Deep Learning (1st. ed.).
Springer Publishing Company, Incorporated.

Molnar, C. (2025). Interpretable Machine Learning: A Guide for Making Black Box Models
Explainable (3rd ed.). christophm.github.io/interpretable-ml-book/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Stefan Pocos, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2025

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-AIN-234/24 | E-learningové prostredia vo vzdelavani

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-224 Webové programovanie

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: tlohy (25%), recenzie (33%), projekt

Skuska: prakticka

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 60 / 40

Vysledky vzdelavania:

Student dokaze s ohl'adom na zadané vzdelavacie poZiadavky a) posudzovat’ rézne e-learningové
prostredia, b) Specifikovat’ poziadavky na e-learningové prostredie, ¢) zvolit’ vhodné e-learningové
prostredie, resp. navrhnut a implementovatnové prostredie alebo novy modul do existujiceho
prostredia.

Struc¢na osnova predmetu:

Prehlad, porovnavanie, posudzovanie a analyzovanie roznych e-learningovych prostredi, prostredi
a systémov pre vzdelavacie objekty (learning objects), Skolskych informaénych systémov.

Tvorba Specifikacie poziadaviek na vzdelavacie prostredie.

Navrh a/alebo realizacia modulu do existujuceho e-learningového prostredia.

Aktudlne trendy v e-learningu.

Odporiacana literatira:

Web- based training : Creating e-Learning experiences / Margaret Driscoll. San Francisco :
Jossey-Bass , 2002

Vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
Predmet sa realizuje pri minimalnom pocte Studentov 4.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

D

E

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: PaedDr. Roman HruSecky, PhD., prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., doc. RNDr.

Ludmila Jaskova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.10.2025

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-MXX-130/21 Elements of Al

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 25 Za obdobie Studia: 325
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Uspesné absolvovanie online kurzu https://www.elementsofai.sk/ (v slovenskej alebo anglicke;j
Verzi).

Vysledky vzdelavania:
Absolvent sa oboznami s vybranymi zdkladnymi konceptmi umelej inteligencie a ich vyuziti pri
rieSeni r6znych praktickych tloh.

Struéna osnova predmetu:

1. Co je umela inteligencia: suvisiace oblasti, filozofia UL

2. Riesenie problémov a Ul: Prehl'adavanie a rieSenie problémov, prehl'addvanie a hry
3. Pravdepodobnost’ a Sanca, Bayesova veta, naivna bayesovska klasifikacia.

4. Strojové ucenie: klasifikator najblizSieho suseda, regresia.

5. Neurdnové siete: zaklady, vytvaranie, moderné techniky.

6. Dosledky: o predpovedani buducnosti, vplyvy Ul na spolo¢nost’, zhrnutie.

Odporiacana literatira:

Russell S., Norwig P. (2010). Artificial Intelligence: A Modern Approach, (3rd ed.), Prentice
Hall. Dostupna vo fakultnej kniznici.

Marsland S. (2015). Machine Learning: An Algorithmic Perspective, (2nd ed.), CRC Press.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky

Poznamky:
Kurz pozostava z 20 numerickych a 5 slovnych uloh. Numerické ulohy st konrolované
automaticky, slovné tlohy si Studenti vzdjomne anonymne hodnotia.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 95

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD., prof. Ing. Igor Farkas, Dr., doc. RNDr. Martin
Takac, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.08.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-MXX-130/21 Elements of Al

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 25 Za obdobie Studia: 325
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Uspesné absolvovanie online kurzu https://www.elementsofai.sk/ (v slovenskej alebo anglicke;j
Verzi).

Vysledky vzdelavania:
Absolvent sa oboznami s vybranymi zdkladnymi konceptmi umelej inteligencie a ich vyuziti pri
rieSeni r6znych praktickych tloh.

Struéna osnova predmetu:

1. Co je umela inteligencia: suvisiace oblasti, filozofia UL

2. Riesenie problémov a Ul: Prehl'adavanie a rieSenie problémov, prehl'addvanie a hry
3. Pravdepodobnost’ a Sanca, Bayesova veta, naivna bayesovska klasifikacia.

4. Strojové ucenie: klasifikator najblizSieho suseda, regresia.

5. Neurdnové siete: zaklady, vytvaranie, moderné techniky.

6. Dosledky: o predpovedani buducnosti, vplyvy Ul na spolo¢nost’, zhrnutie.

Odporiacana literatira:

Russell S., Norwig P. (2010). Artificial Intelligence: A Modern Approach, (3rd ed.), Prentice
Hall. Dostupna vo fakultnej kniznici.

Marsland S. (2015). Machine Learning: An Algorithmic Perspective, (2nd ed.), CRC Press.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky

Poznamky:
Kurz pozostava z 20 numerickych a 5 slovnych uloh. Numerické ulohy st konrolované
automaticky, slovné tlohy si Studenti vzdjomne anonymne hodnotia.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 95

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.08.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-181/24 Evolu¢né algoritmy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: vypracovanie projektov k cvi¢eniam

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Oboznamit’ Studentov so zdkladnymi metdédami evoluénych algoritmov. Ukazat’ problémy, ktoré
sa pomocou nich daju riesit,poukdzat’ na vyhody a nevyhody jednotlivych typov evolu¢nych
algoritmov a ich vhodnost’ na rieSenie tych ktorych optimalizacnych problémov. Naucit' Studentov
prakticky riesit’ takéto problémy na zaklade vypracovanych projektov.

Struc¢na osnova predmetu:

(1) Optimalizacné problémy a ich rieSenie. Biologicka inSpiracia pre evolu¢né algoritmy.

(2) Darwinova evolucia ako algoritmus, kddovanie, lokalne prehl'adavanie.

(3) Geneticky algoritmus, genetické programovanie, teoretické zaklady, pouzitie na rieSenie
kombinatorialnych problémov.

(4) Metdda evolucnej stratégie, metdda simulovaného Zihania.

(5) Zlozitejsie evolucné algoritmy.

(6) Umely zivot.

Odporiacana literatira:

Introduction to evolutionary computing / A. E. Eiben, J. E. Smith. Berlin : Springer, 2003
Evolu¢né algoritmy / Vladimir Kvasnicka, Jifi Pospichal, Peter Tiflo. Bratislava : Slovenska
technicka univerzita, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A

B

C

FX

75,0

0,0

25,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-133/15 Extrémne programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Druh, rozsah, metédy a pracovna zat’az Studenta - doplitujuce informacie

SK

Po absolvovani predmetu budu Studenti schopni pouzivat' zédkladne metddy a techniky agilnej
metodoldgie extrémneho programovania: parové programovanie, tvorba a pouzivania jednotkovych
testov, testmi riadené programovanie, techniky a stratégie pisania ¢istého kodu, principy code review,
refaktorizécia, praca so zdedenym kédom. Preberti sa zéklady pouzivania ChatGPT v programovani,
vyhody a tskalia. Oboznamia sa s principmi riadenia projektov agilnou metodolégiou extrémneho
programovania.

EN

After completing the course, students will be able to use the methods and techniques
Extreme Programming methodology: pair programming, writing and using unit tests, test driven
programming, clean code, refactoring, code review, working with legacy code. Agile using of
ChatGPT — advantages and drawbacks. Principles of agile project management methodology in the
form of extreme programming.

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Stadia: 1., 1.

Podmienujice predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
ziadna

Vylucujuce predmety: FMFIL.KAI/1-AIN-680/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia, prezentacie a doméce ulohy (50%), skuska (30%), zaverecnd praca
(20%). Stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti schopni pouzivat’ metddy a techniky agilnej metodologie
extrémneho programovania: parové programovanie, tvorba a pouzivanie jednotkovych testov,
testmi riadené programovanie, Cisty kod, refaktorizécia, code review, praca so zdedenym kodom.
Zoznamia sa s vyuzivanim ChatGPT pri programovani: vyhody a nedostatky. Budi schopni
organizovat’ pracu podl'a metodoldgie formou extrémneho programovania.

Struéna osnova predmetu:
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Historia softvérového inzinierstva, zivotny cyklus programovych systémov, tradiéné metodologie
a agilné metodiky, dovody a principy extrémneho programovania (XP), parové programovanie,
testmi riadené programovanie, typologia testov a ich vyuzitie, refaktorizacia a jej techniky, principy
pisania ¢istého kodu, praca so zdedenym koédom, zékladné principy riadenia projektov v XP.
Pouzivanie ChatGPT pri agilnom programovani.

Odporiacana literatira:
Beck, Kent, 1999: Extreme Programming Explained, Addison-Wesley Professional, Martin,
Robert C. 2008: Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Pearson; 1st edition,
Fowler, Martin, 2018: Refactoring: Improving the Design of Existing Code, Addison-Wesley
Langr, Jeff, 2013: Modern C++ Programming with Test-Driven Development, The Pragmatic

programmers, LLC Amr Noaman, 2018: Refactoring to Clean Code. Concepts and

Techniques for Taming Wild Code, The Pragmatic Bookshelf, Dallas, http://leanpub.com/
RefactoringToCleanCode Feathers, Michael C, 2005: Working Effectively with Legacy Code,
Prentice Hall Bernstein, David Scott, 2015: Beyond Legacy Code, Nine Practices to Extend the
Life (and Value) of Your Software, The Pragmatic Bookshelf, Dallas, Texas — Raleigh, North
Carolina Whittaker, James A., 2011, Exploratory Software Testing, Addison-Wesley, Callaghan,

Michael D., 2023, Pair Programming with ChatGPT, Independently published

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 355

A

B

C

D

FX

65,07

9,01

9,86

5,63

6,48

3,94

Vyuéujuci: Ing. FrantiSek Gyarfas, CSc., Mgr. Ivor Uhliarik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.08.2023

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-185/22 Formalne metody tvorby softvéru

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 /1 Za obdobie $tudia: 39/ 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolventi tohoto predmetu budu poznat' vybrané zdkladné modely, formalizmy a techniky
pouzivané v oblasti formalnych metod Specifikacii a verifikacii.

Struc¢na osnova predmetu:

Studenti sa zoznamia so zakladnymi modelmi na formalnu $pecifikiciu systémov (Procesové
algebry, Petriho siete, Casové automaty atd’)

zoznamia sa s ich syntaxov i sémantikou, reflektujiicou rézne pouzitie pri formalnej Specifikacii
systémov. Zaroven sa zoznamia s roznymi logickymi kalkulmi (zvlast’ zalozenymi na modalnej
a temporalnej logike) ktoré sa pouzivaju na formalnu $pecifikaciu vlastnosti systémov. Studenti
sa zoznamia s ich vzajomnou prepojenost’ou. Zaroven sa dozvedia zakladné informacie suvisiace
s problematikou model checking.

Odporiacana literatira:

Formal Development of programs and proofs / ; edited by Edsger Wybe Dijkstra. Reading :
Addison-Wesley, 1990

Zaklady formalni logiky / Vladimir Janak. Praha : Statni pedagogické nakladatelstvi, 1973
Reactive systems : Modelling, specification and verification / Luca Aceto ... [et al.]. Cambridge :
Cambridge University Press, 2007

D. Gruska, elektronické studijné materidly k predmetu, http://ii.fmph.uniba.sk/~gruska/MCS/
Prednaska2014MCS-1Print.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 558

A

B

C

FX

22,04

13,8

19,35

24,19

18,82

1,79

Vyuéujuci: doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 39




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-141/00 Franctzsky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyuéuje v dvoch tirovniach obtiaznosti: zagiatoénik a mierne pokrogily. Student si sam
voli Giroven podla toho, & chee ziskat’ zaklady nového cudzieho jazyka alebo udrzat a prehibit uz
existujicu znalost” franctizstiny.

Odporacana literatira:
Capelle Guy, Menand Robert: Le Nouveau taxi 1, Hachette FLE Paris, France 2009, ISBN
978-2-01-155548 - 9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 499

A B C D E FX

48,5 19,44 16,63 7,82 2,0 5,61

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-142/00 Franctzsky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet sa vyucuje v dvoch trovniach obtiaznosti: zaciato¢nik a mierne pokrocily a svojim
obsahom nadvézuje na predmet Francuzsky jazyk 1.

Odporiacana literatira:
Capelle Guy, Menand Robert: Le Nouveau taxi 1, Hachette FLE Paris, France 2009, ISBN
978-2-01-155548 - 9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 307

A B C D E FX

45,6 22,48 16,94 8,79 2,28 3,91

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KJP/1-MXX-241/00 Francuzsky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 9.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienky absolvovania predmetu

https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-

priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Obsahom predmetu je francuzstina pre mierne pokrocilych. Okrem vSeobecného jazyka predmet

poskytuje Studentovi aj sktisenost’ s odbornou franctizstinou.

Odporiacana literatira:

Capelle Guy, Menand Robert: Le Nouveau taxi 1, Hachette FLE Paris, France 2009, ISBN

978-2-01-155548 - 9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 128

A B C D

FX

48,44 24,22 17,19 5,47

0,78

3,91

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-242/00 Franctzsky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 10.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienky absolvovania predmetu

https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-

priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Obsahom predmetu je franctzstina pre mierne pokrocilych a kurz tématicky nadvizuje na predmet
Francuzsky jazyk 3. Okrem vSeobecného jazyka obsahuje aj uvod do odbornej francuzstiny.

Odporiacana literatira:

Menand Robert: Le Nouveau taxi 2, Hachette FLE, Paris, France 2009, ISBN 978-2-01-155551 -

9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 79

A B C D

FX

43,04 32,91 16,46 2,53

1,27

3,8

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-116/14 Funkcionalne programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace tlohy

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:
Studenti budi vediet, ¢o je funkciondlne programovanie, zdklady teérie lambda kalkulu a
pokrocilejsie techniky funkciondlneho programovania

Struc¢na osnova predmetu:

Funkciondlne perly, R.Bird
Transformacia funkcionalnych programov
Funkciondlne morfizmy a schémy rekurzie
Uvod do lambda kalkulu

Vlastnosti lambda teérie

Interpreter lambda kalkulu

Typovacie systémy

Logika kombinatorov

Syntaktickd analyza

Monadické parsery

Monady

Odporacana literatira:

Functional programming : practice and theory / Bruce J. MacLennan. Reading : Addison-Wesley,
1989

Haskell the craft of functional programming / Simon Thompson. Harlow : Pearson, 1999
Abstract computing machines : A lambda calculus perspective / W. Kluge. Berlin : Springer,
2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 119

A B C D E FX

49,58 2,52 15,97 10,08 21,01 0,84

Vyuéujuci: RNDr. Peter Borovansky, PhD., doc. RNDr. Dusan Guller, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.03.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-101/15 Genericky predmet informacné systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom vo svojej discipline v rdmci predmetov. Po
absolvovani predmetu bude Student poznat’ spdsob Studia v zahranici, vytvori si nové kontakty v
svojom odbore, na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji
si sposob prispdsobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunika¢né schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet z oblasti informacnych systémov. Predmet je urceny iba pre Studentov, ktori ¢ast’ studia
absolvuju na zahraniénych univerzitach v ramci Studijnych pobytov na zaklade dohody. Vyber
predmetu je podmieneny suhlasom garanta $tudijného programu. Pocet kreditov a podmienky
splnenia st dané pravidlami zahrani¢nej univerzity.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

25,0 37,5 12,5 25,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-129/15 Genericky predmet informatika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom vo svojej discipline v rdmci predmetov. Po
absolvovani predmetu bude Student poznat’ spdsob Studia v zahranici, vytvori si nové kontakty v
svojom odbore, na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji
si sposob prispdsobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunika¢né schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet z oblasti umelej inteligencie a informatiky. Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori
Cast’ Studia absolvuji na zahrani¢nych univerzitich v ramci Studijnych pobytov na zéklade
dohody. Vyber predmetu je podmieneny suhlasom garanta Studijného programu. Pocet kreditov a
podmienky splnenia su dané pravidlami zahrani¢nej univerzity.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

25,0 37,5 37,5 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-119/15 Genericky predmet matematika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Predmet z oblasti pokroc€ilej matematiky, numerickych a optimalizaénych metéd. Schopnost
udrziavat’ kontakt s najnovSim vyvojom vo svojej discipline v ramci predmetov. Po absolvovani
predmetu bude Student poznat’ spdsob studia v zahranici, vytvori si nové kontakty v svojom odbore,
na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji si spdsob
prisposobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunikacné schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori Cast’ §tidia absolvuji na zahrani¢nych univerzitach v
ramci Studijnych pobytov na zéklade dohody. Vyber predmetu je podmieneny sihlasom garanta
Studijného programu. Pocet kreditov a podmienky splnenia si dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0,0 0,0 100,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-120/15 Genericky predmet spracovanie vizualnej informécie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom vo svojej discipline v rdmci predmetov. Po
absolvovani predmetu bude Student poznat’ spdsob Studia v zahranici, vytvori si nové kontakty v
svojom odbore, na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji
si sposob prispdsobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunika¢né schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet z oblasti pokrocilej pocitacovej grafiky a spracovania obrazov. Predmet je ur€eny iba pre
Studentov, ktori Cast’ Stiidia absolvuju na zahrani¢nych univerzitach v rdmci studijnych pobytov
na zaklade dohody. Vyber predmetu je podmieneny stthlasom garanta Studijného programu. Pocet
kreditov a podmienky splnenia si dané pravidlami zahrani¢nej univerzity.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 2

A B C D E FX

0,0 50,0 50,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-134/14 Geometrické modelovanie v grafike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: implementécia projektu

Skuska: Gstna

Za semester moze Student ziskat’ 50% za cvicenia, zdverecna skuska formou prezentécie kapitly z
knihy ma véhu 50%. Student musi vyriesit’ kazda ulohu na cvi¢&eniach aspoi na 30%, aby mohol
absolvovat’ zavere¢nt skusSku. Znamkovanie: 92-100 A, 84-91 B, 76-83 C, 68-75 D, 60-67 E.
Podrobne na stranke predmetu.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti schopni rozliSovat medzi jednotlivymi aktudlnymi
metdodami a moznost'ami pre vytvaranie, reprezentaciu a modelovanie digitdlnych trojrozmernych
objektov. Zaroven bude absolvent predmetu schopny tieto Struktiury a postupy implementovat
popripade pouzivat’ a modifikovat’ v ramci existujucich modelovacich naastrojov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Polygonalne siete - popis Struktur pre reprezenticiu polygondlnych sieti, zjdenodusovanie,
kompresia a vyhladzovanie sieti, vypocty nad sietami (kostra, normaly, krivost’), parametrizacia a
triangularizécia, interaktivne techniky pre modelovanie sieti

2. Parametrické krivky a plochy - polynomické a splajnové reprezentacie, konStrukcia a
modelovanie, teselacia, prerozdel'ovacie krivky a plochy

3. Implicitna, Frep a volumetricka reprezentacia - klasifikacia, modelovanie, mnozinové operacia,
konverzia na polygonalne siete

mnozine bodov, proximity grafy, rekonstrukcia povrchov, viacpohl'adova geometria

5. Proceduralne modelovanie - L-systémy, generovanie terénu, proceduralne budovy a mesta

Odporiacana literatira:
Curves and Surfaces for computer-Aided geometric design : A practical Guide / Gerald E. Farin.
San Diego : Academic Press, 1997

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E

40,0 16,0 20,0 8,0 12,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-128/15 Grafika v redlnom Case a vypocty na GPU

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KAG/2-MPG-101/00 a FMFL.KAG/2-MPG-102/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Za semester mdze Student ziskat' 70% hodnotenia za projekt. Student musi vypracovat’ projekt
aspon na 50%, aby mohol absolvovat’ zavere¢nu ustnu skusku. Znamkovanie: 92-100 A, 84-91 B,
76-83 C, 68-75 D, 60-67 E. Podrobnejsie pravidla na stranke predmetu.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Predmet predstavi kI'i¢ové témy, principy a techniky pouzivané pri vykresl'ovani virtudlnych scén v
redlnom cCase. Tieto postupy sa najcastejsi pouzivaju pri tvorbe 3D hier, ale aj pri roznych vedeckych
vizualizacidadch ako napr. vizualizdcia medicinskych dat. Po absolovani premetu budu Studenti
schopni analyzovat’ a implementovat’ aktudlne postupy, algoritmy, efekty pre programovania
grafickych kariet a tvorby vizualiza¢nych aplikécii. Vedomosti z predmetu budii moct’ Studenti
uplatnit’ v praxi pri tvorbe hernych aplikacii na roznych platforméch, v aplikaciach virtudlnej ¢i
zmiesanej reality ako aj pri tvorbe vizualizacii medicinskych dat.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Graficky zobrazovaci kanal - popis architektiury grafického hardvéru, moznosti programovania
grafickych kariet, suradnicové systémy, programovatelné Casti zobrazovaciecho kandla, spdsoby
popisu a zadavania virtualnej scény pri vykresleni, popis OpenGL API

2. Animdcie - popis reprezentacie pdzy objektu (pozicia, rotacia, skala), matice a kvaterniony,
linearna a kubicka interpolacia pre animaciu

3. Osvetlenie - popis osvetlovacich modelov a ich implementacia pomocou shaderov, textary v
osvetlovacom modely, priame a defferred osvetl'ovanie, pouzitie renderovania do textury a tiene,
aproximadcia globalnych osvetl'ovacich metod

4. Post-proces efekty - popis algoritmov pre finalne vylepsenie kvality vystupného obrazku, efekty
motion blur, depth of field, SSAO, relections and refractions, HDRI, bloom, toon shading

5. Image-based rendering - pouzitie textir pre urychlenie vypoctov osvetlenia, pre reprezentaciu
pozadia a zlozitych objektov (bilboarding), algoritmy spracovania obrazu na GPU, volumetricka
grafika
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6. Urychlovacie algoritmy - popis algoritmov a Struktar pre urychlenie vykresl'ovania zlozitej
scény, orezavacie techniky, pouzitie trovni detailu, detekcia kolizii

7. GPGPU - popis pouzitia vykonu grafickej karty pre vS§eobecné vypocty, jazyky CUDA a OpenCL,
spracovanie obrazu a videa, simulacia fyzikalnych javon na GPU, medda sledovania la¢a na GPU

Odporiacana literatira:
Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 46

A B C D E FX

36,96 28,26 8,7 6,52 8,7 10,87

Vyuéujuci: Mgr. Andrej Mihalik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-226/22 HIboké ucenie pre pocitacové videnie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Skuska: tstna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Absolvent/-ka sa bude orientovat’ v teoretickych vychodiskach réznych druhov neurénovych sieti
pouzivanych v pocitacovom videni na rieSenie tloh klasifikacie, lokalizacie a detekcie objektov ako
aj generativne siete. Bude tiez ovladat’ praktické postupy vytvarania, trénovania a vyhodnocovania
takychto sieti s vyuzitim akcelerovaného hardvéru na vlastnom pocitaci alebo v cloude.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod - principy strojového udenia, klasické postupy extrakcie priznakov, rozdelenie dat a
vyhodnocovanie modelu, zdklady manipulacie s obrazovymi datami

Klasifikacia - metdda k-najblizSich susedov, linearny klasifikator, stratové funkcie, gradientna
optimalizacia, regularizacia

Plne prepojené siete - vypoctové grafy, vektorizované vypocty, backpropagation, stratové funkcie
klasifikacia, softvérové rieSenia automatickej derivacie, augmentacia, dropout, stochasticka
optimalizacia

Konvolu¢né neurénové siete - konvollcia, pooling, problém miznucich gradientov, batch
normalization, inicializécia, transfer learning, architektary

Rekurentné siete - sekvenéné data, skryté stavy, LSTM, GRU, rezimy trénovania

Transformery - self-attention mechanizmus, transformery v NLP tlohdch, kombinacie s
konvolu¢nymi siet’ami, architektury zalozené na transformeroch v pocitacovom videni
Segmentacia a detekcia objektov - jedno a dvoj fazové objektové detektory, rozsirenia objektovych
detektorov na segmentacie, segmentacné architektry, anotacia dat

Generativne modely - GAN, VAE

Vizualizécia a pochopenie konvoluénych neurdonovych sieti - naucené priznaky, prenos stylu, deep
dream, aktiva¢né mapy, nepriatel’ské vstupy
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Vedecké a etické problémy sucasného pocitacového videnia - zber dat, ochrana sukromia,
vypoctova dominancia, interpretabilita metdd, bezpecnost, neziadlice spolocenské efekty, bias

modelov, iltizia algoritmickej objektivy

Odporiacana literatira:

Ian Goodfellow and Yoshua Bengio and Aaron Courville: Deep learning, MIT Press, Online for

free, http://www.deeplearningbook.org/

Michael Nielsen: Neural networks and deep learning, Online for free, http://
neuralnetworksanddeeplearning.com/

Adrian Rosebrock: Computer Vision and deep learning, Resource guide

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 41

A B C D E

FX

9,76 12,2 24,39 26,83 9,76

17,07

Vyuéujuci: doc. RNDr. Zuzana Cernekova, PhD., Ing. Viktor Kocur, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.CENAM/2- Inovacie a podnikanie v prirodnych a technickych vedach
MXX-134/26

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencna

Druh, rozsah, metédy a pracovna zat’aZ Studenta - doplitujuce informacie
2/1 (prednaska / individuélna praca)

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 7.

Stupen Studia: LIL., II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pripustenia ku skuske je aktivna ucast’ na vyucbe v rozsahu minimalne 80%.
Zaverecné hodnotenie pozostava z prezentdcie semestralneho projektu. Na uspesné absolvovanie
predmetu je potrebné dosiahnut’ minimalne 50% z celkového hodnotenia.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student vie opisat mozZnosti komercializacie prirodovedného
a technického vyskumu. Dokaze identifikovat’® potreby trhu, posudit’ trhovy potencial
technologického rieSenia a orientuje sa v zékladnej terminologii podnikania, transferu technoldogii
a ochrany duSevného vlastnictva. Rozumie zdkladnej Struktire biznisového planu a hlavnym
spdsobom financovania technologickych projektov. Pozné zékladné principy komunikécie, timovej
spoluprace a vedenia timu a dokaze ich primerane uplatnit’ pri rieSeni projektu a jeho prezentacii.

Struéna osnova predmetu:

. Vyznam komercializacie vedeckého vyskumu.

. Zaklady podnikania a startup terminologie.

. Identifik4cia problémov a potrieb zakaznikov (design thinking).

. Transfer technologii. Urovne pripravenosti technologie (TRL).

. DuSevné vlastnictvo a jeho ochrana.

. Trh, zakaznik a trhovy potencial technologického rieSenia.

. Struktiira biznisového modelu (Business Model Canvas). Vynosové modely.
. Zdroje financovania technologickych projektov.

9. Prezentacia projektu (pitching) a komunikacia rieSenia.

10. Zaklady manazmentu a vedenia timu.

11. Podporné a inkuba¢né prostredie pre inovacie na narodnej a medzinarodnej irovni.

0 3O DN KW~

Odporiacana literatira:
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Clark, Timothy R., et al. Business Model Generation. Wiley, 2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Tomas Plecenik, PhD., Mgr. Veronika Hidasi Turini¢ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 13.03.2026

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-AIN-139/14 | Kompilatory a interpretre

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pozaduje sa aktivna praca na cviceniach, na ktorych student riesi zadané ulohy. Ak Student absolvuje
aspont 80% cviceni, je pripusteny na zadvere¢nu skusku. V ramci zaverecnej skusky Student riesi
pisomny test a podl'a dosiahnutych bodov ziska hodnotenie: A (90%), B (80%), C (70%), D (60%),
E (50%) alebo FX (za menej ako 50% bodov).

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu dokaze Student analyzovat’, hodnotit’ programovaci jazyk a navrhnut’ a
vytvorit’ kompilator alebo interpreter jednoduchého programovacieho jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do programovacich jazykov, kompilatorov a interpretrov

Virtualny pocitac, programovy kod, sprava paméte

Abstraktny syntakticky strom a iné reprezentacie

Lexikalna analyza

Syntaktickd analyza

Menné¢ priestory

Generovanie kodu

Spracovanie chyb

Algoritmy pre kompilovanie jazykovych konstrukcii, udajovych Struktur a vyrazov

Odporiacana literatira:
[1] Aho, Alfred V. [et al.]: Compilers : Principles, techniques, & tools. Boston : Pearson/Addison-
Wesley, 2007

[2] Scott, Michael L.: Programming language pragmatics. Amsterdam ; Boston : Elsevier/Morgan
Kaufmann Pub., 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Strana: 62




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 206

A

B

C

FX

35,92

14,56

19,42

9,22

13,59

7,28

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Salanci, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.10.2025

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-233/13 Konverza¢ny kurz anglického jazyka (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 7., 9.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-MXX-232 Anglicky jazyk (4)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

testy, prezentacie, eseje

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Zdokonalenie jazykovych zru€nosti, zameranych hlavne na hovorenie, pocivanie ako aj
pisomny prejav. Doraz sa kladie na diskurzné prvky, lexikalny a tematicky material, rozsirenie
komunikativnej a odbornej slovnej zasoby relevantnej pre absolventov vysokej Skoly. Kurz je
doplnkom ku kurzom odborného jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:
Néplnou predmetu je vSeobecnd anglictina. Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupiiu B2/Cl
(Upper-Intermediate/Lower Advanced).

Odporiacana literatira:

Studijné materialy poskytuje vyucujici v zavislosti od jazykovej trovne jednotlivych skupin.
(popularno —vedné prispevky - zdroj- The Guardian, The Herald Morning Sun. The Nine News,
The West Australian, BBC News and podcasts, CNN podcasts).

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 318

A B C D E FX

77,36 8,81 4,4 1,26 0,94 7,23

Strana: 64




Vyuéujuci: Mgr. Aneta Barnes

Datum poslednej zmeny: 11.04.2024

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 65




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-234/13 Konverzacny kurz anglického jazyka (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2., 4., 8., 10.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-MXX-232 Anglicky jazyk (4)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

testy, prezentacie, eseje

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Zdokonalenie jazykovych zru€nosti, zameranych hlavne na hovorenie, pocivanie ako aj
pisomny prejav. Doraz sa kladie na diskurzné prvky, lexikalny a tematicky material, rozsirenie
komunikativnej a odbornej slovnej zasoby relevantnej pre absolventov vysokej Skoly. Kurz je
doplnkom ku kurzom odborného jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:
Néplnou predmetu je vSeobecnd anglictina. Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupiiu B2/Cl
(Upper-Intermediate/Lower Advanced).

Odporiacana literatira:

Studijné materialy poskytuje vyucujici v zavislosti od jazykovej trovne jednotlivych skupin.
(popularno —vedné prispevky - zdroj- The Guardian, The Herald Morning Sun. The Nine News,
The West Australian, BBC News and podcasts, CNN podcasts).

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 201

A B C D E FX

82,09 8,96 2,49 1,0 0,0 5,47
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Vyuéujuci: Mgr. Aneta Barnes

Datum poslednej zmeny: 11.04.2024

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-115/17 Kurz $portov v prirode (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%.

Podmienkou pre udelenie 1 alebo 2 kreditov je absolvovanie viacdiiového kurzu v jeho plnom
rozsahu, alebo absolvovanie jednodiiovych kurzov v rozsahu 4 dni. Zaujemcovia sa mozu prihlasit’
u veducich jednotlivych kurzov. Z predlozenej ponuky kurzov si mézete zvolit ten, ktory vyhovuje
Vasim zaujmom, schopnostiam a terminovym moznostiam.

Vysledky vzdelavania:

Osvojenie si a rozvoj zékladnych pohybovych schopnosti a zru¢nosti vo vybranych Sportoch:
lyZzovani a snowbordingu. Zvladnutie spravnej techniky vykondvania jednotlivych pohybov, ktoré
su potrebné pre lyZovanie a snowboarding.

Struéna osnova predmetu:

Student sa mdze prihlasit’ na katedrou poniikané kurzy $portov v prirode: lyZovanie, snowboarding.
Vyucovacie hodiny v rdmci kurzov su zamerané na rozvoj zdkladnych a Specidlnych pohybovych
zru¢nosti a , zvladnutie techniky potrebnych pre dané Sporty.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Predmet sa vucuje v slovenskom jazyku.

Poznamky:
KTVS nepozitiava lyziarsku vystroj.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 186

A B C D E FX

98,92 0,0 0,0 0,0 0,0 1,08

Vyuéujuci: Mgr. Martin Dovicak, PhD., Mgr. Tomas Kuchar, PhD., Mgr. Jana Leginusova,
PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, PaedDr. Mikul&s Ortutay, Mgr. Julia Radbova,
PhD., Mgr. Tomés Lovecky
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Datum poslednej zmeny: 16.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-116/18 Kurz $portov v prirode (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Podmienkou pre udelenie 1 alebo 2 kreditov je absolvovanie viacdiiového kurzu v jeho plnom
rozsahu, alebo absolvovanie jednodiiovych kurzov v rozsahu 4 dni. Zaujemcovia sa mozu prihlasit’
u veducich jednotlivych kurzov. Z predlozenej ponuky kurzov si mézete zvolit ten, ktory vyhovuje
Vasim zaujmom, schopnostiam a terminovym moznostiam.

Vysledky vzdelavania:

Vytvorenie si kladného a trvalého vztahu k pohybovej aktivite. Osvojenie si a zvladnutie
zakladnych pohybovych schopnosti a zruénosti v Sportoch v prirode: windsurfing, plaZovy volejbal,
vodna turistika - splav riek, turistiku a iné Sporty podl'a zaujmu. Nacvik a zdokonal'ovanie techniky
potrebnej pre dané Sporty.

Struéna osnova predmetu:

Student sa méze prihlasit’ na katedrou pontikané kurzy $portov v prirode: vodna turistika - splavy
riek, windsurfing, plaZzovy volejbal, turistiku a iné zaujmové Sporty. Vyu€ovacie hodiny v ramci
kurzov st zamerané na rozvoj zadkladnych a Specidlnych pohybovych zrucnosti a zvladnutie
techniky potrebnych pre dané Sporty.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Predmet sa vyucuje v slovenskom jazyku.

Poznamky:
KTVS zabezpeci materialno-Sportové vybavenie.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 109

A B C D E FX

95,41 0,0 0,0 0,0 0,0 4,59
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Vyucujuci: Mgr. Martin Dovi¢ak, PhD., Mgr. Toma$§ Kuchar, PhD., Mgr. Jana Leginusova,
PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, PaedDr. Mikula§ Ortutay, Mgr. Julia Radbova,
PhD., Mgr. Tomas Lovecky

Datum poslednej zmeny: 16.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych
procesov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, cvicenia

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Za semester moze Student ziskat’ 10% za cvicenia, 60% za domace ulohy, zdvere¢na pisomna skuska
s vahou 30% Ustna zaveredna skiiska je dobrovolna s vahou 20%. Student musi vyriesit’ kazdu
domacu tlohu aspon na 30%, aby mohol absolvovat’ zdvere¢ni pisomnu skusku. Znamkovanie:
92-100 A, 84-91 B, 76-83 C, 68-75 D, 60-67 E. Podrobne na stranke predmetu.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Studenti si osvoja techniky zakladnej simulacie Easticovych systémov, riesenie ststavy oby&ajnych
diferencialnych rovnic numericky, hl'adanie kolizie objektov. Pochopia princip dynamiky tuhych
telies a princip tvorby pocitatovych animécii a pohybu kamery. Pochopia ako konstruovat
fyzikalny engine pre hry alebo video animacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Casticové systémy, rovnice pohybu prvého radu, integraéné metddy na vypocet rychlosti a pozicie,
stavovy vektor systému, vonkajsie sily, obmedzujuce podmienky — constraints, sily odozvy, kolizie
Castica - rovina.

Numerické rieSenie diferencidlnych rovnic, Eulerova metéda, Runge-Kuta metéda, podmienka
stability na vol'bu ¢asového kroku.

Lagrangeove metody bez sieti, modelovanie a animovanie mra¢nom bodov, SPH, deformacie
Animacie pohybu a orientacie, interpola¢ny spline na animdaciu pohybu, reparametrizacia splinu
podra dizky krivky, quaternion a orientécia, interpolacie dvoch a viacerych quaternionoyv.
Detekcie kolizie, Z buffer algoritmus, nutnd a postacujiica podmienka kedy nie st dve telesa v
kolizii, deliaca rovina, hierarchie obalok, sily odozvy (response forces). Tri fazy detekcie Siroka,
stredna a uzka.

Dynamika tuhych telies, rovnice pohybu, rychlost, zrychlenie, uhl'ova rychlost a uhlové
zrychlenie, matica inercie.

Procedurarne animécie, systémy a sposoby tvorby pocitacovej animacie kvapaliny, ohent dym.
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Pocitatova animacia v hrach a vo filmovom priemysle. DalSie aplikacie pocitacovej animécie podla
d’alsieho vyvoja v oblasti poc¢itacovych animécii pouzitim fyzikalnych efektov.

Odporiacana literatira:

Visual Quantum mechanics : Selected Topics with Computer/Generated animations of Quantum-
Mechanical phenomena / Bernd Thaller. New York : Springer, 2000

Computer facial animation / Frederic 1. Parke, Keith Waters. Wellesley : A. K. Peters , 1996
SIGGRAPH tutorialy dostupné na http://dl.acm.org/dl.cfm?
CFID=412417535&CFTOKEN=50913605

Dostupné texty k prednaske. http://www.sccg.sk/~durikovic/classes/CGAnim/ca_syllabus.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 572

A B C D E FX

28,85 18,53 16,08 14,69 9,97 11,89

Vyuéujci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI+KAI/2- Medzinarodny timovy vyskumny projekt
MXX-131/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: kurz / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Stidia: 39 / 30s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: LIT., II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’ na vyskume v medzindrodnom Studentskom time (25%),
prezentacia prace na workshope (25%), vedecky ¢lanok (50%)

Orienta¢na stupnica hodnotenia:. A 90 %, B 80 %, C 70 %, D 60 %, E 50 %

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa nau¢ia v time sa zhodn@it’ na spoloénej vyskumnej téme, formulovat’ vyskumné otazky,
stanovit’ vyskumné metody pre dany problém, zbierat' a vyhodnotit’ data, diskutovat’ o svojich
zisteniach, prezentovat’ vysledky vyskumu odbornej verejnosti, analyzovat’ a hodnotit’ vedecku
pracu svojich kolegov, pripravit’ vedecky ¢lanok vhodny na publikovanie

Struc¢na osnova predmetu:

- Metodologia vyskumu

- Navrh a implementéacia vyskumného projektu v medzinarodnej skupine (pokial’ je to mozné
interdisciplindrnej)

- Metody a nastroje pre spolupracu vo virtualnom priestore, spolupraca vo vede a praxi

- Akademickeé pisanie, prezentacia vysledkov vyskumu prostrednictvom vedeckych ¢lankov; ciele,
obsah a strukttra vedeckych ¢lankov; formy akademickej publikécie, publika¢né fora a hodnotenie
ich kvality

- Zabezpecenie kvality a spétna vizba - vzdjomné recenzovanie

- Komunikécia vysledkov prostrednictvom posterov alebo konferenénych prezentacii

Odporacana literatira:

* Vlastné elektronické Studijné materidly vyucujucich zverejiiované na webovej stranke
predmetu, resp. v systéme Moodle

* Gavora, Peter a kol. 2010. Elektronicka ucebnica pedagogického vyskumu. [online]. Bratislava :
Univerzita Komenského, 2010. Dostupné na: http://www.e-metodologia.fedu.uniba.sk/ ISBN
978-80-223-2951-4.
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* Tharenou, P., Donohue, R. and Cooper, B., 2007. Management research methods. Cambridge
University Press.

* Topping, A., 2015: The Quantitative-Qualitative Continium. In: Gerrish, K. and Lathlean, J.,
The Research Process in Nursing, p. 159-172

* Williamson, K. and Johanson, G. eds., 2017. Research methods: Information, systems, and
contexts. Chandos Publishing.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky (slovensky)

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX

70,0 0,0 0,0 0,0 30,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., doc. RNDr. Martin Homola, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI+KDMFI/2- Metodologie tvorby webu
AIN-111/24

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Stadia: 1., I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: FMFL.KAI+KDMFI/2-AINa-111/20

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekt 60b, zdverecny test 15b (minimum 50%)

Skuska: ustna skuska 25b (podmienka pripustenia na skusku 60b zo semestra)

Podmienka absolvovania: 50b z celkového poctu bodov z zaroven 50% zo zaverecného testu
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 75/25

Vysledky vzdelavania:

Prehl'ad webovych technologii v stvislosti s ich u¢elom a ich aplikdciami na rozne ciele. Zasady a
metodiky navrhovania webovych stranok, aplikacii, webovych pouzivatel'skych rozhrani, a
webového obsahu.

Struc¢na osnova predmetu:

- Prehl'ad o webovych technologidch a architektire webu

- Informacna architektura, typy webovych stranok, aplikécii, komponentov a rozhrani

- Vyznam klientskych platforiem (mobil, tablet, desktop) a dosledky na navrh a tvorbu webu

- Metodiky vyvoja webovych stranok a aplikacii (vodopadovy model, agilné metodiky)

- Metodiky dizajnu pouzivatel'skej interakcie (vyskum a modelovanie pouzivatel'ov, iterativny
prototypovy dizajn, testovanie prototypov)

- Zasady a metodiky tvorby webového obsahu

- Testovanie, optimalizacia a sprava webovych aplikacii a webového obsahu

- Miery kvality webovych stranok a aplikacii

Odporacana literatira:

Web Style Guide, 4th ed. / P.J. Lynch, S. Horton. Yale University Press, 2016. Dostupné online:
http://webstyleguide.com/

Mobile First. L. Wroblewski, A Book Apart, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

A

B

C

D

E

FX

6,9

20,69

17,24

24,14

17,24

13,79

Vyuéujuci: prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Jan

KTluka, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-953/22 Metddy aplikovanej informatiky

Pocet kreditov: 6

Stupein Studia: I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Student odpovie na odborné otazky $tatnicovej komisii.
Skugka: Statna skaska z odborého predmetu

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Student si upevni vedomosti a schopnosti, ktoré ziskal pocas magisterského studia a chape ich
vzajomné suvislosti a kontext, v ktorom vystupuju.

Struc¢na osnova predmetu:

Sylaby skusky, ktoré si vopred zverejnené, vychadzaji z obsahu profilovych predmetov, ale nie su
na ne viazané. Zoznam odporucanych predmetov:

Matematické modelovanie a pocitatova animéacia fyzikalnych procesov; Formalne metddy tvorby
softvéru; Diskrétne Struktiry v informatike; Vypoctova fuzzy logika, modelovanie a systémy;
Strojové ucenie.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Sylaby skusky, ktoré si vopred zverejnené, vychadzaji z obsahu profilovych predmetov, ale nie su
na ne viazané. Zoznam odporucanych predmetov:

Matematické modelovanie a pocitatova animécia fyzikalnych procesov; Formalne metddy tvorby
softvéru; Diskrétne Struktiry v informatike; Vypoctova fuzzy logika, modelovanie a systémy;
Strojové ucenie.

9.2.9 Sylaby statnych skusok magisterského Studijného programu

Aplikovand informatika

a

Aplikovand informatika (konverzny program)

Statnicovy predmet 2-AIN-991/15 Obhajoba diplomovej prace

Statnicovy predmet 2-AIN-953/15 Metédy aplikovanej informatiky

Student si taha jednu otazku nahodne.

2-AIN-185/00 Formalne metddy tvorby softvéru — D. Gruska

1. Vysvetlite princip bisimulacie a jeho pouzitie na verifikaciu vlastnosti programov.

2. Modalne a temporalne logiky a ich pouzitie na verifikaciu vlastnosti programov.

3. Procesové algebry, syntax, sémantika, pouzitie.

4. Casové automaty, principy, vlastnosti a pouZitie.

5. Petriho siete, druhy, vlastnosti a pouzitie.

2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych procesov — R.
Durikovi¢

6. Animacie pohybu a orientacie, nearest neighbor, linedrna interpolacia, interpolacny spline na
animdaciu pohybu, Kubicka Bézierova interpolac¢na krivka, C1 spojitost kompozicie kriviek.
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7. Quaternion a orientdcia, os rotacie a uhol, reprezenticia quaternidnom, rotdcia v priestore
pomocou quaterniénov, inverzny quaternion, kompozicia rotacie dvoch quaternionov, interpolacia
SLERP (Sféricka linearna interpolacia), interpolacie dvoch a viacerych quaternionov, Catmull-Rom
interpolacia.

8. Detekcie kolizie, nutna a postacujuca podmienka kedy nie st dve telesa v kolizii, deliaca rovina,
broad phase (hierachyckd mriezka), mid phase (hierarchie obalok, Voronoiove oblasti v kolizii,
vysvetlujte na priklade kolizie gula x kapsula, dekompozicia telesa na konvexné Casti), narrow
phase (Minkowskeho priestor a blizkost’ konvexnych telies).

9. Numerické rieSenie diferencialnych rovnic, ODE prvého radu separovatelné, Rovnice pohybu
prvého radu rychlost, zrychlenie, Eulerova metéda, MidPoint metdoda, Runge-Kuta metdda,
podmienka stability na vol'bu ¢asového kroku.

10. Dynamika tuhych telies, definicia problému, Pozicia, tazisko a orientacia telesa, rovnice pohybu
(4 ODE), rychlost, zrychlenie, uhl'ova rychlost' a uhl'ové zrychlenie, matica hybnosti (matica
inercie) matica hybnosti pre gul'u, pevny kvader, posunuty kvader.

2-INF-150/15 Strojové u¢enie — V. Boza, M. Suppa, T. Vinaf

11. Regresia. Linearna regresia, rieSenie pomocou normalnych rovnic a gradientovej metddy,
generalizovana linearna regresia, regularizacia.

12. Neuronové siete. Rozdiely medzi logistickou regresiou a jednoduchym perceptronom. Skryté
vrstvy v neurénovych sietach. Konvolu¢né neurénové siete. Metdda spitnej propagacie.

13. Support vector machines. Zakladna formulacia, dualna formulécia. Kernelova metdda.

14. Hlasovacie schémy. Bagging a boosting. Aplikacia na rozhodovacie stromy. Nahodné lesy.

15. Tedria strojového ucenia. Matematicky model strojového ucenia. Vychylka a rozptyl. Holdout
testing. PAC (probably approximately correct) uc¢enie, VC (Vapnik-Cervonenkis) dimenzia.
2-AIN-113/22 Vypoctova fuzzy logika, modelovanie a systémy — D. Guller

16. Reziduované zvizy - zékladné vlastnosti, trianguldrne (ko-)normy, reziduacie, spojitost’,
mnohohodnotové (manyvalued - MV), Goedelove (G), produktové (P) algebry/variety.

17. Mnohohodnotové (fuzzy) logiky a vypoctové formalizmy (Lukasiewiczova, Goedelova,
produktova), Davis—Putnam-Logemann—Loveland (DPLL) procedura, binarna rezolucia, hyper-
rezolucia.

18. Fuzzy mnoziny, fuzzy ¢isla a aritmetika, diskrétne fuzzy mnoziny, modifikatory fuzzy mnozin
(hedges).

19. Fuzzy aproximacné modely, fuzzy (F) transform, fuzzy cluster analyza.

20. Fuzzy inferencia, kompozi¢né pravidlo inferencie (compositional rule of inference - CRI), fuzzy
pravidla - Mamdani-ho typu, Sugeno-Takagi-ho typu, lingvistickd premennd, Zadehov pristup,
fuzzifikéacia/defuzzifikécia, fuzzy inferencné systémy, fuzzy riadi¢e (linearne fuzzy proporéno-
integracno-derivacné (proportional-integral-derivative - PID) a inkrementalne riadenie).
2-AIN-138/16 Diskrétne struktary v informatike a pocitacovej grafike — T. Jajcayova

21. Grupy, cyklické grupy, moduldrna aritmetika, primitivny koren, aplikacia do generatora
pseudondhodnych ¢isel, linearny kongruentalny generator.

22. Jednosmerné funkcie, diskrétny logaritmus, aplikacie do Diffie-Helman protokolu vymeny
kluca, vyuzitie v krypto systémoch s verejnym kl'a¢om.

23. Maticova algebra, modularne matice, aplikécie, determinanty, linearne transformacie.

24. Kvaterniony a ich zékladné operacie, grupa kvarternionov, suvislosti s linearnymi
transforméaciami a rotdciami v troch rozmeroch, porovndvanie vlastnosti poli realnych,
komplexnych a kvartéridnovych cisel.

25. Teodria cisel, prvociselné testy (aj pravdepodobnostné), rozsireny Euklidov algoritmus -
aplikacie, rychla modularna exponencidcia (aj so zlozitostami), mald Fermatova veta, Eulerova
veta, aplikacie do RSA krypto systému.

Odporiacana literatira:
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Image processing, analysis, and machine vision / Milan Sonka, Vaclav Hlavac, Roger Boyle.
[Stamford] : Cengage Learning, 2008

Artificial intelligence : A modern approach / Stuart J. Russell, Peter Norvig. Englewood Cliffs :
Prentice-Hall, 1995

Parallel program design : A Foundation / K. Mani Chandy , Jayadev Misra. Reading : Addison-
Wesley, 1988

Hughes et al. 2013. Computer Graphics Principles and Practice. > ISBN-13: > 978-0321399526.
Addison-Wesley Professional. 3 edition (July 20, 2013)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 18.03.2026

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI+KI/1-BIN-301/15 |Metddy v bioinformatike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy (30%), tyzdenné kvizy (10%), skupinovy projekt (10%).
Skuska: pisomna (50%).

Stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%. Blizsie informécie na stranke
predmetu.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budu Studenti poznat’ zékladné problémy a metddy bioinformatiky, buda
vediet’ volit’ vhodnu metodu na rieSenie daného biologického problemu a interpretovat’ jej vysledky.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy z molekuldrnej biologie, algoritmov a strojového ucenia. Sekvenovanie a
zostavovanie gendmov. Hl'adanie génov. Zarovnavanie sekvencii. Evolu¢né modely a fylogenetické
stromy. Komparativna a populaénd genomika. Struktira RNA. Hladanie motivov a analyza
expresie génov. Struktira a funkcia proteinov. Vybrané aktualne témy.

Studenti informatickych $tudijnych odborov sa budu venovat najmi metodam informatiky a
matematického modelovania uvedenych problémov.

Odporiacana literatira:

Biological sequence analysis : Probabilistic models of proteins and nucleic acids / Richard
Durbin ... [et al.]. Cambridge : Cambridge University Press, 1998

Understanding bioinformatics / Marketa Zvelebil, Jeremy O. Baum. New York : Garland Science,
2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Predmet je urceny pre Studentov informatickych Studijnych programov (vratane bioinformatiky
a datovej vedy). Studenti biologickych, fyzikalnych a chemickych $tudijnych programov si
zapisuju 2-AIN-501.

Strana: 81




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 263

A

B

C

D

E

FX

28,14

16,73

21,29

18,25

7,22

8,37

Vyuéujuci: doc. Mgr. Bronislava Brejova, PhD., doc. Mgr. Tomas Vinat, PhD., Mgr. Askar

Gafurov, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.01.2025

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-INF-188/22 Moderné techniky strojového ucenia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budu Studenti vediet’ trénovat’ moderné architektiry neurdnovych sieti a
pracovat’ s odbornou literaturou v tejto oblasti.

Struc¢na osnova predmetu:

- Problémy pri trénovani neurénovych sieti (vanishing gradient, ...) a ich rieSenia (Xavierova
inicializacia, ...)

- Nov¢ architektiry neuronovych sieti (LSTM, GRU, GAN, Relu aktivécia, ...)

- Uc€enie odmenou a trestom v neurdnovych siet’ach

- Aktualne praktické aplikacie z odbornej literatury.

Odporiacana literatira:
Goodfellow, Ian, Yoshua Bengio, and Aaron Courville. Deep learning. MIT press, 2016.
Clanky z konferencii NIPS, ICLR, ICML.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 63

A B C D E FX

53,97 9,52 11,11 4,76 6,35 14,29

Vyucujuci: Mgr. Vladimir Boza, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2022
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-151/00 Nemecky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test, zadania (domace tlohy)

Podmienky absolvovania predmetu
hthttps://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/informacie-o-katedre/ostatne-cudzie-jazyky-okrem-aj/
nemecky-jazyk/

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Zvladnut’ zaklady vSeobecného jazyka a zdkladnej odbornej terminolédgie jednotlivych studijnych
odborov (v zavislosti od pokrocilej urovne Studentov)

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyucuje v troch stupiioch néroénosti: zagiato¢nik, mierne pokro¢ily, pokro¢ily. Student
si sam voli uroven podl’a toho, ¢i chee ziskat’ zdklady nového cudzieho jazyka, alebo udrzat’ a zvysit
uz existujucu znalost’ nemciny.

Cielom kurzu je vladnut zaklady vsSeobecného jazyka a zakladnej odbornej terminologie
jednotlivych studijnych odborov (v zévislosti od pokrocilej irovne Studentov)

Odporacana literatira:
Studijné materialy poskytuje vyucujuci v zavislosti od jazykovej urovne skupiny.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, nemecky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 874

A B C D E FX

38,33 24,71 18,42 8,81 2,86 6,86

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Simona DobiaSova, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 05.09.2025

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-152/00 Nemecky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test, zadania (domace tlohy)

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/informacie-o-katedre/ostatne-cudzie-jazyky-okrem-aj/
nemecky-jazyk/

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Zvladnut’ zaklady vSeobecného jazyka a zdkladnej odbornej terminolédgie jednotlivych studijnych
odborov (v zavislosti od pokrocilej urovne Studentov)

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyucuje v troch stupiioch néroénosti: zagiato¢nik, mierne pokro¢ily, pokro¢ily. Student
si sam voli uroven podl’a toho, ¢i chee ziskat’ zdklady nového cudzieho jazyka, alebo udrzat’ a zvysit
uz existujucu znalost’ nemciny.

Cielom kurzu je zvladnut zaklady vSeobecného jazyka a zakladnej odbornej terminologie
jednotlivych studijnych odborov (v zévislosti od pokrocilej irovne Studentov)

Odporacana literatira:
Studijné materialy poskytuje vyucujuci v zavislosti od jazykovej urovne skupiny.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, nemecky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 542

A B C D E FX

38,01 19,56 19,56 12,36 3,51 7,01

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Simona DobiaSova, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 05.09.2025

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-251/00 Nemecky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 9.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test, zadania (domace tlohy)

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/informacie-o-katedre/ostatne-cudzie-jazyky-okrem-aj/
nemecky-jazyk/

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Zvladnut’ zaklady vSeobecného jazyka a zdkladnej odbornej terminolédgie jednotlivych studijnych
odborov (v zavislosti od pokrocilej urovne Studentov)

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyucuje v dvoch Grovniach naro¢nosti: mierne pokrocily a pokrocily, a svojim obsahom
nadvizuje na predmety Nemecky jazyk 1 a Nemecky jazyk 2

Ciel'om je prehibenie vedomosti z oblasti veobecného jazyka a zakladnej odbornej terminologie
jednotlivych studijnych odborov (v zévislosti od pokrocilej irovne Studentov)

Odporiacana literatira:
Studijné materialy poskytuje vyucujuci v zavislosti od jazykovej urovne skupiny.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, nemecky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 191

A B C D E FX

45,03 23,04 19,37 6,81 2,09 3,66

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Simona DobiaSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.09.2025
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-252/00 Nemecky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 10.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test, zadania (domace tlohy)

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/informacie-o-katedre/ostatne-cudzie-jazyky-okrem-aj/
nemecky-jazyk/

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Zvladnut’ zaklady vSeobecného jazyka a zdkladnej odbornej terminolédgie jednotlivych studijnych
odborov (v zavislosti od pokrocilej urovne Studentov)

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyucuje v dvoch trovniach obtiaznosti: mierne pokrocily a pokrocily, a svojim obsahom
nadvizuje na predmety Nemecky jazyk 1 - 3.

Ciel'om je prehibenie vedomosti z oblasti veobecného jazyka a zakladnej odbornej terminologie
jednotlivych studijnych odborov (v zavislosti od pokrocilej irovne Studentov).

Odporiacana literatira:
Studijné materialy poskytuje vyucujuci v zavislosti od jazykovej urovne skupiny.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, nemecky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 104

A B C D E FX

44,23 22,12 14,42 10,58 3,85 4,81

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Simona DobiaSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.09.2025
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-132/15 Neur6nové siete

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/1-AIN-480/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: samostatné projekty

Skuska: pisomno-ustna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu bude Student/ka rozumiet’ zdkladnym principom konekcionizmu
(umelych neurénovych sieti), poznat’ zdkladné modely neurénovych sieti a vediet ich vhodne
pouzit’ pri rieSeni roznych loh (napr. rozpoznavanie obrazcov, klasifikacia, predikcia ¢asovych
radov, zapamétdvanie vzorov a inych). Prednasky su kombinované s pocitacovym modelovanim
na cviceniach v jazyku Python.

Struc¢na osnova predmetu:

Binarny/spojity perceptron: pojem ucenia s ucitel'om, klasifikacia vzorov.

Jednovrstvové NS: linearna autoasociacia, klasifikacia, chybové funkcie.

Viacvrstvovy perceptron: metoda spitného Sirenia chyby, trénovacia a testovacia mnoZina,
zovseobecnovanie, selekcia modelu, validacia.

Modifikacie gradientovych metdd, optimalizdcia druhého radu, regularizicia. Problémy
optimalizacie.

Ucenie bez ucitela, extrakcia priznakov, analyza hlavnych komponentov, samoorganizujica sa
mapa, vizualizacia dat.

Modelovanie sekvencénych dat: dopredné NS, vztah k n-gramom, ¢iasto¢ne a Uplne rekurentné
modely, model SRN, algoritmy BPTT, RTRL.

Expanzia skrytej reprezentacie: NS s radidlnymi bazovymi funkciami (RBF), siet’ s echo stavmi
(ESN).

Hlboké ucenie, konvolu¢né neurénové siete: uvod.

Moderné rekurentné NS: autoenkddery, GRU, LSTM.
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Hopfieldov model: deterministickd dynamika, atraktory, autoasociativna pamat’.

Stochastické rekurentné modely NS: zaklady tedrie pravdepodobnosti a Statistickej mechaniky,
Boltzmannov stroj, RBM model, Deep Belief Network.

Najnovsie trendy v NS.

Odporiacana literatira:

Neural networks and learning machines / Simon Haykin. Upper Saddle River : Pearson
education, 2009

Uvod do tedrie neurénovych sieti / Vladimir Kvasni¢ka ... [et al.]. Bratislava : Iris, 1997
Neural networks (slajdy k prednaskam), Igor Farkas, Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK v
Bratislave, 2011.

Goodfellow 1., Bengio Y., Courville A. (2016). Deep Learning. MIT Press.

Zhang A. et al. (2020). Dive into Deep Learning. An interactive deep learning book with code,
math, and discussions, based on the NumPy interface.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 223

A B C D E FX

26,91 18,39 15,7 10,31 12,56 16,14

Vyuéujuci: prof. Ing. Igor Farkas, Dr.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-286/22 Ontologie a znalostné inzinierstvo

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFIL.LKAI/2-AIN-286/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Semester: projekt (60b), priebezné hodnotenie prace (20b)

Skuska: pisomka (20b)

Podmienka absolvovania: 50 % zo semestra a 50% z skusky

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 80/20

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa oboznamia s ontoldgiami, s ich vyznamom pre reprezentaciu a zdielanie dat, s
ontologickymi reprezentacnymi a dopytovacimi jazykmi a s postupmi pre tvorbu ontologii
(ontologické inZinierstvo). Dalej sa oboznamia so §tandardami sémantického webu a s principami a
moznost'ami publikacie dat v sieti prepojenych dat (linked open data), ako aj vyuzitia tychto dat v
znalostnych aplikéacidch.

Struc¢na osnova predmetu:

- Ontologie a ich vyuzitie

- Najznamejsie ontologie

- Ontologické reprezentacné jazyky (RDF, RDF Schema, OWL)
- Ontologie a databazy

- Dopytovaci jazyk SPARQL

- Siet’ perpojenych dat (linked open data)

- Ontologické inzinierstvo

- Vyuzitie ontoldgii v informatike

Odporacana literatira:

Staab, S. and Studer, R. eds., 2010. Handbook on ontologies. Springer Science & Business
Media.

Allemang, D. and Hendler, J., 2011. Semantic web for the working ontologist: effective modeling
in RDFS and OWL. Elsevier.

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A B C D E

64,29 28,57 3,57 3,57 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Julia Pukancova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 30.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-147/19 Pocitacové videnie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFL.KAI+KAG/2-MPG-125/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty Skuska: pisomna skiaska Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%,
B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ nadstavbové techniky pocitacového videnia, spracovania a rozpoznavania
obrazu, ako su extrakcia priznakov z obrazov, detekcia a sledovanie tvari, ur€ovanie vyznamnych
oblasti v obrazoch, atd’.

Struc¢na osnova predmetu:

Priznaky a ich extrakcia (Nizko, Stredne a Vysoko uroviiové)

Kategorie priznakov a ich vyuzitie (Tvarové, Farebné, Textarne...)

Detekcia objektov (Template matching, histogram of oriented gradients, detekcia a klasifikacia
tvari)

Lokalne priznaky (detektory, deskriptory, matching, Ransac, Bag of visual words)

Dynamicky rozsah snimkov, Tone Mapping a Gamut mapping

Vyhodnocovanie kvality obrazu (SSIM a modifikacie)

Eye tracking (metddy a aplikacie)

Machine Vision a priemyselné pouzitie poc¢itacového videnia (Laser line triangulation senzory,
multispektralne kamery)

Sledovanie objektov (Tracking by detection, Optical flow)

Odporacana literatira:

Feature extraction : Foundations and applications / Isabelle Guyon ... [et al.] (eds.). Berlin :
Springer, 2006 Algorithms for image processing and computer vision / J. R. Parker. New York :
Wiley, 1997 Shape classification and analysis : Theory and practice / Luciano da Fontoura Costa,
Roberto Marcondes Cesar, Jr.. Boca Raton, Fla. : CRC Press, 2009 Elena Sikudova, Zuzana
Cernekova, Vanda BeneSova, Zuzana Haladova, Julia Kuderova: Pogitatové videnie. Detekceia a
rozpoznavanie objektov, vydavatel'stvo Wikina, Praha, ISBN: 978-80-87925-06-5
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 45

A B C D E FX

26,67 13,33 15,56 17,78 24,44 2,22

Vyuéujuci: RNDr. Zuzana Berger Haladové, PhD.

Datum poslednej zmeny: 27.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-127/15 Pokrocila pocitacova grafika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KAG/2-MPG-101/00 a FMFL.KAG/2-MPG-102/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pisomne skusky, domace ulohy, projekty na cviceniach

Skuska: elektronicky test a istna sktiska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Za semester moze Student ziskat' 50% za cvicenia, 10% bonus, 10% za domace ulohy, zdvere¢na
sktiska sa sklada z testu s vahou 20% a tistna sktiska je za 20%. Student musi vyriesit kazdt domacu
ulohu aspon na 30%, aby mohol absolvovat’ zavere¢nt pisomnt skusku. Znamkovanie: 92-100 A,
84-91 B, 76-83 C, 68-75 D, 60-67 E. Podrobne na stranke predmetu.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani bude poznat’ nadstavbové techniky fotorealistickej pocitadovej grafiky.
Bude vediet’ riesit’ vypocet farby, vypocet tienov a renderovat’ pohlady na scénu zo vstupnych
obrazkov. Studenti si osvoja zaklady programovania grafickych problémov v C#.

Struc¢na osnova predmetu:

Fixny graficky kanal - Vyber viditelnych objektov, odvratené steny, viditelny priestor kamery,
Graficky kanal§ surednicové systémy a transformacie

Programovatelny graficky kandl - Vertex Shader, Tessellation Shaders, Geometry Shader,
Geometry Postprocessing and Rasterization, Fragment Shader

Operacie v obrazovom priestore a zmieSavanie farieb

Osvetl'ovacie modely. Renderovacia rovnica. Radiometria, svetlo, farby, transport svetla.
Osvetlovacie modely lokalne, BRDF, fyzikdlne BRDF modely

Ray-tracing, rieSenie globalneho problému metddou sledovania ltca, kanal metddy sledovania luca,
prienik laca a objektu, datova Struktura lacov, vypocet zloziek, optimalizacia na hierarchickych
stromovych Strukturach.

Globalny osvetlovaci model. (definicia problému, metddy rieSenia problému Neumanovou
postupnost'ou, Radiosity metdda s rovnicou a popisom, form-factor, metéda sledovania fotonov).
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Problém viditel'nosti a tiena. (Z-buffer, definicia tienového luca, tiene vo Phongovom modeli,
projekéné tiene, tienové telesa, definicia hrany siluety, stencil bufer, makké tienové telesa, metdda
kompozicia tienov pomocou Z bufra (shadow mapping))

Metddy zobrazenia scény mnozinou obrazkov. (Problém textirovania, bump-mapping, definicia
plenoptickej funkcie a jej tvorba, popis IBR (Image Based Rendering) metod ako st Svetelné polia
(Light Field), geometrické IBR metody, aliasing a vypocet hustoty obrazkov, metéda svetelnych
poli na ploche objektu (Surface Light Fields))

Pojem a rovnica radiosity, model vyzarovania, form-faktory. Zakladné kroky pri vypocte.
Porovnanie ray-tracingu a radiosity z hl'adiska kvality renderingu. Sférické harmoniky.

Odporiacana literatira:

Moderni po¢itadova grafika / Jifi Zara ... [et al.]. Brno : Computer Press, 2010

Realistic image synthesis using photon mapping / Henrik Wann Jensen ; Foreword by Pat
Hanrahan. Natick : A K Peters, 2001

Elektronické pozndmky k prednéske, https://dai.fmph.uniba.sk/w/CG2_2014/en

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX

27,78 16,67 27,78 5,56 11,11 11,11

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD., Mgr. Andrej Mihalik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-131/24 Pokrocilé programovanie v JAVE (JakartaEE)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-AIN-172 Programovanie (4)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: praca na cvi¢eniach

Skuska: projekty

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa buda vediet’ dobre orientovat’ v pokro¢ilych technologiach jazyka Java a JakartaEE:
spracovanie xml a json, programovanie sietovych aplikacii, pristup do rela¢nej databazy, mail,
bezpec¢nost’, Servlety, JSF, websocket, JPA, JMS, batch, objektovo-relacné mapovanie, webové
sluzby SOAP a REST, tvorba webovych aplikacii v Jave.

Struc¢na osnova predmetu:

- Vyuzitie technolégii XML a JSON

- Sietové aplikacie client/server, master/slave
- java.nio

- Praca s relaénymi databazami z Javy
- jednoduché Sifrofanie a podpisovanie
- Servlety

- JSF

- Websocket

- JPA

- IMS

- batch

- JAXWS, JAXRS

- Webové aplikécie v Jave

Odporiacana literatira:
Java EE 8 Tutorial
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JAVA EE 7 wtih GlassFish 4 Application Server (David Heffelfinger), Packt Publishing 2014
Java EE 7 Essentials (Arun Gupta), O'Reily, 2013

The Java EE 7 Tutorial, voll, vol2 (Eric Jendrock, Ricardo Cervera-Navarro, lan Evans, Kim
Haase, William Markito), Oracle, 2014

Java a XML pro Javu 5 i 6 (Pavel Herout), v kniZnici

Sun Certified Enterprise Architect for Java EE, Study Guide, 2nd ed. (Mark Cade, Humphrey
Sheil)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

A B C D E FX

45,45 0,0 27,27 9,09 9,09 9,09

Vyuéujuci: doc. Mgr. Yevheniia Kataieva, PhD., RNDr. Peter Borovansky, PhD., prof. RNDr.
Zuzana Kubincova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-112/15 Pokrocilé spracovanie obrazu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 90% bodov, na hodnotenie B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na
hodnotenie E najmenej 50% bodov.

Za semester moze Student ziskat’ 30% za cvicenia, 20% za projekt.

Zéavere¢na pisomna skugka mé vahu 50%. Student musi ziskat’ aspoti 30 bodov (z 50) za cvidenia
a projekt, aby mohol absolvovat’ zdverecnu pisomnu skusku.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ pokrocilé techniky spracovania obrazu, ako st obrazové transformacie,

filtrovanie, vylepSovanie obrazu, pokrocilé techniky segmentacie (pomocou aktivnej contury -
snake, segmentacia povodim) atd’.

Struc¢na osnova predmetu:

Snimanie obrazu.

Vlastnosti digitalizovaného obrazu.

Obrazové transformacie

Metody predspracovania obrazu, detekcia hran, Houghova transformacia
Fourierova transformacia - DFT, FFT, filtre vo frekvenénej doméne
Kratkodoba Fourierova transformacia (STFT - Short time fourier transform)
Waveletova transformacia

Odstraiiovanie Sumu

Matematickd morfologia bindrna a Sedotonova

Segmentacia. Snake, watershed, zhlukovanie

vylepSovanie obrazu

Spracovanie textir

Odporacana literatira:
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Pocitatové videnie. Detekcia a rozpoznavanie objektov Elena Sikudova, Zuzana Cernekova,
Vanda Benesova, Zuzana Haladova, Julia Kucerova:, vydavatel'stvo Wikina, Praha, ISBN:
978-80-87925-06-5

Image processing, analysis, and machine vision / Milan Sonka, Vaclav Hlavac, Roger Boyle.
[Stamford] : Cengage Learning, 2008

Digital image processing / Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods. Beijing : PEARSON; 4th
edition, 2018

Computer Vision: Algorithms and Applications, Richard Szeliski, The University of Washington,
2nd ed. 2021

Image processing : The fundamentals / Maria Petrou, Costas Petrou. Chichester : John Wiley,
2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 108

A B C D E FX

11,11 24,07 32,41 12,96 3,7 15,74

Vyuéujuci: doc. RNDr. Zuzana Cernekova, PhD., Ing. Viktor Kocur, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-290/15 Prax

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prax
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 150s
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: Dochadzka, vykaz ¢innosti
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student si sam vyhlada vhodni firmu alebo vedeck intiticiu, ktord pracuje v oblasti informaénych
technolégii, ziska zdkladné pracovné ndvyky a ziska prax v odbore informatika, ktora je
potrebnd pre 'ahSie hl'adanie zamestnania. Absolvovanie predmetu s dobrym odporu¢anim umozni
Studentovi sa zamestnat’ po skonc¢eni Studia.

Struc¢na osnova predmetu:

Student si sam vyhlada vhodni firmu alebo vedeck intiticiu, ktord pracuje v oblasti informaénych
technologii a predlozi svoj navrh na schvalenie garantovi. Student absolvuje predmet podla
pokynov institicie.

Cielom predmetu je aby sa Student oboznamil s novymi IT technoldégiami, zariadeniami, naucil sa
s nimi pracovat’, obsluhovat’ a prevadzkovat’ ich.

Ako podmienkou na ziskanie hodnotenia $tudent vypracuje a odovzda pisomnu spravu potvrdent
zodpovednym veducim v institicii pozostavajucu z:

1. Potvrdenia dochadzky min 150 hodin v trvani 9 tyzdnov t.j. dochadzkové listy

2. Spravu o ¢innosti alebo vykazové listy s presnym popisom ¢innosti

Hodnotenie za prax, ktorej minimélna dizka je 9 tyzdiiov (150 hodin), po jej ukon&eni zapisuje
garant. Prax je mozné absolvovat kedykol'vek v priebehu 1. a 2. ro¢nika magisterského $tudia,
najneskor vSak do terminu, ktory je stanoveny koncom skusobného obdobia daného semestra.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 221

A

B

C

FX

50,23

8,14

33,03

3,17

0,45

4,98

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-109/22 Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 /1 Za obdobie $tudia: 39/ 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: odovzdanie v§etkych domacich tloh a pisanie dvoch testov.
Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 80/20

Vysledky vzdelavania:

Absolventi predmetu budu oboznameni s problematikou paralelného a distribuovaného
programovania. Zoznamia sa zakladnymi algoritmami pouzivanymi v praxi, i s metodami ako
dokazovat’ spravnost’ pripadne efektivitu algoritmov. Ziskaju prehl'ad zakladnych paralelnych a
distribuovanych architektur, stru¢ny prehl’ad roznych paradigiem a programovacich jazykov.

Struc¢na osnova predmetu:

Na zaciatku sa Studenti zoznamia s jednoduchym sposobom ako zapisovat’ algoritmy paralelnych
a distribuovanych vypoétov, tak aby boli tieto zapisy pouZitené pre rozne typy architektir. Dalej
ziskaju zéklady logiky, ktora sa bude vyuzivat' na vyjadrovanie a dokazovanie vlastnosti programov.
Potom sa oboznamia so zakladnymi architekturami paralelnych a distribuovanych systémov. Jadro
kurzu tvoria vybrané zakladné algoritmy paralelnych a distribuovanych systémov (napr. Najkratsia
cesta, Reader-Writers problém, Vecerajuci filozofi, Koordinacia schodzi, Pijuci filozofi, Triedenie,
Faulty channels, Global snapshots, Detekovanie stabilnych vlastnosti, Byzantska dohoda). Ich
zonam sa pripadne méze rozsSirovat’ v zdvoslosti na vyvoji v predmetnej oblasti. Na zaver kurzu
bude prehl'ad réznych programovacich jazykov a paradigiem a logik.

Odporacana literatira:

Parallel program design : A Foundation / K. Mani Chandy , Jayadev Misra. Reading : Addison-
Wesley, 1988 An introduction to parallel algorithms / Joseph Jaja. Boston : Addison-Wesley,
1992 C. Stirling: Modal and Temporal Properties of Processes, Springer 2001 Elektronické
poznamky k prednaske, http://ii.fmph.uniba.sk/~gruska/udpp/Beziacaudppprednaska2014.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 387

A B C D E FX

26,87 16,28 22,74 21,45 8,79 3,88

Vyuéujuci: doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-211/22 Programovanie Shader programov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 90% bodov, na hodnotenie B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na
hodnotenie E najmenej 50% bodov.

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Vaha priebezného / zdverecného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu sa nauci programovat’ tzv. ,,shader programy pouzivane v pocitacovej grafike
na vytvarane réznorodych efektov pri generovani obrazu. Naucené principy bude moct’ vyuzit’ pri
programovani grafiky v hernych prostrediach alebo rozhraniach ako Vulkan a OpenGL.

Struc¢na osnova predmetu:

Praca v online editore Shadertoy.

Transformacie 2D a 3D priestoru.

Proceduralne modelovanie.

Parametrické rovnice.

Proceduralne textury.

Generovanie fraktalov.

Casticové systémy.

Teamova praca na projekte v PC miestnosti, brainstorming

Odporiacana literatira:

Graphics Shaders: Theory and Practice, Second Edition / Mike Bailey, Steve Cunningham : CRC
Press, 2016

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Strana: 109




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Andrej Mihalik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-118/14 Programovanie v opera¢nych systémoch

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti vediet’ vytvarat' systémové a nizkouroviiové programy
a sluzby, ktoré komunikuju priamo s operaénym systémom resp. hardvérom. Ziskaju prehlad o
rozhraniach medzi operaénym systémom a pouzivatel'skym kodom a o pristupoch a technikach
vhodnych na tvorbu systémovych programov.

Struc¢na osnova predmetu:

Systémové volania, komunikacia s HW, praca so suborovym systémom, sietou; spustanie
programov, dynamické kniznice, procesy a vlakna, synchronizaéné mechanizmy; systémové sluzby
(services), bezpecnost’ (autentifikacia, opravnenia, ochrana proti chybam a itokom), userspace vs
kernelspace, ovladace (driver, modul)

Odporacana literatira:
Modern operating systems / Andrew S. Tanenbaum. Upper Saddle River : Prentice Hall
International, 2001

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 177

A B C D E FX

31,64 19,21 22,03 13,56 3,39 10,17

Vyuéujuci: RNDr. Jozef Siska, PhD., doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-923/22 Projektovy seminar (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Nutna podmienka na zapis predmetu je zapis diplomovej témy a skolitel’a.

Priebezné hodnotenie: 1. Prezenticia svojho pokroku na tému diplomovej prace a prebehne
konferencia vysledkov v ramci predmetu. 2. Ukdzka bud’ ciastocne funkcénej implementacie
alebo diplomantom navrhnuté rieSenie a navrhnuty sposob validacie (v pripade teoretickych,
prehl'adovych prac). 3. Hodnotenie kli¢ovych nastudovanych ¢lankov a uspokojiva odpoved’ na
otazku zo znalosti precitanej literatury.

Skuska: A: Ukazka prototypu, nastudované zaklady problematiky. B: Jednoducha ukazka
¢iastkového rieSenia niektorého z cielov. C: Detailne nastudovana problematika a postup riesenia
ciel'ov, znalost obmedzeni nastudovanych metdd, pocet ¢lankov (&gt;4). D: Nastudované tutorialy,
nové kniznice potrebné k rieSeniu ciel’a. E: RieSitel’ ma predstavu ako bude konkrétne riesit ciele
prace, vie aké kniznice pouzije. Fx: ostané moznosti (chybajica prezenticia, neucast’)

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Ziska navyky a sktsenosti pre individualnu aj kolektivnu odbornt prace véacsieho rozsahu. Nauci
sa extrahovat’ rychlo podstani myslienku z vedeckych ¢lankov. Teoreticku Cast’ diplomovej prace
bude mat’ zvladnuta a zameria sa na implementaciu diela.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Prezentacia svojho pokroku na tému diplomovej prace a prebehne konferencia vysledkov v ramci
predmetu.

2. Ukézka bud ciasto¢ne funkénej implementacie alebo diplomantom navrhnuté rieSenie a
navrhnuty sposob validacie (v pripade teoretickych, prehl'adovych prac).

3. Hodnotenie klucovych nastudovanych ¢lankov a uspokojiva odpoved na otazku zo znalosti
precitanej literatary.

Odporacana literatira:
LATEX : Podrobny privodce / Helmut Kopka, Patrick W. Daly ; pieklad Jan Gregor. Brno :
Computer Press, 2004
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LATEX : A Document preparation system / Leslie Lamport. Reading : Addison-Wesley, 1986

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 395

A

B

C

FX

61,01

14,68

11,39

2,78

2,78

7,34

Vyuéujci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-924/22 Projektovy seminar (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-923/22 - Projektovy seminar (1)

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-924 Projektovy seminar (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: 1. Prezentacia vo forme predobhajoby a prebehne konferencia vysledkov.
2. Pisomna sprava o rieseni vo forme napisanej ucelenej kapitoly diplomovej prace, dohodnutej so
Skolitelom, predné listy a zoznam literatiry (podl’a normy) vratane dokumentacie (min. 10 stran).
3. Ukazka bud’ implementécie s testami alebo priklady ilustrujuce diplomantom navrhnuté riesenie.
4. Stadium kIagovych pre¢itanych &lankov a uspokojiva odpoved na otazku zo znalosti preitane;
literatlry.

Skuska: Hodnotenie E a lepSie vyzaduje splnit’ kazdy z uvedenych bodov.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Ziska navyky a sktsenosti pre individualnu aj kolektivnu odbornt prace vacsieho rozsahu. Nauci
sa extrahovat’ rychlo podstani myslienku z vedeckych ¢lankov. Teoreticku Cast’ diplomovej prace
bude mat’ zvladnuta a zameria sa na implementaciu diela.

Struc¢na osnova predmetu:

Informacie o technologii odbornej prace vacSieho rozsahu. Zvyklosti pre pisanie odbornych
informatickych textov. Druhd etapa realizacie projektu diplomova praca. Referaty diplomantov o
problematike diplomovej prace. Praca na projekte a implementécia tak aby vyustila do diplomove;j
prace.

Odporacana literatira:

LATEX : Podrobny privodce / Helmut Kopka, Patrick W. Daly ; pieklad Jan Gregor. Brno :
Computer Press, 2004

LATEX : A Document preparation system / Leslie Lamport. Reading : Addison-Wesley, 1986

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 422

A B C D E FX

56,16 16,35 11,14 3,55 5,21 7,58

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-144/15 Reprezentécia znalosti a inferencia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Hodnotenie zo semestra:

- aktivita na cviceniach 10b (min 5b)

- domadce ulohy 10b (min 5b)

- midterm 10b

- projekt 30b (min 15b)

Skuska:

- ustna skuska s pisomnou pripravou 40b (min 20b)

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Predmet sa zameriava na metddy rieSenia problémov s vyuzitim reprezentacie znalosti logickymi
formalizmami a automatickej inferencie: ontoldgie a vyznam ontologii pre reprezentaciu znalosti,
modelovanie znalosti v ontologidch a znalostnych bazach, deskripéné logiky, dedukcia, indukcia,
abdukcia, hl'adanie vysvetleni. Po absolvovani predmetu Studenti ziskaji vhl'ad do jednotlivych
metdd inferencie po sémantickej ako aj algoritmickej stranke.

Struc¢na osnova predmetu:

- Reprezentécia znalosti a inferencia

- Ontologie a znalostné bazy

- Deskripéné logiky ako logicky fundament pre reprezentaciu a inferenciu s ontolégiami
- Inferen¢né algoritmy pre deskripéné logiky (dedukcia)

- Dopytovanie dat cez ontologie

- Indukcia a abdukcia

- Hlradanie vysvetleni

- Praktické uplatnenie reprezentacie znalosti a inferencie

Odporacana literatira:
Van Harmelen, F., Lifschitz, V. and Porter, B. eds., 2008. Handbook of knowledge representation.
Elsevier.
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Baader, F., Horrocks, 1., Lutz, C. and Sattler, U., 2017. Introduction to description logic.
Cambridge University Press.

Baader, F., Calvanese, D., McGuinness, D., Patel-Schneider, P. and Nardi, D. eds., 2003. The
description logic handbook: Theory, implementation and applications. Cambridge university
press.

Staab, S. and Studer, R. eds., 2010. Handbook on ontologies. Springer Science & Business
Media.

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 38

A B C D E FX

44,74 23,68 18,42 5,26 5,26 2,63

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Julia Pukancova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-161/00 Rusky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Zakladna komunikacia v rustine, rozvijanie ostatnych jazykovych zrucnosti ruského jazyka-
pocuvanie s porozumenim, ¢itanie a pisanie.

Struc¢na osnova predmetu:

Zvladnut' zaklady vSeobecného ruského jazyka. Kurz pontka zdklady jazyka na trovni Al.
Ovladnutie azbuky, ziskanie lexikalno-gramatického a konverza¢ného "optima", pohotovosti pri
¢itani autentickych ruskych textov a stratégii prace s neznamymi slovami, schopnosti chéapat’
jednoduché texty bez slovnika.

Obsahom predmetu je rustina pre zaciato¢nikov.

Odporacana literatira:
Ucebnica: Touka Py Al (Onbra JJonmarosa, Ekatepuna Hosauan), pracovné karty Iagexu 1
(JI.C. beskopogaiinas, B.E. IlITeuienko).

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 746

A B C D E FX

57,77 16,62 11,13 4,16 1,74 8,58

Vyucujuci: Viktoria Mirsalova
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Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-162/00 Rusky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetu Rusky jazyk (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Zakladna komunikacia v rustine, rozvijanie ostatnych jazykovych zrucnosti ruského jazyka-
pocuvanie s porozumenim, ¢itanie a pisanie.

Struc¢na osnova predmetu:

Zvladnut zaklady vseobecného ruského jazyka. Ovladnutie azbuky, ziskanie lexikalno-
gramatického a konverza¢ného "optima", pohotovosti pri Citani autentickych ruskych textov a
stratégii prace s nezndmymi slovami, schopnosti chapat’ jednoduché texty bez slovnika.

Obsahom predmetu je rustina pre zaciato¢ikov a predmet tématicky nadvézuje na Rusky jazyk 1.

Odporiacana literatira:
Ucebnica: Touka Py Al (Onbra JJonmarosa, Exkatepuna Hosauan), pracovné karty [amexu 1
(JI.C. beskopogaiinas, B.E. IlITeuienko).

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 435

A B C D E FX

63,91 16,09 8,97 3,91 0,92 6,21
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Vyuéujuci: Viktoria Mirsalova

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-261/00 Rusky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 9.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetov R (1) a R (2), pripadne dvoch az styroch rokov vyucby rustiny pre
zacCiato¢nikov v inych kurzoch

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Zakladna komunikacia v rustine, rozvijanie ostatnych jazykovych zrucnosti ruského jazyka-
pocuvanie s porozumenim, ¢itanie a pisanie.

Struc¢na osnova predmetu:

Ovladnutie pisaného pisma, d’als$i rozvoj jazykovych ndvykov a zru¢nosti, oboznamenie sa s ruskou
kultarou, historiou a redliami, d’alSie prehlbovanie znalosti gramatiky a lexiky.

Predmet "Rustina pre mierne pokrocilych" nadvizuje na kurz "Rustina pre zaciato¢nikov". Napliou
predmetu je v§eobecnd rustina v rozsahu primeranom danému stupniu znalosti rustiny.

Odporacana literatira:
Touxa Py A2 (Onbra [lonmaroa, Ekarepuna Hosauar) a Short Stories in Russian (Olly Richards,
Alex Rowlings)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 215

A B C D E FX

68,84 17,67 9,3 2,33 0,0 1,86
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Vyuéujuci: Viktoria Mirsalova

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-262/00 Rusky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 10.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetov R (1), R (2) a R (3), pripadne dvoch az Styroch rokov vyucby rustiny
pre zaciato¢nikov v inych kurzoch.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

test

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Ovladnutie pisaného pisma, d’als$i rozvoj jazykovych ndvykov a zru¢nosti, oboznamenie sa s ruskou
kultarou, historiou a redliami, d’alSie prehlbovanie znalosti gramatiky a lexiky.

Struc¢na osnova predmetu:

Ovladnutie pisaného pisma, d’als$i rozvoj jazykovych ndvykov a zru¢nosti, oboznamenie sa s ruskou
kultarou, historiou a redliami, d’alSie prehlbovanie znalosti gramatiky a lexiky.

Predmet "Rustina pre mierne pokrocilych" nadvizuje na kurz "Rustina pre zaciato¢nikov". Napliou
predmetu je v§eobecnd rustina v rozsahu primeranom danému stupniu znalosti rustiny.

Odporacana literatira:
Touxa Py A2 (Onbra [lonmaroa, Ekarepuna Hosauar) a Short Stories in Russian (Olly Richards,
Alex Rowlings)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 153

A B C D E FX

74,51 14,38 7,19 2,61 0,65 0,65
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Vyuéujuci: Viktoria Mirsalova

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-IKVa-192/19 Science, Technology and Humanity: Opportunities and Risks

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 39
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Semester: aktivna ucast’ (40%)

Skuskové obdobie: esej (60%)

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40% / 60%

Vysledky vzdelavania:
Studenti ziskaju prehl’'ad o su¢asnych a moznych buducich vyzvach, ktoré pred nas kladit moderné
vedeckotechnické inovéacie a o ich vplyve na I'udské spravanie, kultaru a spolo¢nost’.

Struc¢na osnova predmetu:

Na hodnotéch zalozeny vyskum,
Big data: sukromie, politika a moc,
Asistujuca umela inteligencia,

Trh préce a socialna nerovnost,
VylepSovanie ¢loveka,

Umela mysel,

Hybridizacia medzi druhmi a medzi Ul a organickymi mysl'ami,
Transhumanizmus,

Umeld emoc¢na inteligencia,
Singularita, post-humanna éra.

Odporiacana literatira:

- S. Russell: Human compatible. Artificial intelligence and the problem of control. Viking, 2019.
- J. Havens: Heartificial intelligence. Embracing our humanity to maximize machines. Penguin,
2016.

- P. Boddington: Towards a code of ethics for artificial intelligence. Springer, 2017.

- M. Shanahan: The technological singularity. MIT Press, 2015.

- C. MacKellar, C.: Cyborg Mind: What Brain—Computer and Mind—Cyberspace Interfaces Mean
for Cyberneuroethics. Berghahn Books, 2019.

- G. Bel, J. Gemmell: Total Recall, How the e-Memory Revolution will change everything.
Dutton, 2009.
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- S. Zuboff: The Age of Surveillance Capitalism: The Fight for a Human Future at the New
Frontier of Power. PublicAffairs, 2019.
- C. O'Neil: Weapons of Math Destruction: How Big Data Increases Inequality and Threatens

Democracy. Crown Publishers, 2016.

- M. Tegmark: Life 3.0. Allen Lane, 2017.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 146

A

B

C

D

E

FX

40,41

21,92

16,44

6,85

4,79

9,59

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Taka¢, PhD., PhDr. Ing. Tomas Gal, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.02.2020

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKJP/1-MXX-171/20 Slovensky jazyk pre zahrani¢nych Studentov (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: 1., LI, I1., III.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

testy

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Kurz je zamerany pre zahrani¢nych Studentov na osvojenie zdkladov slovenského jazyka s
dorazom na zakladnti komunikéciu v slovencine ako aj rozvijanie ostatnych jazykovych zru¢nosti
slovenského jazyka- poc¢livanie s porozumenim, ¢itanie a pisanie.

Struc¢na osnova predmetu:
Néplnou predmetu je osvojenie zakladov slovenského jazyka. Jazykova troven kurzu zodpoveda
stupiiu A1 (Zaciato¢nici).

Odporiacana literatira:
Krizom-Krazom Slovencina 1, dopliiujuce materidly vypracované vyucujicim podla potreby
ucastnikov kurzu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 155

A ABS B C D E FX NEABS

40,65 21,29 7,1 4,52 0,65 1,29 21,29 3,23

Vyucujuci: Mgr. Aneta Barnes

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-172/20 Slovensky jazyk pre zahrani¢nych Studentov (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: 1., LI, I1., III.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

testy

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Kurz je zamerany pre zahrani¢nych Studentov na osvojenie zdkladov slovenského jazyka s
dorazom na zakladnti komunikéciu v slovencine ako aj rozvijanie ostatnych jazykovych zru¢nosti
slovenského jazyka- poc¢livanie s porozumenim, ¢itanie a pisanie.

Struc¢na osnova predmetu:
Néplnou predmetu je osvojenie zakladov slovenského jazyka. Jazykova troven kurzu zodpoveda
stupiiu A1 (zaciato¢nici).

Odporiacana literatira:
Krizom-Krazom Slovencina 1, dopliiujuce materidly vypracované vyucujicim podla potreby
ucastnikov kurzu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 87

A ABS B C D E FX NEABS

63,22 18,39 1,15 1,15 0,0 0,0 9,2 6,9

Vyucujuci: Mgr. Aneta Barnes

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKJP/1-MXX-271/20 Slovensky jazyk pre zahrani¢nych $tudentov (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 9.

Stupen Studia: 1., LI, I1., III.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

testy

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Kurz je zamerany pre zahrani¢nych Studentov na kontinualne osvojovanie zakladov slovenského
jazyka s dorazom na rozvijanie vsetkych jazykovych zru¢nosti slovenského jazyka- pocivanie s
porozumenim, ¢itanie, pisanie a hovorenie.

Struc¢na osnova predmetu:
Kurz nadvizuje na Kurz slovenského jazyka (2). Néplnou predmetu je pokra¢ovanie osvojenia
zakladov slovenského jazyka. Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupiiu A 2 (mierne pokro¢ili).

Odporiacana literatira:
Krizom-Krazom Slovenc¢ina 2, dopliiujuce materidly vypracované vyucujicim podla potreby
ucastnikov kurzu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A ABS B C D E FX NEABS

59,38 3,13 18,75 3,13 3,13 0,0 12,5 0,0

Vyucujuci: Mgr. Aneta Barnes

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKJP/1-MXX-272/20 Slovensky jazyk pre zahrani¢nych Studentov (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 10.

Stupen Studia: 1., LI, I1., III.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

testy

Podmienky absolvovania predmetu
https://fmph.uniba.sk/microsites/kjp/katedra-jazykovej-pripravy/poziadavky-na-udelenie-
priebezneho-hodnotenia-ajlaj2aj3-ostatne-kurzy/

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Kurz je zamerany pre zahrani¢nych Studentov na kontinualne osvojovanie zakladov slovenského
jazyka s dorazom na rozvijanie vsetkych jazykovych zru¢nosti slovenského jazyka- pocivanie s
porozumenim, ¢itanie, pisanie a hovorenie.

Struc¢na osnova predmetu:
Kurz nadvizuje na Kurz slovenského jazyka (3). Néplnou predmetu je pokra¢ovanie osvojenia
zakladov slovenského jazyka. Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupiiu A 2 (mierne pokro¢ili).

Odporiacana literatira:
Krizom-Krazom Slovenc¢ina 2, dopliiujuce materidly vypracované vyucujicim podla potreby
ucastnikov kurzu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A ABS B C D E FX NEABS

84,0 0,0 4,0 4,0 0,0 0,0 8,0 0,0

Vyucujuci: Mgr. Aneta Barnes

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKDMFI/2-AIN-115/15 | Softvér pre vzdelavanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: praca na cviceniach, recenzia softvéru, pisomny test, dva projekty
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 75/25

Vysledky vzdelavania:

Student dokaze posudit’ vhodnost’ konkrétneho edukaéného softvéru na vyuovanie informatiky
na Z8, SS, resp. VS. Je schopny klasifikovat’ edukaény softvér. Dokéaze uviest' priklady softvéru,
ktory je vhodny na vzdeldvanie pre ur¢enti vekovu skupinu ziakov. Zrecenzuje edukacny softvér.
Dokéze aplikovat zaklady softvérového inzinierstva na tvorbu pedagogického softvéru. Vytvori tim
s niektorym svojim kolegom a spolo¢ne Specifikuje softvérovy projekt na vyucovanie informatiky.
Zrealizuje funkény prototyp projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyznam digitalnych technoldgii v poznavacom procese, vo vyucovani a uceni sa.
Definicia a klasifikacia pedagogického softvéru, kritéria jeho evaluacie.

Vzdelavacie aplikacie na vyucovanie informatiky pre ziakov na zakladnej a strednej Skole.
Informacné systémy pouzivané na vzdelavanie.

Softvér pre vzdelavanie a vyvinové fazy poznania.

Navrh GUI a vyuzitie HCI pri programovani vzdelavacieho softvéru.

Multimédia a ich miesto v pozndvacom procese. Akény vyskum — Ziaci a ucitelia ako spoluautori
navrhu softvéru pre vzdeldvanie.

Principy tvorby softvéru pre vzdelavanie.

Softvér pre vzdelavanie pre Ziakov so Specialnymi potrebami.

Odporacana literatira:

Premeny skoly v digitdlnom veku / Ivan Kalas a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

T. Plomp, N. Nieveen et al. Educational Design Research. Slo 2013

vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 148

A B C D E FX

32,43 223 23,65 10,14 4,05 7,43

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD., Mgr. Lucia Budinska, PhD., Mgr. Maria
Cujdikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-IKV-189/16 Spracovanie prirodzené¢ho jazyka

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnt teoretické a praktické vedomosti o principoch spracovania prirodzeného
jazyka. Preberané metddy (pravdepodobnostné, Statistické, lingvisticko-vypoctové a metddy
strojového ucenia) spracovania neStrukturovaného textu budu vediet vhodne aplikovat pri
rieSeni uloh ako spell-checking, generacia textu, analyza sentimentu, extrakcia informacii, ¢i
automatizované odpovedanie otazok.

Struc¢na osnova predmetu:

(1) Predspracovanie textu.

(2) Modelovanie jazyka (n-gramy), spell-checking.

(3) Klasifikacia textu (naivny Bayes), analyza sentimentu.

(4) Rozpoznavanie pomenovanych entit (HMM, MaxEnt), extrakcia relacii.
(5) Morfologicka a syntakticka analyza.

(6) Vyhl'adavanie informécii.

(7) Sémanticka analyza, automatizované odpovedanie otazok.

Odporiacana literatira:
Speech and Language Processing, 2nd Edition / Daniel Jurafsky, James H Martin. Upper Saddle
River : Prentice Hall, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68

A B C D E FX

72,06 13,24 10,29 1,47 2,94 0,0
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Vyudujuci: Mgr. Marek Suppa

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-255/15 Spracovanie videa

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekty

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu bude ovladat’ zakladné aj pokrocilé metody spracovania videa.

Struc¢na osnova predmetu:

*2D motion estimation, 3D and 2D motion modeling, and basic motion estimation methods,
advanced techniques (mesh-based, global motion estimation, multi-resolution approach)

*Video segmentation, spatial and temporal

*Video stabilization, panoramic video generation, debluring

*Noise reduction, Restoration (deblurring), Superresolution, Mosaicing

*Basic compression techniques,

*Video coding: motion compensated prediction and interpolation, block-based hybrid video coding,
Scalable coding

*Waveform-based coding: transform coding, predictive coding

*Stereo and multiview video processing

*Video Watermarking

*Video quality assessment

Odporiacana literatira:
High dynamic range video / Karol Myszkowski, Rafal Mantiuk, Grzegorz Krawczyk. [s.l.] :
Morgan & Claypool, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A

B

C

FX

80,0

20,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujiici: doc. RNDr. Zuzana Cernekové, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-INF-150/15 Strojové ucenie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
( 1-INF-115 Algebra (1) OR 1-AIN-152 Linearna algebra ) AND 2-INF-175 Pravdepodobnost’ a
Statistika

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy (30%), projekt (30%)

Skuska: skuska (40%)

Na tspesné absolvovanie skusky musi Student ziskat’ na sktiske asponi polovicu bodov.
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu ziska Student prehl'ad o zakladnych metodach strojového ucenia a bude
schopny pouzivat’ tieto metddy v praktickych aplikaciach.

Struc¢na osnova predmetu:

Strojové ucenie s ucCitelom (linedrna a generalizovand linedrna regresia, neurénové siete,
klasifikacia pomocou support vector machines, kernelové metddy, diskrétne klasifikatory).
Teoria strojového ucenia (Statisticky model strojového ucenia, vychylka vs. rozptyl, preuCenie a
poducenie, PAC ucenie, odhady pomocou VC dimenzie). Strojové ucenie bez ucitel’a (zhlukovanie,
samoorganizujice sa zobrazenia, analyza hlavnych komponentov). Ucenie odmenou a trestom.
Hlasovacie schémy (bagging, boosting).

Odporiacana literatira:

The elements of statistical learning : Data mining, inference, and prediction / Trevor Hastie,
Robert Tibshirani, Jerome Friedman. New York : Springer, 2009

Pattern recognition and machine learning / Christopher M. Bishop. New York : Springer, 2006
Machine learning / T. M. Mitchell. New York : McGraw Hill, 1997

Biological sequence analysis : Probabilistic models of proteins and nucleic acids / Richard
Durbin ... [et al.]. Cambridge : Cambridge University Press, 1998

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 367

A

B

C

D

E

FX

47,41

14,44

11,17

7,63

7,63

11,72

Vyuéujuci: Mgr. Vladimir Boza, PhD., Mgr. Marek Suppa, doc. Mgr. Tomas Vinaf, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 140




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-137/24 Statistické metody v umelej inteligencii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFIL.LKAI/2-AINa-137/20

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: vypracovanie projektov k cvi¢eniam

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 95%, B 88%, C 79%, D 68%, E 55%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30/70

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu by Studenti mali mat’ dobry prehl'ad o teoretickych metodach vyuzivanych
v umelej inteligencii. Mali by byt schopni pouzivat’ tieto metédy v praxi, pri programovani
inteligentnych systémov, mali by ich vediet tvorivo obohatit’ a vyuZzit'.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Kratke zhrnutie zadkladnych technik v UI: agent, prehl'adavanie, CSP problém, logicki agenti.
2. Planovanie I. definicia, zdkladné algoritmy (STRIPS, POP,TOP, Graphplan, critical path metoda),
zaklady planovania s ¢asovou dimenziou.

3. Planovanie II. Problémy planovania (hierarchické planovanoie, pravdepodobnostné planovanie,
inkrementalne hl'adanie planu, planovanie v pripade nedeterministickych akcif)

4. Pravdepodobnost’ V UI I: zhrnutie zdkladnych pojmov, uvod do Monte Carlo metdd, zakladné
priklady. Metody samplingu v MC, pouzitie MC metdd v UI (samplovanie, umelé data, Monte
Carlo tree search).

5. Pravdepodobnost’ v UI II: Bayesovské siete, bayesovska inferencia, priklady. Presné a priblizné
vypocty v bayesovskych sietach : direct sampling, rejection sampling, likehood weighting. Pouzitie
bayesovskych sieti v UI (klasifikaéné a diagnostické metody)

6. Casové rady I. Klasicka analyza ¢asovych radov, metody hl'adania trendu a periddicity v ¢asovych
radoch , spektralna anlyza, stacionarny ¢asovy rad, nelinedrne ¢asové rady.

7. Casové rady II. Box Jenkinsova analyza &asovych radov (AR, MA, ARMA modely), avod do
¢asovych radov s neurcitostou.

8. Casové rady I1I. Casové rady s neuréitostou, Markovovské procesy, filtra¢na a predikéna tiloha,
Vitterbiho algoritmus, pouzitie na rieSenie problémov, Kalmanov filter.
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9. Tebria rozhodovania I. Uvod, jednoduché a zloZité rozhodovanie, priklady, funkcie utility.
Markov decision problem, optimalna stratégia, value iteration algoritmus, Belmanova rovnica.

10. Tedria rozhodovania II. Rozhodovanie v hrach, dominantna stratégia , Nashova rovnovéha, hry
s opakovanim, analyza grim trigger a tit for tat stratégii. Kooperacia v hrach.

11. Tebria uéenia I : udenie bez uéitel’a a s uitelom, rozhodovacie stromy a uéenie, PAC learning,
linedrne modely, regresia a klasifikacia.

12. Teoria ucenia Il : Bayesovské ucenie , naivné modely, maximum likehood ucenie a spojité
modely, ucenie bayesovskych sieti so skrytymi parametrami.

Odporiacana literatira:

Artificial intelligence : A modern approach / Stuart J. Russell, Peter Norvig. Englewood Cliffs :
Prentice-Hall, 1995

Artificial intelligence a new synthesis / Nils J. Nilsson. San Francisco : Morgan Kaufmann, 1998

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX
6,67 20,0 20,0 26,67 26,67 0,0
Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 142




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-149/24 Techniky softvérovej analyzy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: priklady na cvi¢eniach

Skuska: ustna alebo pisomna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 40/60

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je, aby Studenti:

1. ziskali prehl'ad o technikach analyzy pouzivané pri tvorbe redlnych softvérovych systémov;

2. mali moznost’ vidiet priklady aplikacie tychto technik v oblasti finan¢nych informacnych
systémov, predovsetkym v bankovnictve;

3. aktivne dokazali pouzit’ zdkladné z tychto technik a vytvarat’ analytické modely.

V predmete budu ukdzané zjednodusené a zabstraktnené modely z redlnych softvérovych projektov.
Predmet je uréeny predovSetkym Studentom, ktory svoju budlcnost’ nespajaju s vytvaranim
programového koédu, ale chct posobit’ ako softvérovi analytici vo vyznamnych spolo¢nostiach,
¢i uz v softvérovych firmach alebo v zdkaznickych spolo¢nostiach, ako su banky, poistovne ¢i
telekomunikaéni operatori. Vd’aka spojeniu schopnosti abstrakcie, ktort Studenti FMFI ziskali
pocas doterajSicho $tadia s kvalitnymi zdkladmi programovania, maju absolventi FMFI, oproti
absolventom inych informatickych fakult vysokych §koél, vyrazni konkurenént vyhodu uplatnit’ sa
v praxi na pozicidch softvérového analytika.

Prednasajuci pdsobi ako hlavny analytik v softvérovej firme. Bol veducim analytikom viacerych
softvérovych projektov pre vel'ké spolo¢nosti, napriklad Tatra banku, VUB banku, CSOB banku,
Volksbank Slovensko, poistovne skupiny VIG a d’alsie.

Struc¢na osnova predmetu:

V ramci predmetu sa budeme venovat’ tymto skupinam technik a modelov:

1. Techniky a modely softvérovej analyzy: use cases, UML, BPMN.

2. Techniky, metddy a modely enterprise architektury: ArchiMate.

3. Techniky biznis analyzy: prioritizacia poziadaviek, cost-benefit analyza, interview, workshop
a d’alsie.
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Stru¢na osnova prednasok:

1. Use cases — Funkcionalna Specifikacia systémov. Typy a formy use case-ov.

2. UML sekvenény diagram — Modelovanie komunikécie systémov

3. UML diagram tried — Pokroc¢ilé techniky datového modelovania. VSeobecné analytické datové
vzory.

4. Analytické datové vzory pre bankovnictvo: Udty a transakcie.

5. Medzibankové a zahrani¢né platby, okamzité platby, peer-to-peer platby,

digitalne EURO (SIPS, ECB T2, EBA Clearing, ECB TIPS, Wise)

6. Analytické datové vzory pre bankovnictvo: Uvery pre fyzické osoby, komeréné avery

7. BPMN — Jazyk na procesné modelovanie.

8. ArchiMate — Jazyk na modelovanie enterprise architektary.

9. Archimate — Architektonické pohl'ady. Priklad enterprise modelovania vkladovych produktov.
10. Typické priklady softvérovych systémov v banke. Modelovanie ich integracne;j
architektiry v ArchiMate.

11. Vybrané techniky biznis analyzy (frameworku BASF): Porter Five Forces, SWOT, RAG,
Power/interest, MoSCoW, CBA, mind maps, interview, workshop

Priklady modelov riesenych na cviceniach:

1. Scan&amp;Go (Use cases)

2. Modelovanie spravy hotovosti bankovej pobocky (UML diagram tried)

3. Digitalizacia platobnych kariet — digitdlna penazenka (UML, sekven¢ny diagram)

4. Schvalovanie hypotekarnych tiverov v banke (BPMN)

5. Enterprise model hypotekarnych uverov (ArchiMate)

Odporiacana literatira:

Zakladna:

Sesera, I.: Aplikaéné architektiry softvérovych systémov. STU v Bratislave FIIT, 2010. 276 s.
ISBN 978 80 227 3245 1.

Slajdy z prednasok.

Odporucana:

Bittner, K., Spence, I.: Use Case Modeling. Addison Wesley. 2002.

Lankhorst, M.: Enterprise Architecture at Work: Modelling, Communication and Analysis, 4th
Edition, Springer 2017.

Cadle J., Debra P., Turner, P.: Business Analysis Techniques: 123 essential tools for success. 3nd
Edition. British Computer Society 2021.

Object Management Group: The Business Process Model and Notation (BPMN) specification.
Version 2.0.2. 2013. https://www.omg.org/spec/BPMN/2.0.2/PDF.

The Open Group: ArchiMate 3.1 Specification. https://publications.opengroup.org/standards/
archimate/c197.

The Open Group: The TOGAF standard — Version 9.2. https://publications.opengroup.org/
standards/togaf/c182

International Institute of Business Analysis: A Guide to the Business Analysis Body of
Knowledge®

(BABOK® Guide) version 3. 2015.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 43

A

B

C

FX

41,86

30,23

13,95

6,98

4,65

2,33

Vyué&ujiici: RNDr. Cubor Sesera, PhD.

Datum poslednej zmeny: 12.08.2024

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-110/00 Telesna vychova a Sport (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Nacvik hernych ¢innosti jednotlivea v kolektivnych hrach: basketbal, volejbal, futbal, florbal a
hokej. V ostatnych Sportoch zvladnutie zakladnej techniky Sportovej discipliny. Vo vodne;j turistike
zakladny vycvik na stojatej a mierne te¢ucej vode. Rozvoj koordina¢nych schopnosti, zvysenie
kI'bovej pohyblivosti, zlep$enie funkcii srdco-cievneho systému a dychacej sustavy.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 2007

A B C D E FX

97,41 0,6 0,1 0,0 0,0 1,89

Vyucujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Jana Leginusova, Mgr. Tomas
Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas Ortutay, Mgr. Martin Dovic¢ak, PhD., Mgr. Julia Raabova, PhD.,
Mgr. Branislav Nedbalek, PhD., Mgr. Tomas Lovecky, Mgr. Martina Mahel'ov4, PaedDr. Lucia
Ondrusova

Datum poslednej zmeny: 15.03.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 146




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-120/00 Telesna vychova a Sport (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

V kolektivnych hrach basketbal, volejbal, futbal, florbal, hokej, nacvik Gto¢nych a obrannych
hernych kombinacii a hra s modifikovanymi pravidlami. V individudlnych Sportoch osvojenie
prvkov vyssej obtiaznosti z hl'adiska tirovne pohybovych schopnosti (plavanie - kraul, prsia,
znak, skoky na trampoline a aerobik - nacvik zostav, posiliiovanie - rozvoj hlavnych svalovych
skupin, vodna turistika - vycvik na tecticej vode. Testovanie irovne kondi¢nych a koordina¢nych
schopnosti.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1797

A B C D E FX

98,44 0,33 0,06 0,06 0,06 1,06

Vyucujuci: Mgr. Martin Dovi¢ék, PhD., Mgr. Tomas§ Kuchar, PhD., Mgr. Jana Leginusova,
PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Branislav Nedbalek, PhD., PaedDr. Mikulas
Ortutay, Mgr. Julia Raabova, PhD., Mgr. Tomas Lovecky, Mgr. Martina Mahel'ova, PaedDr. Lucia
Ondrusova

Datum poslednej zmeny: 15.03.2022

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-210/00 Telesna vychova a Sport (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 9.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

V kolektivnych hrach zdokonalovanie hernych uto¢nych a obrannych kombinacii. V
individualnych Sportoch nécvik takticko-technickych prvkov. Kompenza¢né cvicenia na
odstraniovanie chybného drzania tela. Strecing. Pravidla sutazi v Sportovej Specializacii.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1525

A B C D E FX

98,36 0,39 0,07 0,0 0,07 1,11

Vyucujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Jana Leginusova, Mgr. Tomas
Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas Ortutay, Mgr. Martin Dovic¢ak, PhD., Mgr. Julia Raabova, PhD.,
Mgr. Branislav Nedbalek, PhD., Mgr. Tomas Lovecky, Mgr. Martina Mahel'ov4, PaedDr. Lucia
Ondrusova

Datum poslednej zmeny: 15.03.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-220/00 Telesna vychova a Sport (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 10.

Stupen Studia: LIT., 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Sportova priprava na Majstrovstva fakulty vo vybranom 3porte s upravenymi pravidlami.
Vyber Sportovo nadanych Studentov do druzstiev Fakultnej Sportovej ligy, Vysokoskolskej ligy

bratislavskych fakult a ucast’ na Sportovych podujatiach fakulty a univerzity.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1267

A B C D

E

FX

98,34 0,39 0,08 0,08

0,08

1,03

Vyucujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Jana Leginusova, Mgr. Tomas
Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas Ortutay, Mgr. Martin Dovic¢ak, PhD., Mgr. Branislav Nedbalek,
PhD., Mgr. Julia Radbova, PhD., Mgr. Tomas Lovecky, Mgr. Martina Mahel'ova, PaedDr. Lucia

Ondrusova

Datum poslednej zmeny: 15.03.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-276/24 Tvorba digitalnych dvojciat

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekt (50%).

Skuska: pisomna / istna sktuska (50%).

Na tspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat’ aspont 50% bodov z projektu a aspon
50% bodov zo skusky.

Stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie/Skuska: 50/50.

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani budl Studenti ovladat’ teoretické zéklady a praktické zrucnosti pri autorske;j (aj
timovej) tvorbe digitadlnych dvojciat.

Struéna osnova predmetu:

Digitalne dvojcatd, definicie a zakladné pojmy, vyuZitie v priemysle, vyrobe a
vyskume (Digital Model, Digital Shadow, Digital Thread, Digital Twin)
Definicia zdkladnych pojmov a principov z po€itacovej grafiky a videnia

3D rekonStrukcia statickych objektov pre digitdlne dvojcata

3D rekonStrukcia dynamickych objektov a snimanie pohybu objektov a l'udi
Snimanie dat (IoT, RTLS), tracking, streaming a fusion

Modelovanie a techniky simulécie — agenti, dynamické a diskrétne simulacie
Pripadové $tudia digitalnych dvojciat (3D rekonStrukcia kancelarie, simuléacia
procesov vo fabrike, optimalizacia automatického skladiska, etc.),

API a komer¢ny software (UE, Omniverse, OpenUSD, Reality Capture, etc.)
Modelovanie, simulécia a vizualizacia projektu pre digitdlne dvojca

Odporiacana literatira:

Digital Twins in Industry / A.Y.C. Nee and S.K. Ong: MDPI, 2021, ISBN 978-3-0365-
1799-5

Digital Twins: Basics and Applications / Zhihan Lv, Elena Fersman, Springer 2022, ISBN
978-3-031-11400-7

Digital Twin in manufacturing: A categorical literature review and classification / Werner
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Kritzinger et al. 2018, IFAC PapersOnLine 51-11 (2018) 1016-1022

Digital Twin: Origin to Future / Singh, M.; Fuenmayor, E.; Hinchy, E.P.; Qiao, Y.; Murray,
N.; Devine, Appl. Syst. Innov. 2021, 4, 36.

Digital twin modeling method based on IFC standards for building construction processes /
Dai C, Cheng K, Liang B, Zhang X, Liu Q and Kuang Z, 2024, Front. Energy Res.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

A B C D E FX

20,0 30,0 30,0 10,0 10,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Madaras, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.06.2024

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-AIN-136/15 |Tvorba eduka¢ného softvéru

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: kontrolné etapy pri nadvrhu, vyvoji a testovani vznikajuceho edukacného
softvéru

Skuska: ustna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student, podl'a poziadaviek uditel'a z praxe, navrhne a vyvinie edukaény softvér. Na jeho vyvoji
pracuje v time s jednym alebo dvoma kolegami. Program navrhuje a testuje v Styroch kontrolnych
etapach. Vysledkom poslednej etapy je funkény program. Softvér vyvija metdodami akcéného
vyskumu (Design-based Research). Student napise pouZivatel'sku prirucku pre ugitela.

Struc¢na osnova predmetu:

Spolupraca medzi ucitelom (zadavatel'om) a programatorom edukacného softvéru, UML ako
nastroj ich komunikécie.

Poziadavky na edukaény softvér na vyucovanie konkrétnej témy na ZS, SS alebo VS —
interaktivnost’, multimédid, otvorenost’ softvéru (nastavenia, ulohy, obrazky, editor pre ucitel’a,
prihlasovanie ziakov, tabul’ky a diagramy hodnotenia ziakov...).

Vyvoj softvéru v Styroch etapach. Hodnotenie softvéru z pohl'adu ucitel'a a ziakov — vyvoj softvéru
metodami akéného vyskumu.

Desktopové programy vs. webové aplikacie vs. mobilné aplikdcie pri vyvoji a pouZzivani
edukacného softvéru. Platformova nezavislost’ eduka¢ného softvéru.

Odporacana literatira:

Premeny skoly v digitdlnom veku / Ivan Kalas a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

T. Plomp, N. Nieveen et al. Educational Design Research. Slo 2013

vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 58

A B C D E FX

48,28 10,34 20,69 10,34 5,17 5,17

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD., Mgr. Lucia Budinska, PhD., Mgr. Maria
Cujdikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-283/22 Tvorba kritickych aplikacii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/2-AIN-283/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolventi budii mat’ osobnt sktisenost’ s pouzitim formalnych metod pri Specifikacii a verifikacii
vybranych (kritickych) aplikécii.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet nadvézuje na predmet Formalne metddy tvorby softvéru, v ktorom sa Studenti zoznamili so
zédkladnymi modelmi na formélnu $pecifikaciu systémov (Procesové algebry, Petriho siete, Casové
automaty), s roznymi logickymi kalkulmi (zvlast’ zalozenymi na modalnej a temporalnej logike)
ktoré sa pouzivaji na formalnu Specifikaciu vlastnosti systémov a s problematikou model checking.
Na sérii praktickych kritickych aplikacii (s dorazom na r6zne komunikac¢né protokoly) sa Studenti
naucia tieto techniky pouzivat' — Specifikovat’ aplikaciu i jej formalne popis a verifikovat’ ¢i ho
aplikécia spiia. Pri vyu¢be buda pouZivat’ dostupné model-checking softvérové nastroje. V ramci
tohoto predmetu si sami pripadne s pomocou pedagdéga vybert vhodnu "kriticku" aplikéciu a
nasledne vhodny formalizmus na jej Specifikaciu a verifikaciu. Postupom viacerych iteracii budu
svohe riesenie zlepovat, dopliat a rozgirovat tak, aby na konci mali osobnu skusenost’ s nasadenai
formalnych metod.

Odporacana literatira:

Reactive systems : Modelling, specification and verification / Luca Aceto ... [et al.]. Cambridge :
Cambridge University Press, 2007

A Course in model theory : An introduction to contemporary mathematical logic / Bruno Poizat ;
translated by Moses Klein. New York : Springer, 2000

Fundamentals of Algebraic specification 1 : Equations and initial semantics / Hartmut Ehrig,
Bernd Mahr. Berlin : Springer, 1985
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Fundamentals of algebraic specification 2 : Module specifications and constraints / Harmut Ehrig,

Bernd Mabhr. Berlin : Springer, 1990

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A

B

C

FX

68,75

6,25

6,25

12,5

0,0

6,25

Vyuéujuci: doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.11.2021

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-AIN-225/15 | Tvorba multimédidlnych aplikacii a pocitacovych hier

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pozaduje sa aktivna praca na cviceniach, na ktorych student riesi zadané ulohy. Ak Student absolvuje
aspont 80% cviceni, je pripusteny na zadvere¢nu skusku. V ramci zaverecnej skusky Student riesi
pisomny test a podl'a dosiahnutych bodov ziska hodnotenie: A (90%), B (80%), C (70%), D (60%),
E (50%) alebo FX (za menej ako 50% bodov).

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu dokéze Student analyzovat’, hodnotit’, navrhnit’ a vytvorit’ jednoduchy
herny néstroj a multimedialne aplikacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Tvorba interaktivnych multimédialnych aplikacii a poc¢itacovych hier.
Reprezentacie hernych objektov a svetov.

Algoritmy pre pohyb, interakciu a vykresl'ovanie v hrach v redlnom case.
Algoritmy pre inteligentné spravanie a rieSenie strategickych problémov v hrach.
Odborna literatira.

Odporacana literatira:

[1] Gregory, Jason: Game Engine Architecture. A K Peters/CRC Press 2018. ISBN
9781138035454

[2] Schell, Jesse: The Art of Game Design. CRC Press, 2019. ISBN: 9781138632059

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 214

A B C D E FX

28,97 14,49 15,89 19,63 13,08 7,94
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Vyucujuci: doc. RNDr. CLubomir Salanci, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.10.2025

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 157




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-MXX-132/23 Ugast’ na empirickom vyskume

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 8.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na ziskanie hodnotenia musia Studenti absolvovat’ 20 hodin ucasti na empirickych vyskumoch,
ktoré budu bud’ online, alebo v laboratoriu (ucast’ na vyskume v laboratériu sa zapocitava ako dve
hodiny).

Vysledky vzdelavania:

Studenti si vyskusaju kognitivne a psychologické experimenty z pozicie participantov. Budi
mat’ moznost’ nahliadnut' do réznych typov metodolégie a zaroven dostant spitnu védzbu vo
forme vysvetlenia (tzv. debriefingu), o sa v jednotlivych experimentoch testovalo, ako boli
operacionalizované jednotlivé kognitivne alebo psychologické koncepty, a preco. Osobna tcast’ v
jednotlivych vyskumoch pomdze pri lepSom porozumeni metodologie empirickych vied.

Struéna osnova predmetu:
Vyskumy budu prebiehat’ pocas celého semestra, Studenti si z vel'kého poctu vyskumov budtt moct’
vybrat’ tie, ktorych sa zucastnia.

Odporiacana literatira:

Gravetter, F. J., & Forzano, L. B. (2018). Research Methods for the Behavioral Sciences. Boston:
Cengage Learning, Inc.

Harris, P. (2008). Designing and reporting experiments in psychology. Berkshire: McGraw-Hill.
Morling, B. (2018). Research Methods in Psychology. London: W. W. Norton & Company, Inc.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 202

A B C D E FX

89,6 1,49 1,49 0,0 2,97 4,46

Vyuéujuci: Mgr. Xenia Daniela Poslon, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 06.09.2023

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-MXX-132/23 Ugast’ na empirickom vyskume

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 7.

Stupen Studia: 1., LI, 11

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na ziskanie hodnotenia musia Studenti absolvovat’ 20 hodin ucasti na empirickych vyskumoch,
ktoré budu bud’ online, alebo v laboratoriu (ucast’ na vyskume v laboratériu sa zapocitava ako dve
hodiny).

Vysledky vzdelavania:

Studenti si vyskusaju kognitivne a psychologické experimenty z pozicie participantov. Budi
mat’ moznost’ nahliadnut' do réznych typov metodolégie a zaroven dostant spitnu védzbu vo
forme vysvetlenia (tzv. debriefingu), o sa v jednotlivych experimentoch testovalo, ako boli
operacionalizované jednotlivé kognitivne alebo psychologické koncepty, a preco. Osobna tcast’ v
jednotlivych vyskumoch pomdze pri lepSom porozumeni metodologie empirickych vied.

Struéna osnova predmetu:
Vyskumy budu prebiehat’ pocas celého semestra, Studenti si z vel'kého poctu vyskumov budtt moct’
vybrat’ tie, ktorych sa zucastnia.

Odporiacana literatira:

Gravetter, F. J., & Forzano, L. B. (2018). Research Methods for the Behavioral Sciences. Boston:
Cengage Learning, Inc.

Harris, P. (2008). Designing and reporting experiments in psychology. Berkshire: McGraw-Hill.
Morling, B. (2018). Research Methods in Psychology. London: W. W. Norton & Company, Inc.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 202

A B C D E FX

89,6 1,49 1,49 0,0 2,97 4,46

Vyuéujuci: Mgr. Xenia Daniela Poslon, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 06.09.2023

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-IK Va-194/21 Ucenie posiliiovanim

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Praca na cviCeniach, (50%), skuska: test (50%)
Hodnotenie A > 90%, B > 80%, C > 70%, D > 60%, E > 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Absolvent ziska prehl'ad o metédach a technikach pouzivanych pri u€eni posiliovanim. Ziska
praktickl skusenost’ s analyzou a navrhom, implementaciou rieSenia modelovych uloh ucenia
posiliiovanim.

Struéna osnova predmetu:

. Uvod do uéenia s posiliiovanim, definicia problému
. Markovovsky rozhodovaci proces

. Dynamické programovanie

. Monte Carlo metody

. Temporal-difference ucenie

. Objavovanie a vyuzivanie (angl. exploration and exploitation)
. Aproximacia funkcie hodnoty

. Gradientové metody stratégie

9. Actor-critic metody

10. Hlboké ucenie posiliiovanim

0 3O DN K LN~

Odporiacana literatira:
Sutton, Richard S., and Andrew G. Barto. Reinforcement learning: An introduction. MIT press,
2018.

Goodfellow, Ian, Yoshua Bengio, and Aaron Courville. Deep learning. MIT press, 2016.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A

B

C

FX

38,46

30,77

11,54

3,85

7,69

7,69

Vyuéujuci: doc. Ing. Peter Lacko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 12.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KMANM/2- Viacrozmerna analyza a numerickd matematika
AIN-114/14

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujtice predmety: FMFL.LKMANM/2-MPG-243/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie (100% =90 bodov): 3 pisomky po 15 bodov, i individualnych zadani po 5
bodov

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu by Studenti mali poznat’ metody a nastroje na numerické vypocty potrebné
vo vyssej pocitacovej grafike (fyzikalne modelovanie a animécia, globalny osvetl'ovaci problém,
Specialne modelovanie).

Struc¢na osnova predmetu:

Vypoctovy model v numerickej matematike. Numericka stabilita a robustnost’, analyza chyb. Teoria
aproximdcie. Numericka algebra. RieSenie vel'kych sustav linedrnych rovnic. Hl'adanie korenov
nelinearnych rovnic. Numericka derivacia a integracia. Optimalizécia - formulacia tlohy, zaklady
konvexnej analyzy, numerické met6dy hl'adania minima - gradientné¢ metody. Diferencné metody
a metdda koneénych prvkov. Uvod do numerického rieSenia diferencalnych rovnic. Kniznice
numerickych metdd a praca s nimi.

Odporiacana literatira:

Numerickd matematika pre informatika : RieSené priklady v programe Mathematica / Roman
Durikovi¢, Vladimir Durikovi¢. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda, 2011

Numerické metody / Jela Babusikova, Marian Slodicka, Juraj Weisz. Bratislava : Univerzita
Komenského, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 323

A

B

C

FX

24,15

9,6

18,89

18,89

22,6

5,88

Vyuéujuci: Mgr. Jela Babusikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-223/24 Virtualna a rozsirena realita

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekt (30%) a ulohy na cvi¢eniach (10%).

Skuska: pisomna sktska (60%).

Na uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat’ aspont 50% bodov z projektu a uloh na
cviCeniach a aspon 50% bodov zo skusky.

Stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie/Skuska: 40/60.

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani budu Studenti ovladat’ teoretické zaklady a praktické zrucnosti pri autorskej (aj
timovej) tvorbe aplikacii rozsirenej a virtualnej reality.

Struc¢na osnova predmetu:

Virtualna realita, definicie a zakladné pojmy, vyuzitie v priemysle a kultare
Rozsirena realita, definicia pojmov, vyuzitie v priemysle a kultare

Hardvér pre Virtudlnu a Rozsirent realitu (Vstupné a vystupné zariadenia)
Pripadova studia aplikéacie Rozsirenej reality v priemysle (Dizajn automobilov,
vizualizacia dat a procesov vo fabrike),

Pripadova studia aplikécie Virtualnej reality v zdravotnej starostlivosti (Virtudlna
Terapia, Virtualna Fyzioterapia)

Registracia a trackovanie v rozsirenej realite (Marker, Markerless, RGBD, GPS)
3D rekonstrukcia objektov, Digital Twin

API a komer¢ny software pre Virtualnu a Rozsirenu realitu

Modelovanie a vizualizécia softvéru vo Virtualnej realite

Odporacana literatira:
Displays: fundamentals & applications / Hainich, Rolf R., and Oliver Bimber: AK Peters/CRC
Press, 2016.

Augmented reality: principles and practice / Schmalstieg, Dieter, and Tobias Hollerer: Addison-
Wesley Professional, 2016.

Eswaran, M., and MVA Raju Bahubalendruni. &quot;Challenges and opportunities on AR/VR
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technologies for manufacturing systems in the context of industry 4.0: A state of the art
review.&quot; Journal of Manufacturing Systems 65 (2022): 260-278.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21

A B C D E FX

14,29 19,05 38,1 0,0 23,81 4,76

Vyuéujuci: RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD., doc. RNDr. Martin Madaras, PhD., Mgr. Lukas
GajdoSech, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.06.2024

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-113/22 Vypoctova fuzzy logika, modelovanie a systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Druh, rozsah, metédy a pracovna zat’az Studenta - doplitujuce informacie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich Cinnosti: 2 / 2 (prednaska / cviCenie) Pocet kreditov: 6
Odporucany semester/trimester Studia: aplikovana informatika 3/L Stupen stidia: I Podmienujtce
predmety: ziadne Podmienky absolvovania predmetu: Skuska: skuska je pisomna a ustna, dva
programatorské priklady a jedna teoretickd otdzka Priebezné hodnotenie: 0 Orientacnd stupnica
hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50% Vaha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia:
0/100

Pocéet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Stadia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmienujice predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Type of educational activities: 2/2 (lecture/exercise) Number of credits: 6 Recommended
semester: applied informatics 3/S Educational level: I Prerequisites: none Course requirements:
Examination: examination is in written and oral form, two programmning tasks and one
theoretical question Continuous assessment: 0 Approximate evaluation scale: A 90%, B 80%, C
70%, D 60%, E 50% Scale of assessment (preliminary/final): 0/100

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska: skuska je pisomna a Ustna, dva programatorské priklady a jedna teoretickd otdzka
PriebeZzné hodnotenie:

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Teoretické a praktické zéklady vypoctovej fuzzy logiky, modelovania a systémov

Struéna osnova predmetu:

1) Pravidlové systémy, DPLL-procedura, binarna rezolucia, hyper-rezolucia.

2) Neurcitost’ a jej formalizacia, triangularne (ko-)normy, spojitost’.

3) Viachodnotové (fuzzy) logiky a vypocltové formalizmy (Lukasiewiczova, Goedelova,
produktova).

4) Fuzzy mnoZiny.

5) Fuzzy ¢isla a aritmetika.

6) Modifikatory fuzzy mnozin (hedges).
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7) Fuzzy aproximacné modely, F-transform, fuzzy cluster analyza.
8) Fuzzy inferencia, kompozicné pravidlo inferencie (CRI).

9) Fuzzy pravidla - Mamdani-ho typu.

10) Fuzzy pravidla - Sugeno-Takagi-ho typu.

11) Lingvistickd premennd, Zadehov pristup.

12) Fuzzifikacia.

13) Defuzzifikacia.

14) Fuzzy inferencné systémy, fuzzy riadice.

Odporiacana literatira:

[1] Hajek, P. (1998). Metamathematics of fuzzy logic. Trends in Logic, vol. 4, Kluwer Academic
Publishers.

[2] Klement, E. P., Mesiar, R., (2005). Logical, Algebraic, Analytic and Probabilistic Aspects of
Triangular Norms, Elsevier.

[3] U. Schoening, J. Toran (2013), The Satisfiability Problem: Algorithms and Analyses, ser.
Mathematik fuer Anwendungen. Lehmanns Media.

[4] Jantzen J. (2013). Foundations of Fuzzy Control: A Practical Approach, 2nd Edition, Wiley.
ISBN: 978-1-118-50622-6.

[5] Novak, V., Perfilieva, ., & Dvorak, A. (2016). Insight into fuzzy modeling. John Wiley &
Sons.

[6] Guller D. (2019). Hyperresolution for Goedel Logic with Truth Constants. Fuzzy Sets and
Systems. 363: 1-65.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 94

A B C D E FX

55,32 31,91 7,45 0,0 0,0 5,32

Vyuéujuci: doc. RNDr. Dusan Guller, PhD.

Datum poslednej zmeny: 29.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-108/15 Vypoctova logika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Hodnotenie zo semestra:

- aktivita na cviceniach 10b (min 5b)

- domadce ulohy 10b (min 5b)

- midterm 10b

- projekt 30b (min 15b)

Skuska:

- ustna skuska s pisomnou pripravou 40b (min 20b)

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Kurz sa zaoberd rieSenim problémov metédami vypoctovej logiky s vyuzitim modelovania a
automatickej inferencie. Posluchaci sa oboznamia s modelovanim problémov v klasickej logike
(SAT), a v logickom programovani (Prolog, ASP). Kurz sa zameriava na reprezentacni silu
jednotlivych formalizmov, ako aj na algoritmické aspekty (vypocet vyplyvania, jeho spravnost
a vypoctova zlozitost’). Posluchac¢i tiez nadobudnu prehlad o implementéacidch jednotlivych
inferen¢nych algoritmov a prakticku zru¢nost s ich pouzivanim.

Struc¢na osnova predmetu:

- Klasicka vyrokova logika (opakovanie)

- Kodovanie problémov do SATu, vyuzitie SAT solverov

- Logické programovanie (syntax, SLDNF rezolvencia, stabilné modely)

- Kodovanie problémov do logickych programov a vyuzitie LP solverov (Prolog, ASP)

Odporacana literatira:

Biere, A., Heule, M. and van Maaren, H. eds., 2009. Handbook of satisfiability (Vol. 185). IOS
press.

Bjork, M., 2011. Successful SAT encoding techniques. Journal on Satisfiability, Boolean
Modeling

and Computation, 7(4), pp.189-201.
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Sterling, L. and Shapiro, E.Y., 1994. The art of Prolog: advanced programming techniques. MIT

press.
Baral, C., 2003. Knowledge representation, reasoning and declarative problem solving.

Cambridge
university press.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 234

A B C D E FX

17,09 17,09 25,64 17,52 7,26 15,38

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Julia Pukancova, PhD., Mgr. Janka Boborova

Datum poslednej zmeny: 23.06.2022

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-150/24 Vyvoj nativnych aplikacii pre Cloud

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Je odporucané absolvovanie predmetu 2-AIN-275/22 Vyvoj velkych softvérovych aplikacii. Nie
je to vsak striktna prerekvizita.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: midterm

Skuska: ustna alebo pisomna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je, aby Studenti:

1. Porozumeli principom nativnych aplikécii pre cloud

2. Naucili sa principy kontajnerizacie aplikacii

3. Naucili sa principy mikrosluzieb a ich integracie

4. Naucili sa principy serverless programming v cloude

5. Naucili sa principy data streaming

6. Ziskali prehl'ad o zékladnych sluzbach cloud (na priklade Amazon AWS)

7. Ziskali praktické skusenosti s vybranymi technoldgiami na kontajnerizaciu, mikrosluzby, data
streaming a serverless programming v cloude.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Principy nativnych aplikdacii pre cloud.

2. Mikrosluzby

3. Kontajnerizécia (Docker/Podman).

4. Orchestracia kontajnerov (Kubernetes)

5. Java pre nativne cloud aplikacie (MicroProfile, SpringBoot, Quarkus).
6. Navrhové vzory pre mikrosluzby a cloud-native aplikacie

7. Zékladny prehl'ad sluzieb v Amazon AWS Cloud

8. Serverless programovanie v AWS cloude

9. Data streaming a KAFKA.
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10. MLOps a cloud

Témy cviceni:

1. SpringBoot

2. Docker/Podman

3. Kubernetes

4. Quarkus

5. Amazon AWS EC2

6. Amazon AWS API Gateway, AWS Lambda
7. KAFKA

Odporiacana literatira:

Indrasiri, K., Suhothayan, S.: Design patterns for cloud native applications. O’Reilly 2021.
Kralj, M.: Road the Cloud-Native Era: More than just Datacenters in the Sky. OpenSlava 2018.
Burns, B., Beda, J., Hightower, K.: Kubernetes: Up and Running, 2nd edition. O’Reilly. 2019.
Clingan, J., Finnigan, K.: Kubernetes Native Microservices with Quarkus and MicroProfile.
Manning Publications 2021.

Richardson, R.: Microservices Patterns: With Examples in Java. Manning Publications 2019.
Tiez na: https://microservices.io/

Gammelgaard, C. H.: Microservices in .NET, Second Edition. Manning Publications 2021.
Freeman, A.: Pro ASP.NET Core 3. Develop Cloud-Ready Web Applications Using MVC,
Blazor,

and Razor Pages. 8th Edition. Apress 2020.

Spring Boot: https://docs.spring.io/spring-boot/docs/current/reference/htmlsingle/

Spring Cloud: https://docs.spring.io/spring-cloud/docs/current/reference/html/

Kubernetes: https://kubernetes.io

MicroProfile: https://microprofile.io/

Amazon AWS: https://aws.amazon.com/products/

Amazon AWS Architecture center: https://aws.amazon.com/architecture/

Microsoft Azure Architecture Center: https://docs.microsoft.com/en-us/azure/architecture/
Microsoft Azure Portal: https://azure.microsoft.com/en-us/features/azure-portal/

Stopford, B.: The Data Dichotomy: Rethinking the Way We Treat Data and Services.
https://www.confluent.io/blog/data-dichotomy-rethinking-the-way-we-treat-data-and-services/
What every software engineer should know about real-time data's unifying abstraction - https://
engineering.linkedin.com/distributed-systems/log-what-every-software-engineer-should-know-
about-real-time-datas-unifying

https://katka.apache.org/documentation/

Kreuzberger, D., Kiihl, N., Hirschl, S.: Machine Learning Operations (MLOps):

Overview, Definition, and Architecture. Draft paper.

Lecture slides.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A B C D E FX

46,15 11,54 23,08 11,54 7,69 0,0

Vyuéujici: RNDr. Cubor Sesera, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 19.06.2024

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-275/24 Vyvoj velkych softvérovych aplikacii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: priklady na cvi¢eniach

Skuska: ustna alebo pisomna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je, aby Studenti:

1. Rozumeli viacvrstvovym architektiram vel’kych softvérovych systémov

2. Ziskali praktické skusenosti s modernou implementéciou jednotlivych vrstiev takéhoto
systému.

3. Ziskali praktické skusenosti s Continuous integration and delivery

Na prednaskach sa Studenti najskor oboznamia s viacvrstvovou architektirou velkych
internetovych /

intranetovych systémov. Nasledne sa naucia spdsob realizacie prezentacnej vrstvy na baze
modernych

frameworkov na tvorbu SPA (single-page applications). Dalej sa nau¢ia, akym spdsobom sa vyvija
komplexna aplikac¢na vrstva v prostrediach JavaEE/JakartaEE a .NET. Potom sa naucia, akym
spdsobom prebieha kontinualny vyvoj a nasadenie velkych systémov

s vyuzitim technik Continuous integration and delivery ako casti DevOps. V d’alSej Casti sa Studenti
prenest nad uroven jedného systému a oboznamia sa s roznymi architektrami integracie systémov.
DetailnejSie sa dozvedia o integracii na baze webovych sluzieb: SOAP aj REST.

Na cviceniach Studenti implementuju jednoduchy priklad viacvrstvového systému v ndstroji
Angular

od firmy Google pre front-end na strane klienta a platforme Microsoft .NET pre aplikacntl vrstvu.
Vytvorenu aplikéciu zaroven ,,zabalia“ do DevOps prostredia najskor v platforme .NET a nésledne
nasadia aj do cloudu MS Azure.

Struc¢na osnova predmetu:
Stru¢na osnova prednasok:
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. Architektura softvérového systému a architektonické pohl'ady.

. Viacvrstvova architektura internetovych/intranetovych systémov.

. Prezentacna vrstva: serverovské stranky

. Prezentacna vrstva: klientske stranky

. Prezenta¢na vrstva v mobilnych zariadeniach.

. Aplikacna vrstva v JakartaEE.

. Aplikacna vrstva v .NET

. Prepojenie aplikacnej na datovu vrstvu

9. DevOps

10. Integracné architektiry

11. Webové sluzby (WS) zalozené na SOAP a WS zalozZené na REST. Principy GraphQL.
Stru¢na osnova cviceni:

1. Modelovanie architektonickych pohl'adov podl'a principov Rozanského a Woodsa (3 cvicenia)
2. Implementécia prezentacnej vrstvy vo frameworku Angular (4 cvicenia)

3. Implementacia aplikacnej vrstvy vo frameworku .NET (2 cvicenia)

4. Implementécia DevOps v .NET, DevOps v MS Azure cloude (2 cvicenia)

0N DN AW —

Odporiacana literatira:

Zakladna:

SESERA, I’. — GREC, P. - NAVRAT, P. Architektiira softvérovych systémov: Architektura
internetovych systémov a architektiira orientovana na sluzby. Bratislava: Nakladatel'stvo STU,
2011. 385 s. ISBN 978-80-227-3546-9.

Slajdy z prednasok.

Odporucana:

Fowler, M. et al.: Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley 2003.
Rozanski, N., Woods, E.: Software Systems Architecture: Working with Stakeholders Using
Viewpoints and Perspectives. 2nd Edition. Addison-Wesley, 2011.

Hohpe, G., Woolf,B: Enterprise Integration Patterns: Designing, Building and Deploying
Messaging

Solutions. Addison-Wesley, 2004.

Lindley, C.: Front-end Developer Handbook 2019.
https://frontendmasters.com/books/front-end-handbook/2019/

Zimmermann, O.: Building Service-Oriented Architectures with Web Services. Tutorial.
OOPSLA 2008.

Angular: https://angular.io/docs

React: https://reactjs.org/docs/getting-started.html

Jakarta EE Tutorial (oficialna dokumentécia Jakarta EE projektu):
https://eclipse-ee4j.github.io/jakartaee-tutorial/

gRPC: https://docs.microsoft.com/en-us/aspnet/core/grpc/?view=aspnetcore-6.0

GraphQL: https://docs.microsoft.com/en-us/shows/graphql/

Davis, J., Daniels, R.: Effective DevOps. O’Reilly 2016.

Riedesel, J.: Software Telemetry: Reliable logging and monitoring. Manning Publications 2021.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 137

A

B

C

FX

33,58

23,36

24,82

13,87

3,65

0,73

Vyué&ujiici: RNDr. Cubor Sesera, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.06.2024

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-AIN-224/15 | Webové programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: tlohy (50%), projekt (50%)

Skuska: prakticka (treba aspont 70% bodov zo semestra)

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 20 / 80

Vysledky vzdelavania:
Student bude vediet’ vytvorit’ rozsiahlejsiu edukadni webovi aplikaciu s vyuzitim databaz, resp.
inych ulozisk a modernych technologii pre vyvoj dynamickych webovych aplikacii.

Struc¢na osnova predmetu:

HTMLS - Canvas, Web Storage, Media, Drag&Drop

JQuery, JQueryUI, Vue.js, pripadne iny vhodny framework

AJAX - manipulécia s objektmi ich vlastnost'ami (aj CSS), efekty, spracovanie udalosti,
efektivna praca s formularmi, atd’.

Obojsmernd komunikéacia medzi serverom a klientom

Odporiacana literatira:

aktualne dokumentacie k jednotlivym technologiam

w3schools.com

vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 254

A B C D E FX

67,32 11,02 8,66 1,57 3,94 7,48

Vyucujuci: PaedDr. Roman HruSecky, PhD., prof. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 179




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2026/2027

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-188/15 Zivotny cyklus informaénych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: priebezné odovzdavanie vypracovanych Casti projektu
Zaver priebezného hodnotenia: vypracovanie projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa budi dokladne orientovat’ v neskorsich fazach Zivotného cyklu informaéného systému
— zabezpecenie prevadzky a podpory, tvorba aktualizacii na projekte, ktory vyvojari prevzali od
inej vyvojovej skupiny a podobne.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zivotny cyklus vyvoja softvéru

. Suvislost’ s modelom vyvoja informaéného systemu
. Nasadenie softvéru do prevadzky

. Verziovanie vydani

. Udrzba softvéru — planovanie

. Udrzba softvéru — procesy

. Udrzba softvéru — kategorizacia

. Podpora zdkaznikov — néstroje a metody
9. Reverzné inzinierstvo

10. Integracia

01N LN AW —

Odporacana literatira:
Software engineering : The production of quality software / Shari Lawrence Pfleeger. New York :
Macmillan, 1987

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Strana: 180




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Pavel Petrovic, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2021

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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