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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-001/24 Aplikovand umeld inteligencia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pocas semestra Studenti vypracuvaju analyzu vybranych nastrojov umelej inteligencie a ich
praktického vyuzitia v stvisiacich zivotnych situdciach. Z ciastkovych analyz si nasledne zvolia
jeden z dostupnych nastrojov a navrhnu vlastné inovativne aplikécie vyuzivajuce umelu inteligenciu
k rieSeniu navrhnutého problému. Zaverecny navrh prezentuji ako projekt.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 40/60 bodov

Vysledky vzdelavania:

Predmet pomaéha pri identifikdcii moznosti rieSenia praktickych problémov réznych zivotnych
situdcii prostrednictvom algoritmov umelej inteligencie. Zameriava pozornost’ nielen na vyhody,
ale aj rizika, etické otazky, filozofické dilemy a praktické doésledky aplikacie algoritmov do
kazdodenného zivota. Podporuje kriticky pristup k vyuzivaniu technolégii a vedie k zodpovednému
navrhovaniu rieSeni za vyuzitia dostupnych nastrojov a algoritmov.

Struc¢na osnova predmetu:

Aktudlny stav poznania v oblasti umelej inteligencie — zakladnad orientdcia v historickych a
aktualnych systémoch umelej inteligencie, suc¢asné problémy.

Algoritmy a ich limity — najcastejSie vyuzivané algoritmy v systémoch umelej inteligencie,
naroc¢nost’ a limity vybranych algoritmov.

Rapidne vyvodzovanie zdverov — metddy strojového ucenia, vytvaranie automatizovanych
rozhodovacich modelov, porovnanie vykonnosti.

Presahy digitdlneho a humanneho pristupu k rieSeniu problémov — vzijomne podporujice a
konkurujuce pristupy pri rieSeni predlozenych problémov medzi humanitnymi a digitalnymi
procesmi, sledovanie spolocenského presahu a vplyvu.

Efektivita a automatizdcia — merateIné ukazovatele, samouciace sa algoritmy a modely,
automatizované nasadenie systémov.

Kreativne umelé inteligencie — generativne jazykové a audiovizudlne modely, ich vyuzitie a
aplikacie v sucasnosti
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Biznisové aspekty vyuzivania algoritmov — ekonomické a manazérske aspekty vyuzivania aplikacii
umelej inteligencie, integracia do existujuceho workflow, meranie ekonomickej vykonnosti.
Integracie systémov umelej inteligencie — programové prepojenie systémov, principy API,
enkapsulécia procesov, distribuované systémy.

Etické a pravne otazky suvisiace s umelou inteligenciou — rieSenie moralych dilem, legislativne
obmedzenia vo vybranych odvetviach, regula¢né pristupy ekonomickych celkov, otazky autorstva
pri generativnych algoritmoch umelej inteligencie.

Naroc¢nost’ a systémové poziadavky — benchmarking a vyber systémov Ul na zéklade systémovych
narokov, informované rozhodovanie, Skalovanie.

Umeld inteligencia v priestore — vyzvy spojené s pritomnost'ou systémov umelej inteligencie vo
fyzickom priestore, praktické aplikacie.

Buduicnost’ systémov umelej inteligencie — aktualny vedecky diskurz, rieSené problémy,
predpokladané vetvy rozvoja.

Odporiacana literatira:

Jia M.: Applied Artificial Intelligence: A Handbook For Business Leaders
Moonis A.: Current Approaches in Applied Artificial Intelligence

Norvig P.: Artificial Intelligence: A Modern Approach

Kissinger H. A.: The Age of Al : And Our Human Future

Rademacher T.: Regulating Artificial Intelligence

Mitchell M.: Artificial Intelligence: A Guide for Thinging Humans

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

87,5 0,0 12,5 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mykola Polovyi, PhD., Mgr. Juraj Gre¢nar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-002/24 Biografistika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Vypracovanie pisomnych zadani (60%). Tato praca pozostava zo Siestich ¢asti (po 10%), ktoré
sa odovzdavaju priebezne pocas semestra, resp. sa prinesu vypracované na hodinu, kde sa v ramci
cviCeni prezentuju a nasledne aj komentuju:

a) Reprodukovat a analyzovat vybrani biografiu vedeckého, populdrno-nduc¢ného,
dokumentarneho alebo umeleckého charakteru.

b) Formulovat’ Struktirovana autobiografiu (curriculum vitae, resp. zivotopis).

c) Vytvorit rozhovor (interview) biografického charakteru s vytypovanym (vybranym)
respondentom.

d)Skonstruovat’ a syntetizovat’ minimalne kalendarium o Zivote a diele vytypovanej (vybranej)
0sobnosti.

e) Vytvorit’ kompletny biogram (biografické heslo) so Specifickou strukturou: zdhlavie, zivotopisna,
hodnotiaca a bibliograficka cast’.

f) Napisat’ odborny biograficky ¢lanok o vytypovanej (vybranej) osobnosti.

2. Aktivna ucast’ na hodine — zapdjanie sa do diskusii a komparacii v ramci predkladanych
biografickych projektov, absolvovanie dvoch testov (priebezného a zdvere¢ného, po 20%).

3. Samostudium biografickej literatiry v rozsahu 4 — 6 hod., ktoré je kontrolované pocas cviceni
a pri pisomnych testoch

Hodnotiaca skala: A: 100-92 B: 91-81 C: 80-73 D: 72-66 E: 65-60 FX: 59- 0

Vysledky vzdelavania:

Poskytnut’ Studentom zékladné teoretické informacie a realizovat’ praktické cvicenia z biografistiky.
V oblasti teoretickej biografistiky osvojit’ si a naucit’ sa na prednaskach jej definicie, terminoldgiu,
predmet, historiu a stcasny stav, Specifikovat a klasifikovat’ typologiu biografickych zanrov,
metodiku a metddy biografického vyskumu, aplikovat’ lexikografiu a lexikograficky $tyl, spoznat’
zaklady encyklopedistiky a orientovat’ sa v biografickych a bibliografickych pramennych a
internetovych databazach. Na cviceniach sa naucit’ syntetizovat’ vybrané praktické reprodukcné,
interpretacné a najmé kreovat autorské postupy pri tvorbe zékladnych a Specidlnych biografickych
aj autobiografickych prac rozlicnych zanrov. V oblasti Specidlnych biografickych diel tvorit
Struktirované Zivotopisy, kalendarid Zivota a diela, vedecké a populdrno-naucné ¢lanky, nekrologia
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a iné), encyklopedické biogramy, resp. hesld (v Strukture genealogické tdaje, zivotopisna,
hodnotiaca a bibliograficka Cast' biografického hesla), aplikovat' bibliografiu ako sucast’
biografického vyskumu a prezentacie, zostavovat’ personalne bibliografie, budovat’, klasifikovat’,
kategorizovat’ a sumarizovat’ biografickli dokumentéciu a ovladat’ metodiku jej spracovania, ako
aj biograficky a lexikograficky styl.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Biografistika ako vedecka disciplina (definicie, predmet, terminologia).

2. Typologia biografickych zanrov (vedecké, dokumentarne, popularno-nduc¢né, umelecké).

3. Predmet biografistiky — fenomén osobnosti.

4. Aspekty osobnosti — psychologicky, filozoficky, historicky (historicko-spolocensky), etnicky
(ndrodny). Vnutorna biografia. Vonkajsia biografia.

5. Stru¢né dejiny svetovej a slovenskej biografistiky.

6. Biografické slovniky.

7. Kritéria vyberu osobnosti do biografickych slovnikov.

8. Specialne biografické diela.

9. Kalendaria zivota a diela, biograficky a jubilejny clanok, nekrolég, autobiografia.

10. Rozhovor (interview) ako metdda biografického vyskumu.

11. Biografické heslo (biogram) a jeho Struktara (zahlavie, Zivotopisna, hodnotiaca a bibliograficka
Cast).

12. Personalne bibliografie ako pramen biografického vyskumu. Biografické dokumenty a
metodika ich spracovania.

13. Biograficky a lexikograficky (encyklopedicky) styl.

Odporiacana literatira:

MATOVCIK, Augustin — PARENICKA, Pavol (2005). Biografistika. Martin: Slovenska narodna
kniznica.

PARENICKA, Pavol (2017): Cvi¢enia z biografistiky — tézy s prednaskovymi sylabami: priklady,
tilohy, testy, literattra. Zilina: Zilinska univerzita.

HUMPHREY, Robin — MILLER, Robert - ZDRAVOMYSLOVA, Elena Andrejevna (2018).
Biographical research in Eastern Europe : altered lives and broken biographies . New York —
London: Routledge, Taylor & Francis Group.

SUTALJ, Stefan a kol.(2016): I’udia a dejiny — historické biografia a jej miesto v historiografii.
Kogice: Univerzita Pavla Jozefa Safarika (zbornik).

etodické problémy moderni biografistiky (2010). Praha: Historicky ustav Akademie véd CR
(zbornik).

WALTON, Stephen J. (2009): Skaft deg ait livl — om biografii. Oslo: Der norske Samlagetet, 2.
vyd.

Biografické stadie 1 — 44 (1970 — 2021). Martin: Slovensk4 narodné kniznica (zborniky)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Pavol Parenicka, CSc.
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Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-003/24 Branding

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra su realizované prednasky a cvicenia s cielom predstavit zakladné
principy vytvarania znaciek (firemnych, produktovych a osobnych). V ramci prednasanych
tém vypracovavaju Studenti ¢iastkové zadania priblizujuce jednotlivé kroky budovania vybranej
znacky, za ktoré ziskaji v priebeznom hodnoteni najviac 60 bodov. V skuskovej Casti semestra
odovzdaju uceleny projekt brand manualu znacky vychadzajuceho z ¢iastkovych zadani doplneny
o komplexné vzt'ahy, ktory odprezentujii v ramci skusky, za ktorti bude mozné ziskat’ 40 bodov.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 60/40 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Predmet svojim obsahom predklada zakladné principy budovania znaciek, pricom sa zameriava
nielen na teoretické zaklady ale aj praktické aplikacie postupov efektivneho brandingu, zakladnych
postupov, krokov a faz tvorby znaciek. Poméze odlisit’ dlhodobé trendy od kratkodobych s ciel'om
vybudovat’ trvalo udrzatel'nu znacku, rozoznatel'nu zakaznikmi, pouzitelnu v ramci Sirokej palety
aplikacii vo fyzickom i online priestore a nastavit’ efektivnu komunikéciu. Reflektuje tiez novodobé
poziadavky z oblasti legislativy, spolo¢enskej zodpovednosti a digitdlnej gramotnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy suvisiace s brandom a brand manazmentom — reputécia, image, logo, logo manual,
corporate identity.

Brand — definicia znacky. Historia znacky.

Interpretacia znaCky zalozenej na perspektive vstupu, vystupu a Case.

Vnimanie spotrebitel'a a jeho spravanie vo vztahu k znacke

Hodnota znacky. Love Brand. Priklady tispesnych znaciek.

Meranie znacky — hlavné metédy merania hodnoty znacky a ocenovania znacky.
Strategické planovanie znacky. Vizie, poslanie a ciele znacky.

Proces vytvarania znacky vs. tvorby designu.

Stratégia a strategické budovanie a riadenie hodnoty znacky.
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Rebranding a Repositioning. Priklady z praxe
Nové pristupy k manazmentu znacky v digitdlnom veku.
Spolocenska zodpovednost’ znaciek. Etické otdzky brandingu. Legislativne aspekty brandingu.

Odporiacana literatira:

PASTIER M.: ZIt4 kniha budovania znacky. 2023. ISBN 9788082580115
TROUT J., RIES A.: Positioning: The Battle for Your Mind. 2001. ISBN 9780071373586

WHEELER A.: Designing Brand Identity. 2017. ISBN 9781118980828
GODIN S.: Purple Cow: Transform Your Business by Being Remarkable. 2011. ISBN

9788081091872

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B

C

D

FX

0,0 0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Lukas Vartiak, PhD., Mgr. Juraj Gre¢nar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-004/24 Business English

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa realizuju pisomné, resp. Ustne previerky, pri ktorych méze Student(ka)
ziskat’ spolu max. 42 bodov. Za aktivnu t€ast’ na cviceniach méze Student/ka ziskat' max. 13 bodov.
Predmet kon¢i prezentaciou zvolenej témy a néslednou diskusiou, pri ktorej je mozno ziskat’ max.
45 bodov. Okrem aktivnej u€asti na cviceniach sa vyzaduje samostadium literatiry v rozsahu 4 —
6 hodin tyzdenne, ktoré je kontrolované pocas cviceni a pri pisomnych, resp. tstnych previerkach.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Predmet Business English zdsadnym sposobom prispieva k rozvoju jazykovych znalosti, a to najmé
v oblasti obchodnej anglictiny. Pocas semestra Student(ka) ziska poznatky o praci a pracovnom
trhu, zacati podnikania, uvedenia produktu na trh, konferencidch a obchodnych stretnutiach, ako
aj o pojmoch offshoring a outsorcing. Dalej ziska prehl'ad o podnikani naprie¢ viacerym kultdram,
pri¢om ziskané znalosti napoméhaja jeho uplatneniu v praxi.

Stru¢na osnova predmetu:

. Job descriptions and job satisfaction.
. Getting the right job.

. Launching a product.

. Being persuasive.

. Starting a business.

. Presenting your business idea.

. Business conferences.

. Business meetings.

9. Social media and business.

10. Offshoring and outsourcing.

11. Customer satisfaction and loyalty.
12. Communication with customers.
13. Business across cultures.

0 3O DN KW~
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Odporucana literatura:

Brook-Hart, G. Business Benchmark: B2 Upper Intermediate. Cambridge: Cambridge University
Press, 2013. ISBN 9781107680982.

Whitby, N. Business Benchmark: Pre-intermediate to Intermediate. Cambridge: Cambridge
University Press, 2013. ISBN 9781107693999.

Hlavickova, Z. Angli¢tina Business English. Praha: Grada, 2020. ISBN 9788027112975.

Forster, L., Kufner, S. Moderni Business English. Praha: Grada, 2012. ISBN 978-80-247-8086-3.
Henderson, D., Streitwieser, V. Business English. Praha: Grada, 2006. ISBN 802471728X.
Forster, L., Gluchowski, D. Business English. Praha: Grada, 2007. ISBN 8024720104.
McCarthy, C. Business English. Praha: Grada, 2006. ISBN 8024718006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Lukas Vartiak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-005/24 Data a umela inteligencia

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci Statnicového predmetu Data a umeld inteligencia sa budu skusat’ vedomosti ziskané pocas
dvoch rokov studia v povinnych predmetoch (Metédy vyskumu a Aplikovand umeld inteligencia) a
schopnost’ Studentov jasne formulovat’ a obhajovat’ svoje argumenty a zarovei ich vzajomne
zmysluplne prepéjat’ v $ir§ich mediamatickych kontextoch. Studentom sa odporuéa opitovné
prestudovanie ucebnych textov, poznamok a inych zdrojov z predmetov, ktoré s relevantné pre
dany tematicky okruh.

Hodnotenie udel'uje Statnicova komisia.

Obsahova napli Statnicového predmetu:
Kvantitativny a kvalitativny vyskum

Metody kvantitativneho vyskumu

Metddy kvalitativneho vyskumu

Vyskumny dizajn

Metddy ziskavania dat vo vedeckom vyskume
Validita a reliabilita vo vedeckom vyskume
Vyskumné hypotézy a sposob ich testovania
Metddy analyzy dat vo vedeckom vyskume

Etika vedeckého vyskumu

Sposoby prezentovania vysledkov vedeckého vyskumu
Algoritmy systémov umelej inteligencie

Strojové ucenie

Principy vytvarania modelov umelej inteligencie
Generativna umeld inteligencia

Ekonomické aspekty umelej inteligencie

Presah umelej inteligencie do spolo¢nosti
Legislativne ramce umelej inteligencie v EU a vo svete
Etické otazky vyuZivania umelej inteligencie
Historicky vyvoj v oblasti umelej inteligencie
Aktudlne vyzvy pre buducnost’ umelej inteligencie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-006/24 Datovy storytelling

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na absolvovanie predmetu je potrebnd praca pocas semestra a uspeSné absolvovanie skusky v
skuskovom obdobi.

Za pracu pocas semestra Student/ka moze ziskat’ maximalne 70 bodov, pri¢om:

- max. 30 bodov moze ziskat’ za povinné ¢iastkové zadania zamerané na aplikovanie teoretickych
konceptov na mnozinu dat a tvorbu pribehu v zavislosti od cielového publika

- max. 40 bodov vypracovanie a prezentovanie vlastného projektu.

Na skusku sa moze prihlasit’ Student/ka, ak ziska v sti¢te aspoii 42 bodov za aktivity pocas semestra
(aspon 18 bodov za Ciastkové zadania a asponi 24 bodov za projekt). Skaska pozostava z testu, za
ktory moze Student/ka ziskat’ max. 30 bodov. Aby sa dala sktiska povazovat’ za uspesnu, potrebuje
Student/ka ziskat’ asponi 18 bodov. Finalne hodnotenie sa ziska su¢tom bodov za body ziskané pocas
semestra a na skuske.

Hodnotenie: A: 93-100 bodov; B: 85-92 bodov; C: 77-84 bodov; D: 69-76 bodov; E: 61-68 bodov;
FX: 0-60 bodov

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 70/30 bodov

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu budu Studenti schopni samostatne, kriticky a kreativne pristapit’ k
problému analyzovania mnoziny dat, spravne vyhodnotit’” kontext problému a nasledne svoje
zistenia interpretovat’ a efektivne komunikovat’ cielenému publiku s pouzitim storytellingovych
technik. Predmet je tematicky a obsahovo rozdeleny na dve Casti: teoreticki a aplikaéni. V
teoretickej Casti Studenti porozumeju principom a konceptom datového storytellingu z oblasti
analyzy dat, vizualizacie dat a storytellingu. V aplikacnej Casti budu Studenti aplikovat’ pochopené
koncepty na dolovanie znalosti z dat za pomoci vyuzitia vhodne zvolenych softvérovych nastrojov
a nasledne ich komunikovat’ s pouzitim storytellingovych technik na rézne typy publika, aby tym
podporili rozhodovanie zainteresovanych stran a podnietili ich konanie. Osvojenim si teoretickej a
aplikacnej Casti predmetu budi Studenti vediet’ realizovat’ vlastny projekt. Absolvovanim predmetu
si Studenti osvoja proces rozhodovania na zdklade dat (data-driven decision) a budii mat’ schopnost’
podnietit’ konanie relevantnych stran vyuzitim pribehov.

Po absolvovani tohto predmetu Studenti budu:
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= vediet’ klast’ dobré otazky a preukazat’ vhodné zrucnosti pri rieSeni problémov

» mat’ zékladné znalosti zo Statistiky a datovej gramotnosti

» mat’ schopnost’ vyhodnocovat’ a syntetizovat’ rozne subory tidajov

= preukazovat’ zakladnu tiroven zru¢nosti s vybranymi nastrojmi na vizualizaciu udajov

= vediet’ odhal'ovat’ pribehy v tdajoch a vyvodzovat kontextudlne relevantné poznatky

= vediet’ premenit’ udaje/analytické zistenia na presvedcivé pribehy, ktoré by mali rezonovat’ s
cielovym publikom

= efektivne komunikovat’ poznatky o udajoch cielovym skupindm.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Teoretické zaklady z oblasti analyzy dat: typy dat, zber dat, Cistenie dat;

2. Teoretické zaklady z oblasti analyzy dat: Statisticka analyza dat;

3. Teoretické zaklady z oblasti vizualizacie dat: principy grafickej excelentnosti a grafickej integrity,
gestalt principy grafického dizajnu;

4. Teoretické zaklady z oblasti vizualizacie dat: vizualizacia multidimenzionalnych dat, interaktivna
vizualizacia dat, koncept dashboardu;

5. Teoretické zaklady storytellingu: vplyv storytellingu na kognitivne funkcie mozgu, kontext;

6. Teoretické zéklady storytellingu: typy pribehov, tvorba pribehov, publikum;

7. Softvérové moznosti na interaktivnu a neinteraktivnu vizualizaciu dat.

8.-10. Aplikovanie teoretickych konceptov na mnozinu dat a tvorba pribehu v zéavislosti od
cielového publika

11.-13. Tvorba a prezentovanie vlastného projektu.

Odporiacana literatira:

KNAFLIC, Cole Nussbaumer. Storytelling with Data: A Data Visualization Guide for Business
Professionals. Hoboken, New Jersey: Wiley, 2015. ISBN 9781119002253.

NATHALIE HENRY RICHE et al. Data-driven storytelling. [s.l.]: Boca Raton London New York
Crc Press/Taylor & Francis Group, 2018. ISBN 9781138197107.

FEW, Stephen. Now you see it: simple visualization techniques for quantitative analysis.
Oakland: Analytics Press. ISBN 0970601980.

FEW, Stephen . Visual Business Intelligence. In: Visual Business Intelligence [online] [cit.
08.05.2024]. Dostupné na internete: https://www.perceptualedge.com/blog/

TUFTE, E. The visual display of quantitative information. Graphics Press Cheshire, CT, USA
©1986. ISBN:0-9613921-0-X

TUFTE, E. Envisioning information. Graphics Press Cheshire, CT, USA ©1990. ISBN
0-9613921-1-8.

WEXLER, Steve, SHAFFER, Jeffrey, COTGREAVE, Andy, The Big Book Dashboards:
Visualizing Your Data Using Real-World Business Scenarios, Wiley (2017)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: RNDr. Eva Capkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024
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Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-007/24 Digitalna hygiena

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna tcast’ (20 %): Od Studentov sa o¢akava aktivne zapojenie do diskusii, skupinovych aktivit
a zadani.

Odovzdanie zadani (30 %): Pravidelné vypracovanie a odovzdanie zadani k prislusnej téme riesenej
v sylabe predmetu. Od kazdého Studenta je vyzadovana aspoi jedna prezentdcia na tému suvisiacu
s predmetom.

Skupinové projekty (20 %): Spolupraca na semestralnych skupinovych projektoch, vratane
prezentacie o zistenych skuto¢nostiach pre triedu a aktivne zapojenie do naslednej diskusie.
Zvysnych (30 %) bodov je mozné ziskat’ dvojako:

1) z kratkej prezentacie témy, ktora sa tyka aspoit dvoch roznych otazok digitalnej hygieny, alebo
2) pomocou zavere¢ného testu, v ktorom sa hodnoti pochopenie pojmov a postupov digitalne;
hygieny.

Studenti maju moZnost’ najviac 2 absencii s ospravedlnenim podla Studijného poriadku fakulty. V
pripade absencii Studenti nemusia odovzat’ tyzdenné zadanie.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 91 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
81 bodov, na hodnotenie C najmenej 73 bodov, na hodnotenie D najmenej 66 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 70/30 bodov

Vysledky vzdelavania:

Splnenim podmienok kurzu §tudenti budi vediet:

preukazat’ znalosti zasad a postupov digitalnej hygieny v réznych kontextoch, vratane osobného a
organiza¢ného pouzivania internetu, vyuzivania socidlnych médii a konzumadcie informacii;
ucinne uplatiiovat postupy digitdlnej hygieny pri pouzivani osobnych zariadeni za cielom
zabezpecit’ sukromie, bezpecnost’ a optimalnu produktivitu prace a odpocinku;

pochopit’ socidlne dosledky digitdlnej hygieny vratane osobnej viditel'nosti online, osobnej a
organizacnej reprezentacie v digitdlnom priestore a spotreby informacii Setriacich mysel’;

kriticky zhodnotit’ a analyzovat’ postupy a politiky digitalnej hygieny s ohl'adom na ich vplyv na
jednotlivcov, organizacie a spolo¢nost’ ako celok;
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vypracovat’ stratégie na podporu a udrziavanie digitdlnej hygieny v osobnom a profesionalnom
prostredi;

efektivne komunikovat' o témach digitdlnej hygieny Ustne aj pisomne, pricom preukdzu, ze
rozumeji kI"iCovym pojmom a ich praktickym aplikacidm.

Stru¢na osnova predmetu:

I. Digitalna hygiena pri pouZzivani internetu (osobnd a organizacna)

1. Manazment e-mailovej komunikacie, odberov a notifikacii

2. Odporucané sposoby vytvarania a manazovania hesiel

3. Pochopenie a obrana proti online podvodom a fisingu

4. Hodnotenie hodnovernosti webstranok a online zdrojov

5. Ochrana osobnych informéacii online (napr. na socidlnych médiach)

II. Digitalna hygiena pri pouzivani osobnych zariadeni (po¢i¢acov a smartfénov)
6. Implementacia bezpec¢nostnych opatreni ako antivirusy a firewally

7. Odporucané postupy pre zalohovanie a ochranu proti strate dat

8. Manazment povoleni aplikacii a nastaveni sukromia na pocitacoch a smartfonoch
9. Kryptovanie citlivych tidajov v uloziskach

III. Socialne urcena digitalna hygiena

10. Manazovanie online reputacie a digitalnej stopy

11. Vytvéranie a sprava profesionalnych profilov na socialnych platformach

12. Hodnotenie informéacii zdiel'anych na socidlnych médiach

13. Praktické kritické myslenie a medialna gramotnost’ pri konzumacii informacii

Odporiacana literatira:

BAZZELL, MICHAEL: Extreme Privacy: What It Takes to Disappear. Project Editors: Y.
Varallo, Ashley Martin, M.S. Williams, Michael Bazzell (author), Fourth Edition, 2022.
DHARAMPAL, MAURICE: A Theory of Digital Hygiene. [online]. <https://
networkcultures.org/blog/2021/05/12/digital-hygiene/> Accessed: May 12, 2021

DigComp 2.0: The Digital Competence Framework for Citizens. <https://
publications.jrc.ec.europa.eu/

repository/handle/JRC128415>

Handbook on Basics of Digital Hygiene for Higher Education Institutions. <https://
www.ugc.gov.in/pdfnews/7103438 FinalDigitalHygieneHandbook.pdf>

BABIC, VLADAN and BRATIC, ALEKSANDAR: Guidebook on Staying Safe Online Cyber
Hygiene for Public Institutions and SMEs. October 2022. <https://www.dcaf.ch/sites/default/
files/publications/documents/GuidebookStayingSafeOnline

_CyberHygiene EN web Jan2023.pdf>

NEWPORT, CAL. Digital Minimalism: Choosing a Focused Life in a Noisy World. New York.
2019.SCHNEIER, BRUCE: Data and Goliath: The Hidden Battles to Collect Your Data and
Control Your World. New York. 2015.

MITNICK, KEVIN: The Art of Invisibility: The World's Most Famous Hacker Teaches You How
to Be Safe in the Age of Big Brother and Big Data. New York. 2017.

PARISER, ELI: The Filter Bubble: How the New Personalized Web Is Changing What We Read
and How We Think. New York. 2011.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D

FX

75.0 12,5 12,5 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: prof. Mykola Polovyi, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-008/24 Diplomova praca

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 52s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na absolvovanie predmetu je potrebné, aby Student/ka aktivne konzultoval pokroky vo svojej
diplomovej prace so svojim skolitelom/kou v stanovenom rozsahu. Hodnotenie udel'uje Skolitel”’/
ka diplomovej prace, v pripade externého skolitel'a/ky, interny tutor/ka. Hodnotenie je udelené na
zaklade kvality odovzdanych ¢iastkovych uloh a pristupu Studenta/tky k tvorbe diplomovej prace.
Hodnotenie: A: 93-100 bodov; B: 85-92 bodov; C: 77-84 bodov; D: 69-76 bodov; E: 61-68 bodov;
FX: 0-60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student/ka preukaze schopnost’:

- samostatne vyhl'adat’ a nastudovat’ vhodni odbornt a vedecku literatiru na tému diplomovej
prace;

- diskutovat’ na zodpovedajticej vedeckej urovni o vyskumnych problémoch s odbornikmi v odbore
medialne a komunikacéné studia;

- navrhovat’ rieSenia vyskumnych problémov, ktoré vzniknu pri rieSeni diplomovej prace;

- vhodne pouzivat’ vyskumné metdédy v odbore na dizajnovanie vlastného vyskumu v diplomovej
praci;

- vypracovat’ pojmovu mapu, ktord znazoriuje Strukturu, hierarchiu a vzajomné vztahy medzi
pojmami definovanymi v diplomovej praci a ktora je stc¢ast'ou diplomovej prace ako prva priloha
- kultivovanym spdsobom prezentovat’ vysledky skiimania v rdmci svojho vyskumu.

Struc¢na osnova predmetu:

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-009/24 Herny dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti vypracuju Ciastkové zadania tvoriace zékladny dizajnovy dokument
zvolenej hry metddou reverzného inzinierstva. Z Ciastkovych zadani ziskaju max. 60 bodov. V
zaverecnej Casti predmetu vytvoria vlastny dizajnovy dokument hry. Okrem aktivnej ucasti na
prednaskach a cviceniach sa vyzaduje samostidium literatiry v rozsahu 4 — 6 hodin tyzdenne,
ktoré je kontrolované najma formou vyuzitia nadobudnutych znalosti pri praktickom realizovani
¢iastkovych zadani.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 60/40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Predmet postiva vnimanie hernych produktov k analytickému spracovaniu ¢iastkovych prvkov
tvoriacich multimedialny celok ureny na zabavu. Prehlbuje schopnost konceptualizacie a
spoznavania perspektiv, ktorymi je mozné dosahovat’ uréené ciele. Kurz d’alej rozSiruje moznosti
analyzy mechanik herného zazitku. Rozvija tiez zru¢nosti prototypovania a iterativneho pristupu k
tvorbe komplexného diela za pouzitia spitnej vizby hracov.

Struc¢na osnova predmetu:

Herné systémy — zéklady systémov, principy tvorby, uvod do problematiky tvorby hier.
Systémovy dizajn — vzajomné prepojenie hernych systémov, tvorba a evaluacia komplexnych
funkcionalit v hernom zazitku, vzajomne sa podporujice systémy.

Vizualny a zvukovy dizajn — zmyslovo vnimatel'né prejavy vo videohrach, moznosti tvorby.
Herné zanre — prehl’ad hernych zanrov a ich charakteristickych mechanik a dizajnov, ich vzajomné
prieniky a kombindcie.

Mechaniky — casované vs. akciou podmienené slucky, reakcie na vstupy od hraca, umeld
inteligencia v hrach.

Proces vyvoja — zakladné vyvojové metodiky, sposoby riadenia tvorivého timu, timové roly a
zodpovednosti, agilny vyvoj.

Hry pre jedného hraca — charakteristické mody, vnutorné motivacie, obl'ibené Zanre.
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Hry pre viacerych hra¢ov — kompetetivne vs. kolaborativne scendre, masivne-multiplayerové hry.
Mobilné hry — hry pre vreckové pocitace / herné konzoly, mobilné hry, zdkladné pravidla a postupy
navrhu hier urc¢enych pre mobilné zariadenia.

Dizajn levelov — navrh urovni, manazment naro¢nosti, udrzanie hraca, motivécie.

Prototypovanie — iterativne pristupy k tvorbe hernych zazitkov, testovanie (manudlne a
automatizovan¢), kontinudlna integracia zmien.

Online komunikdacia — platformy, odporacané postupy, herny zazitok, legislativne aspekty, ochrana
maloletych.

Odporiacana literatira:

BOND J. G.: Introduction to Game Design, Prototyping, and Development. 2014. ISBN
9780321933164

FREYERMUTH G. S.: Games

Game Design

Game Studies. 2015. ISBN 9783837626506

KOSTER R.: A Therory of Fun for Game Design. 2013. ISBN 9781449363215

ROGERS S.: Level Up! The Guide to Great Video Game Design. 2014. ISBN 9781118877166

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

37,5 50,0 12,5 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Juraj Gre¢nar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-029/24 Kapitoly zo socioldgie a socidlnej psychologie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Formulovat’, napisat’ a demonstrovat’ zadanie z vybranej oblasti socioldgie alebo socialnej
psychologie a jeho Ciastkové odovzdavania na cviceniach s prezentaciou a naslednou diskusiou
priebezne pocas semestra (40%).

a) Definovat’, analyzovat’, explikovat’ a ilustrovat’ terminy spoloc¢enské a socialne, spolocnost’ a
socialna Struktura, spoloCenska diferenciacia a socidlna stratifikacia, spoloc¢ensky status, pozicia a
socialna rola s uvedenim konkrétnych prikladov (10%).

b) Analyzovat, Specifikovat’, posudit’ a zdévodnit’ jeden variant vybranej atraktivnej sociologicke;j
aplikacie (napr. sociologia alkoholizmu, armady, deviantného alebo kriminalneho spravania,
hodnét, konfliktu, kazdodennosti, moci, mladeze, nabozenstva, prace, politiky, prava, povolania,
podniku, rodiny, socidlnych hnuti, vzdelania a vychovy alebo verejnej mienky) a navrh na
jej riesenie na zaklade aplikacie vlastnej vyskumnej metddy (pozorovanie, rozhovor, dotaznik,
jednoduchy sociometricky alebo psychologicky test) — 10%.

2. Aktivna ucast’ na cviceniach a participacia na diskusidch k vybranym sociologickym a socidlno-
psychologickym explikdciam a analyzam (10%). Okrem aktivnej ui¢asti na prednaskach a cvicenia
sa vyzaduje somostudium literatiry v rozsahu 4 — 6 hodin, ktoré je kontrolované pocas cviceni a
prezentéciach.

3. Absolvovat pisomny test (30%).

Hodnotiaca skala: A: 100-91 B: 90-81 C: 80-73 D: 72-66 E: 65-60 FX: 59- 0

Vysledky vzdelavania:

Studenti a $tudentky su schopni porozumiet, vysvetlit' a definovat podstatu socioldgie ako
modernej vedy o spolo¢nosti a fungovani ¢loveka v nej vo formate spolocenského fenoménu
prostrednictvom vybranych sociologickych aspektov (socidlne spravanie — individualne a
kolektivne, normy, Struktura, skupiny, ¢innost,, vztahy, siete, fakty, konanie a iné sociokultirne
javy). Spoznat' a opisat’ vybrané sociologické funkcie a vyskum, na zéklade ¢oho dokdzu
analyzovat, klasifikovat, vysvetlit a vyjadrit vlastnymi rozliné zékladné javy z oblasti
mikrosociologie alebo makrosociologie, od jedno razovych interakcii jednotlivcov na ulici aZ po
skimanie a hodnotenie globalnych spolo¢enskych procesov. Aplikovat, analyzovat’, Specifikovat’,
porovnat’ a posudit’ zdkladné sociologické a psychologické metddy a techniky v praxi. Vybuduju
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si schopnost’ argumentovat’, predpokladat’, navrhovat’ a overovat’ rieSenia v tvorbe diagnostiky a
analyzy zakladnych spolocenskych, socialnych a socialno-psychologickych javov, ktoré vznikaju
a objavuju sa pri vzdjomnych kontaktoch l'udi, ako st socidlne vnimanie, komunikacia, siete,
spolupraca a superenie, medzil'udské konflikty. Predmet ma za ciel’ poucit’ a vysvetlit, ako sa da
zasahovat’ do Zivota jednotlivca a spolo¢nosti, odstraiiovat’, rozlisit’, kategorizovat’ a predikovat’
pric¢iny existujucich osobnych i spolocenskych kriz, vysvetlit, riesit’ a eliminovat’ neadekvatne
potreby a predsudky, zaujimat, kombinovat, vytvorit a obhgjit’ spravne postoje, odmietnut’
a modifikovat’ agresivne spravanie, aplikovat’ techniky asertivnej komunikacie, organizovat’ a
ovplyviovat’ vyvoj spolo¢nosti progresivnym smerom.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Teoretické zdroje a spolocenské podmienky vzniku sociologie.

2. Predmet, zakladné znaky a Struktura sociolégie.

3. Funkcie sociologie.

4. Spolo¢nost’ ako objekt sociologického skumania.

5. Spoloc¢enské a socialne, spolo¢nost’ a socialna Struktura, spolo¢enska a socidlna rola, pozicia a
status; spolocenska diferencidcia a socidlna stratifikacia (triedy, kasty, vrstvy). Socidlne skupiny a
vzt'ahy.

6. Socialne spravanie — kolektivne a individualne, deviantné formy spravania.

7. Klasifikacia, etapy a metody sociologického a socidlno-psychologického vyskumu.

8. Socialna psycholdgia ako hrani¢na a aplikovana veda psycholdgie a socioldgie. Predmet socidlne;j
psychologie.

9. Sociokultirna determinécia a socidlno-psychologické charakteristika osobnosti. Socializacia ako
celozivotny proces sociadlneho ucenia. Etapy a poruchy socializacie. Socialne potreby a postoje.
10. Sociélne spravanie a ucenie.

11. Druhy a funkcie socidlnych skupin, makroskupiny a mikroskupiny, jednotlivec a Struktura
socialnej skupiny. Socidlny status, socialna rola a spravanie jednotlivca v socialnej skupine.
Struktara vztahov v socialnej skupine.

12. Komunikécia ako socidlna vymena (verbalna, neverbalna, pisomnd, obrazkova, numericka
a ¢innostna). Rozhovor ako socidlna komunikdcia. Socidlne siete. Informacia — zdroj, autor,
dezinformacia, hoax.

Odporiacana literatira:

CEPELOVA, Slavka (2020): Socialna psychologia: Praha: Nové forma, 1. vyd., 86 s. ISBN
80-978-7612-172-0.

BOTTERILL, George — CARRUTHERS, Peter (2008): Filozofia psychologie (z anglického
originalu prelozili Martin Kanovsky a Juraj Hvorecky). Bratislava: Eurdpa, 1. slov. vyd., 285 s.
ISBN 978-80-89111-32-9.

BAZER, Ivo a kol. (2007): Ptistupy k sociologickému zkoumani kultury a stratifikace. Praha:
Univerzita Karlova.

NAKONECNY, Milan (2004): Zaklady psychologie. Praha: Academia, 1. vyd., 590 s. ISBN
80-200-1290-7.

KELLER, Jan: Uvod do sociologie (2001). Praha: Sociologické nakladatelstvi (SLON), 204 s.
ISBN 80-85850-25-7

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Pavol Parenicka, CSc.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-011/24 Kulturologia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Ugast na prednaskach (aspoit 50%) a cvi¢eniach (100 %), kde sa jednotlivym $tudentom
zada konkrétna téma semestralnej prace a na cvieniach priebezne demonstrovat’, preukazat
a kontrolovat’ splnené tlohy casti pri konStruovani, formulovani a syntetizovani prace aj s
poznamkovym a odkazovym aparatom (vyhladat, posudit’ a preverit' reSerSe, literatira, zdroje,
pramene, anotacia, abstrakt, osnova, jednotlivé kapitolky). Okrem aktivnej Gi¢asti na prednaskach a
cvic¢eniach poznatky doplnit’ a riesit’ formou samostudia literatury v rozsahu 4 — 6 hodin tyzdenne,
ktoré je treba kontrolovat’ poc¢as cviceni.

2. Vypracovat’ a demonstrovat’ zavereénll semestralnu pracu na 'ubovol'nti problematiku z oblasti
kulturologie (50%), ktora sa odovzda na konci semestra.

3. Zaverecna ustna skuska (50%), pozostavajica z prezentacie semestralnej prace formou diskusie
s vyucujucim, v ktorej budu argumentovat’, obhajovat’ a zdovodiovat’.

Hodnotiaca skala: A: 100-91 B: 90-81 C: 80-73 D: 72-66 E: 65-60 FX: 59- 0

Vysledky vzdelavania:

Studenti si schopni spoznat, definovat’, vysvetlit, rozlidit, $pecifikovat’ a porozumiet’ podstate,
dolezitosti, vynimocnosti a jedineCnosti kultary vo vSeobecnosti i vo vSetkych zikladnych
kulturologickych aspektoch. Osvojit’ si, predikovat’ a pochopit’ premisu, Ze kultara ako osobitny
fenomén v celom dejinnom vyvoji ludstva jedine¢ne, nenahraditelne a kontinudlne bola a
tvori imanentnu sucast’ socidlnych vztahov spolo¢nosti, priCom objektivne stoji na rovnakej
a rovnocennej urovni ako jej politicky a hospodarsky systém (zdkladnd axiéma fungovania
spolocnosti: politika — ekonomika — kultara). Zaroven si uvedomia fakt, Ze ¢im su spolocenské
pomery politicky demokratickejSie a ekonomicky vyspelejsie, tym rozvinutejSou sa stava i kulttra.
Ak sa v politike a hospodarstve vyskytuju stagnécia, negativne prvky a krizové javy, odrdza sa
to aj ustrnutim, zaostavanim a padkom kultirnej urovne. Za urcitych okolnosti sa kultira moze
stat’ aj ekonomickym a politickym faktorom v pozitivnom i negativnom zmysle. Studenti ziskaji
zakladny prehlad o teoretickej reflexii kultiry, ponimani hmotného a nehmotného kultirneho
dedicstva, zaroven dokéazu vysvetlit’, Specifikovat, uviest’ vyhody a zhrnut' vyznam kultary ako
jednej z taziskovych a najfrekventovanej$ich tém v kazdom historickom obdobi. Studenti si
vybuduju pozitivny postoj a schopnost’ kriticky a konzistentne analyzovat’, porovnat’, vysvetlit
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a posudit’ problémy sucasnej kultury najmd v procese globalizacie, historickych i sucasnych
civiliza¢nych a socialnokultirnych systémov a modelov. Pochopit’ a overovat’ mieru humanizacie,
socializacie, tolerancie a rozvijanie d’alSich pozitivnych statusov v rdmci rozvoja vyssieho prahu,
vicsej emociondlnej i praktickej angazovanosti individua i kolektivu v oblasti kultiry aj na pozadi
IKT.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Kulturolégia — interdisciplinarna a holistickd veda, jeden zo zakladnych spolocenskych
fenoménov, zakladné zlozky kultary.

2. Materialne (hmotné) a duchovné (nehmotné) formy kulttry. Individudlny a spoloc¢ensky princip
kultary. Demokratizacia kultury a jej humanistické poslanie.

3. Cudska kultara a jej vonkajsie a vnutorné prejavy. VSeobecny a etnicky charakter kultry.

4. LCudova (populdrna) a vysokd (intelektualska) kultara. Hlavny kultirny prud (mainstream).
Mainstream ako majoritnad a dominantna forma kultuary.

5. Masova kultira. Masova kultura a masovokomunikacéné (tla¢, rozhlas, televizia) a informacéno-
komunikac¢né prostriedky (internet, socidlne siete).

6. Cudova (popularna) kultira a jej zabavny charakter. Formy populdrnej kultary. Kultara a
komercionalizmus. Kultara a priemysel, kultirny (kreativny) priemysel a jeho sti¢asné postavenie
aj perspektivy.

7. Minoritna kultura a jej formy (mensinova kultara, subkultura, kontrakultara).

8. Vysoka kulttra. Spolocenska elita a umelecké formy vysokej kultiry (vazna hudba, opera, balet,
literattira, bibliofilia, kaligrafia, divadlo, vytvarné a vizualne umenie, film, mdda, dizajn).

9. Kultara a civilizacia. Kultirne a civilizaéné pridenia. Zapadny model civilizaénej misie a jej
dejinné etapy, formovanie, sucasny stav a hodnoty.

10. Prieniky kultar a proces inkulturacie. Civilizacné konflikty a kultara. Ideologické, politické,
vojenské a nabozenské pric¢iny civilizaénych a kultirnych stretov a konfliktov.

11. Kultura a histéria. Kultirnohistoricka linia kulturolégie a dejiny kultiry. Koncepty svetovych
a slovenskych kulturologickych $kol.

12. Periodizédcia dejin kultiry a civilizaénych okruhov s ich zdkladnymi charakteristikami a
procesmi.

13. Kultara a spolocenské vedy (filozofia, teoldgia, religionistika, socioldgia, pravo, pedagogika,
lingvistika, literarna veda). Kultira a politologia, kultiirna politika a politickd kultura. Kultara a
umenie, kultura a literatara. Kulturne inStitacie a ich funkcie.

Odporiacana literatira:

PARENICKA, Pavol (2017): Uvod do $tadia eurdpskych a slovenskych dejin kultary, Bratislava:
UK.

GAZOVA, Viera — SLUSNA, Zuzana (2013): Kultira a kreativny priemysel. Bratislava: UK.
BURKE, Peter (2011): Co je kulturni historie? (z angl. originalu ptelozil Stanislav Pavlicek).
Praha: Dokoran.

LIBA, Peter (2010): Stimuly krest'anskej kultary. Nitra: UKF.

GAZOVA, Viera (2009): Uvod do kulturologie. Piestany: NOC.

BAYER, Ivo — SAFR, Jiii — VOITISKOVA, Katefina (2007): Pistupy k sociologickému
zkoumani kultury a stratifikace. Praha: UK.

HAJKO, Dalimir (2005): Globalizécia a kultirna identita. Nitra: UKF.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Pavol Parenicka, CSc.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-012/24 Logika vedeckého poznania

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Vypracovanie troch pisomnych zadani (20 bodov, 10 bodov, 20 bodov), ktoré sa odovzdavaja
priebezne pocCas semestra, resp. sa prinesui vypracované na hodinu.

2. Komplexna aktivita pocas semestra, napriklad: aktivita na hodine pri kontrole zadani, v€asne
odovzdavanie zadani, zapojenie sa do diskusii.

Zaverecné hodnotenie prebieha formou tustnej skisky.

Hodnotenie: A: 91-100 bodov; B: 81-90 bodov; C: 73-80 bodov; D: 66-72 bodov; E: 60-65 bodov;
FX: 0-59 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Cielom vyucby je vysvetlit Studentom potrebu vedeckych metdd a stav ich reflexie vo vybranych
spolo¢ensko-humanitnych disciplinach vedeckych disciplinach. Klasifikovat’ hlavné metody, ktoré
sa pouzivaju v tychto odboroch, definovat’ ich spolo¢né analytické jadro, ako aj ukazat’, ze toto jadro
existuje aj v situaciach, ked’ sa zda, ze Specifickost’ tychto disciplin tomu brani. Taktiez cielom je
rozvoj intelektudlnych a tvorivych kvalit Studentov, priprava na vyskumnu pracu prostrednictvom
rozvoja kultiry ich filozofického, metodologického a vieobecného vedeckého myslenia. Studenti
ziskaji vedomosti o zédkladnych pojmoch logiky vedeckého poznania, osobitostiach humanitného
myslenia, vratane metdd usudzovania, ktoré sa pouzivaju v humanitnych oblastiach poznania;
nededuktivnych spésoboch usudzovania (indukcia, analdgia, abdukcia), ktoré mozu priniest’ nové
poznatky — na rozdiel od deduktivnych, kde v zavere je informdcia, ktora bola implicitne
obsiahnutd v predpokladoch. Osvoja si zdkladné metodologické kategdrie a pojmy s aplikaciou
na spolo¢enskovedny vyskum. Studenti taktieZ ziskaj schopnost’ kriticky analyzovat’ a hodnotit’
moderné vedecké uspechy, vytvarat' nové napady pri rieSeni vyskumnych a praktickych problémov,
a to aj v interdisciplinarnych oblastiach.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Induktivna logika Francisa Bacona.
2. Induktivna logika Johna Stuarta Milla. Indukcia ako pravdepodobné usudzovanie.
3. Met6dy stanovenia pri¢innych vztahov. Millove kanony.
4. Spolahlivost’ indukcie.
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5. Analdgia. Porozumenie analogii. Typické chyby. Objavy a vynalezy na zéklade analdgie.

6. Hypoteticko—deduktivna metodda: od hypotézy k teorii.

7. PresvedCivé zaklady. Priame potvrdenie. Potvrdenie dosledku. Podmienka zlucitelnosti.
Vyvratitel'nost’, overitel'nost’, univerzalnost. Systémovost zddvodnenia. Oddvodnenie cestou
reStrukturalizécie tedrie.

8. Odovodnenie a objektivna pravda. Hranice odovodnenia.

9. Domnienka a hypotéza. Hypotézy versus fakta a prijaté tedrie.

10. Vedecka tedria Verifikacia a falzifikacia. Vyvratenie tedrie. Demarkacné kritérium Poppera.
11. Popperove kritérium demarkécie a psychologické a socidlne tedrie. Teéria Poppera a Millove
kanony.

12. Metody usudzovania pouzivané v humanitnych oblastiach poznania. Hypoteticko-deduktivna
metoda v humanitnych vedéach. Imitacia matematického uvazovania.

13. Deduktivne uvazovanie v oblasti humanitnych vied. Rozdiel medzi zdkonmi a tendenciami
(trendmi).

Odporiacana literatira:

Jaseckova, G. - Objektivita vedeckého poznania (Karl Popper o¢ami informacnej vedy)/ . UK v
Bratislave, 2019. 1. Vyd, 164s.(CD-ROM) 978-80-223-4857-7.

Jaseckova, G.- Logika II / Bratislava, UK v Bratislave, 2018. 208 s. (print), ISBN 978- 80-
223-4491-3.

Jasetkova, G. Logika I. Zilina: Vydavatel'stvo Poradca, 2013.

Cernik, V. — Vicenik, J. Visiiovsky, E.: Praktické usudzovanie a humanitna interpretacia.
Bratislava: IRIS 2000.

Cernik, V. — Vicenik, J. (eds.): Problém rekonstrukcie socialnych a humanitnych vied. Bratislava:
Iris, 2004.

Holomek, J. — Simanovsk4, T.: Uvod do metodolégie praktickych vied. Bratislava: 2002.
Kuhn, T.: Struktara vedeckych revolucii. Bratislava. Pravda 1982.

Popper, K.: Logika védeckého badani.Praha: Oiktimenh 1997.

Popper, K. Bida historicizmu. Praha: Oikoymenh, 1994.

Tondl, L.: Véda, technika a spolecnost. Praha: Filosofie 1994.

Vicenik, J.: Spory o charakter metodologie vied. Bratislava: Pravda 1988

Ruisel, I. (2011): Krizovatky poznania. Ustav experimentalnej psychologie SAV. Bratislava.
ISBN 978-80-88910-33-6.

Bunge, M.: Philosophy of Science: From Problem to Theory. Vol. 1. 3rd. Edition. Transaction
Publishers, 2005.

Bunge, M.: Philosophy of Science: From Explanation to Justification. Vol. 2. 3rd. Edition.
Transaction Publishers, 2005.

Cohen, M.R. — Nagel, E.: An Introduction to Logic and Scientific Method. Simon Publications,
1934.

Cernik, V. — Vicenik, J. (eds.): Problém rekonstrukcie socialnych a humanitnych vied. Bratislava:
Iris, 2004.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Galina Jaseckova, CSc.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-013/24 Mediamaticky projekt 1

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti budd na zadiatku semestra rozdeleni do projektovych timov. Clenovia timu si spomedzi
seba vybert manazéra projektu, ktory bude riadit’ projekt podl'a pravidiel manazmentu projektov a
rozdelia si medzi sebou role, ktoré budu v time zohravat’. Ulohou timu bude navrhnut’, realizovat a
vyhodnotit’ projekt, rieSiaci problémy praxe a zaroven reflektujici odborné zameranie ¢lenov timu.
Vysledok projektu bude prezentovany pred odbornou komisiou pozostavajicou z vyucujucich a
odbornikov z praxe. Komisia posudi jeho prinos, spracovanie a vyuzite'nost’ v praxi. Jednotlivi
¢lenovia timu budt hodnoteni individudlne s prihliadnutim na ich prispevok k rieSeniu projektu a
ich hodnotenie manazérom projektu.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na precvienie prace v projektovych timoch a praktické aplikovanie
teoretickych poznatkov ziskanych podas §tadia v Studijnom programe. Studenti v timoch
pripravuju, planuju a realizuju komplexny projekt, vychadzajuci z realnej praxe a podlozeny datami
z praxe. Student absolvovanim predmetu ziska zruénosti, savisiace s pracou v projektovom time a
nauci sa pripravovat’ a riadit’ projekt, identifikovat’ silné a slabé stranky jednotlivych ¢lenov timu
a vyuzivat’ ich v prospech zamysl'aného vysledku.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Rozdelenie do timov, priradenie funkcii ¢lenom timu. Vol'ba projektovej témy.
2. Plan projektu a jeho vystupov.

3.-6. Praca na projekte.

7. Spolo¢na konzultacia priebehu projektu, prezentacia medzi timami.

8.-11. Praca na projekte.

12.-13. Prezentovanie vysledkov pred odbornou komisiou.

Odporacana literatira:
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Kftivanek, Mirko. Dynamické vedeni a fizeni projekti: Systémovym myslenim k uspéSnym
projektim. Grada Publishing a.s., 2019. ISBN 8027126444

Flyvbjerg Bent, Gardner Dan. How Big Things Get Done. Pan Macmillan, 2024,

ISBN 9781035018956

Svozilova Alena. Projektovy management. Grada, 2016. ISBN: 978-80-271-9473-5

Kunce Eduard, Sochové Zuzana. Agilni metody fizeni projektu. Computer Press, 2024. ISBN:
9788025151075

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

25,0 25,0 25,0 12,5 12,5 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Milan Konvit, PhD., Mgr. Juraj Gre¢nar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-014/24 Mediamaticky projekt 2

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti budi na zagiatku semestra rozdeleni do mensich projektovych timov. Ulohou timu bude
navrhnut’, realizovat’ a vyhodnotit’ projekt, rieSiaci problémy praxe a zaroven reflektujici odborné
zameranie ¢lenov timu. Zameranie projektu méze vychadzat z projektu rieSeného v ramci predmetu
Mediamaticky projekt 1.

Vysledok projektu bude prezentovany pred odbornou komisiou pozostavajicou z vyucujucich a
odbornikov z praxe. Komisia posudi jeho prinos, spracovanie a vyuzite'nost’ v praxi. Jednotlivi
¢lenovia timu budt hodnoteni individualne s prihliadnutim na ich prispevok k rieSeniu projektu.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na precvicenie prace v malych projektovych timoch a praktické aplikovanie
teoretickych poznatkov ziskanych podas §tadia v Studijnom programe. Studenti v timoch
pripravuju, planuju a realizuju komplexny projekt, vychadzajuci z redlnej praxe a podlozeny datami
z praxe. Studenti pri realizacii projektu hlbie preskimaju otazky trendov, marketingu, dlhodobo
udrzatel'nych projektov a spolo¢ensko-ekonomickych aspektov spojenych s pripravou, realizaciou
a evaluaciou projektov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Rozdelenie do timov, priradenie funkcii ¢lenom timu. Vol'ba projektovej témy.
2. Plan projektu a jeho vystupov.

3.-6. Praca na projekte.

7. Spolo¢né konzultacia priebehu projektu, prezentacia medzi timami.

8.-11. Praca na projekte.

12.-13. Prezentovanie vysledkov pred odbornou komisiou.

Odporiacana literatira:
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Kiivanek, Mirko. Dynamické vedeni a fizeni projekt: Systémovym myslenim k GspéSnym
projektim. Grada Publishing a.s., 2019. ISBN 8027126444

Higham William. Trendolégia. Eastone Books, 2010. ISBN 9788081091469

Sun-c*. Umenie vojny. Citadella, 2013. ISBN 9788089628100

Duricova Ivica a d’al§i. Umenie podnikat’. SCR, 2024. ISBN 9788097481100

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Milan Konvit, PhD., Mgr. Juraj Gre¢nar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-015/24 Mediamaticky projekt 3

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti si na zaliatku semestra zvolia zameranie projektu savisiaceho s témou zadania
zaverecnej prace. Zameranie projektu tiez méze vychadzat z projektu rieSeného v rdmci predmetu
Mediamaticky projekt 1 a/alebo Mediamaticky projekt 2, pokial’ dochddza k prieniku rieSenych tém.
Vysledok projektu bude prezentovany pred odbornou komisiou pozostavajicou z vyucujucich a
odbornikov z praxe. Komisia posudi jeho prinos, spracovanie a vyuzite'nost’ v praxi. Jednotlivi
¢lenovia timu budt hodnoteni individualne s prihliadnutim na ich prispevok k rieSeniu projektu.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na precviCenie samostatnej projektovej prace jednotlivca, priCom sa
zameriava na pokrytie vSetkych zakladnych zru¢nosti realizacie projektov na urovni planovania,
realizdcie a priebezného aj zaverecného vyhodnocovania, pricom je od projektu ocakavané
zapojenie aktudlneho akademického a vedeckého diskurzu v oblasti rieSenej témy a jeho
kompatibilita s aktudlnym odbornym a vedeckym poznanim. Projekt tiez vytvara odborny ramec a
podnecuje k vedeckému badaniu v ramci zaverecnej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vol'ba projektovej témy. Prienik témy projektu s vyskumom pre zadverecnu pracu.
2. Plan projektu a jeho vystupov.

3.-6. Praca na projekte.

7. Spolo¢né konzultacia priebehu projektu, prezentacia medzi timami.

8.-11. Praca na projekte.

12.-13. Prezentovanie vysledkov pred odbornou komisiou.

Odporacana literatira:
Smil Véclav. Ako naozaj funguje svet. Premedia, 2022. ISBN: 9788082421098
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Bateson Patrick, Martin Paul. Measuring Behaviour. Cambridge University Press, 2007. ISBN
9780521535632

Clear James. Atdomové navyky. Tatran, 2019. ISBN 9788022209991

Jur¢ova Marta. Tvorivost’ v kazdodennom zivote a vo vyskume. IRIS, 2009. ISBN
9788089256426

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Milan Konvit, PhD., Mgr. Juraj Gre¢nar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-016/24 Metody vyskumu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na absolvovanie predmetu ju potrebné vypracovat a nacas odovzdat’ 10 povinnych priebeznych
zadani, ktoré st hodnotené maximalnym poctom bodov 10. Hodnotenie zavisi od kvality
spracovania. V pripade, ze Student/ka neodovzda zadanie nacas, ale do kalendarnych 7 dni od
terminu na odovzdanie, mdze za zadanie ziskat’ maximalne 5 bodov. Za zadanie, ktoré bolo
odovzdané neskor ako 7 kalendarnych dni od terminu odovzdania, Student/ka neziska ziadne body.
Hodnotenie: A: 93-100 bodov; B: 85-92 bodov; C: 77-84 bodov; D: 69-76 bodov; E: 61-68 bodov;
FX: 0-60 bodov

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Predmet sa zameriava na pochopenie a aplikovanie zdkladnych kvantitativnych a kvalitativnych
metdd vyskumu, ktoré su pouzivané v odbore medialne a komunika¢né $tudia. Studenti/ky si osvoja
nasledujuce zru¢nosti:

- poznanie pouzivanych vyskumnych metdéd v odbore v konkrétnych podmienkach na zéklade
studia odbornej a vedeckej literatury;

- schopnost’ vybrat’ vhodnu vyskumni metoédu vyskumu, pripadne ich kombinaciu v konkrétnych
podmienkach;

- nadizajnovanie vlastného vedeckého projektu od identifikovania vyskumného problému az po
formulovanie zdverov vyskumu a ich komunikovanie publiku;

- vypracovanie spravy z vyskumného projektu v tvare tivod, metody, vysledky a diskusia;

- ako narébat’ s operacionaliziciou, rozliSovat’ typy premennych, formulovat’ hypotézy;

- pouzivat rozne typy Statistickych analyz pouzivanych v dotaznikovych vyskumoch a
experimentoch;

- aplikovat kvalitativne metody ako su rozhovory, kddovanie a kvalitativna obsahova analyza.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod do kurzu — vyznam vyskumu v odbore medialne a komunika¢né §tidia
2. Vyskumny dizajn a reportovanie kvantitativneho vyskumu vo formate tvod, metddy, vysledky
a diskusia
3. Data a premenné
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4. Rozdelenie frekvencii a centralna tendencia
5. Vyber vyskumnej vzorky, hypotézy

6. Dotaznikové vyskumy a dotazniky

7. Experimenty a miery asociacie a kauzality
8. A/B testovanie

9. Rozhovor a pozorovanie

10. Kodovanie v kvalitativnom vyskume

11. Kvalitativna obsahova analyza

12. Interpretacia

13. Prezentacia vysledkov vyskumu

Odporiacana literatira:

CRANO, William D., BREWER, Marilynn B., LAC, Andrew. Principles and methods of social
research. New York: Routledge, 2015. ISBN 9781317666073.

CRESWELL, John W, CRESWELL, J. David. Research Design. 6. vyd. [s.l.]: SAGE
Publications, 2023. ISBN 9781071817971.

HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum. [s.L.]: PORTAL s. 1. 0., 2023. ISBN 9788026219682.
HENDL, Jan. Ptehled statistickych metod : analyza a metaanalyza dat. Praha: Portal, 2015. ISBN
9788026209812.

KLINE, Rex B. Becoming a behavioral science researcher : a guide to producing research that
matters. New York: Guilford Press, 2020. ISBN 9781462541287.

KOSKINEN, Ilpo. Design Research Through Practice: From the Lab, Field, and Showroom.
[s.l.]: Morgan Kaufmann Publishers, 2012. ISBN 9780123855039.

MURATOVSKI, Gjoko. Research for designers : a guide to methods and practice. Los Angeles:
Sage, 2016. ISBN 9781446275146.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: RNDr. Eva Capkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-017/24 Obhajoba diplomovej prace

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na absolvovanie predmetu je potrebné, aby student/ka odovzdal diplomovu pracu do systému AIS
v termine uréenom harmonogramom prislusného akademického roka. Obhajoba diplomovej prace
je sucast’ statnej skusky. Hodnotenie predmetu vychadza z:

- posudku Skolitel’a/Tky,

- posudku oponenta/tky

- prezentacie vysledkov diplomovej prace pred Statnicovou komisiou

- reakcie Studenta/tky na otazky a pripomienky Skolitel'a/I’ky a oponenta/tky

- diskusie medzi Studentom/tkou a ¢lenmi/kami Statnicovej komisie

Hodnotenie udel'uje Statnicova komisia.

Obsahova napli Statnicového predmetu:
Prezentécia vysledkov diplomovej prace

Reakcia na otazky a pripomienky Skolitel'a/Iky a oponenta/tky;
Diskusia o diplomovej praci

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-018/24 Objavovanie znalosti z dat a textov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na udelenie hodnotenia je potrebné vypracovat a nacas odovzdat 10 povinnych zadani
zodpovedajucich najdolezitejSim témam stru¢nej osnovy predmetu. Za kazdé zadanie je mozné
ziskat’ maximalne 10 bodov, hodnotenie zavisi od kvality vypracovania. V pripade, Ze Student/ka
neodovzda zadanie nacas, ale do kalendarnych 7 dni od terminu na odovzdanie, moze za zadanie
ziskat’ maximalne 5 bodov. Za zadanie, ktoré bolo odovzdané neskor ako 7 kalendarnych dni od
terminu odovzdania, Student/ka neziska ziadne body.

Hodnotenie: A: 93-100 bodov; B: 85-92 bodov; C: 77-84 bodov; D: 69-76 bodov; E: 61-68 bodov;
FX: 0-60 bodov

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa oboznamia s aktualnou problematikou objavovania znalosti z dat (datamining).
V ramci procesu objavovania znalosti v databazach bude pozornost' zamerand na jednotlivé
kroky uvedeného procesu (ziskavanie relevantnych dat, predspracovanie dat, dolovanie v datach,
hodnotenie ndjdenych vzorov a pod.) ako aj na snahy o Standardizaciu tohto procesu. Doraz
bude kladeny na pochopenie zakladnych konceptov a technik dolovania v datach, predovsetkym
konceptov klasifikicie a zhlukovania. Studenti budii obozndmeni s aktualnymi praktickymi
aplikaciami typickymi pre datamining. Studenti sa zarovei oboznamia s pribuznou oblastou
objavovania znalosti z neStruktirovanych dat, resp. textov, jej ciel'mi, principmi, problémami
a aplikaciami. Porozumeju zakladnym principom strojovej praci s prirodzenym jazykom NLP,
ktoré tvori jadro procesu objavovania znalosti z textov a tiez Specifickym problémom prace so
slovenskym jazykom. Naucia sa ako preniest’ a aplikovat’ koncepty klasifikacie a zhlukovania z
prostredia Struktirovanych dat do prostredia nestruktrovanych dat a tiez moznostiam aplikacii
uvedenych principov v prostredi webu (webmining). Nadobudnu tak délezité kompetencie potrebné
pre efektivnu pracu s datami a informéciami v ramci informacnej a znalostnej spolo¢nosti.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zéakladné pojmy: objavovanie/dolovanie znalosti z dat, typy dat, aplikacie dataminingu v roznych
odvetviach. Datové objekty a typy atributov: datovy objekt, atribit, typy atributov: nomindlne,
binarne, ordinalne, numerické, intervalové, pomerove, diskrétne, spojité, miery polohy.
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2. Zakladny Statisticky opis dat z pohladu dataminingu: miera variability (rozsah, kvartily,
interkvartilové rozpitie = IQR), Skatul'kovy graf (box plot), kvantilovy graf, q—q graf, histogram, X
—Y graf, vizualiza¢né techniky, miera podobnosti/rozdielnosti dat, miera podobnosti pre nominalne,
binarne, numerické a ordinalne data, kosinusova korelacia.

3. Predspracovanie dat: Cistenie dat, chybajuce data, Sum v datach, integracia dat, analyza
redundancie a korelacie, chi kvadrat test pre nomindlne data, korelacny koeficient pre numerické
data.

4. Transformacia a diskretizdcia dat: zakladné transformacné stratégie: vyhladzovanie dat,
konstrukcia atribitu, agregacia, normalizacia (min-max normalizacia, normalizacia podla
smerodajnej odchylky, decimalna normalizacia), diskretizécia.

5. Zakladné koncepty a techniky dolovania v datach: motivacia — analyza nakupného kosika,
jednoduché asociacné pravidla — Apriori algoritmus, hierarchické asocia¢né pravidla.

6. Zakladné koncepty klasifikacie: definicia klasifikdcie, indukcia pomocou rozhodovacich
stromov, informacny zisk, pomerovy informacny zisk, Gini index, orezavanie rozhodovacich
stromov, Bayesovsky klasifikator, klasifikatory na principe k-najblizsich susedov.

7. Zhlukova analyza: metddy zhlukovej analyzy, nehierarchickd zhlukovéa analyza (k-means),
hierarchickd zhlukova analyza (aglomerativne zhlukovanie, divizne zhlukovanie)

8. Jazyk v digitdlom veku: digitalne jazykové technologie a ich vyuzitia na vyhladdvanie
informécii, kontrolu pravopisu, strojové preklady, sumarizacie textov, extrakcia informacii,
rozpoznavanie reci, analyza sentimentu a pod.

9. Objavovanie znalosti v textoch — text mining: vychodiskd, ciele, problémy, porovnanie s
vyhl'addvanim informacii, dolovanim dat a automatizovanym spracovanim prirodzeného jazyka
NLP.

10. Fazy procesu dolovania znalosti v textoch: pochopenie aplikacnej oblasti, ziskanie relevantnej
mnoziny dokumentov, NLP, dolovanie v textoch - vol'ba algoritmu, vizualizacia vysledkov.

11. NLP - tokenizacie, lematizacia/stemming, odstranenie stop slov, morfologia - az po syntaktickq,
sémantickl a pragmatickt analyzu textov. WordNet.

12. Klasifikacia a zhlukovanie textovych dokumentov (strojové ucenie pod dohladom a bez
dohladu).

13. Aplikécia principov objavovania znalosti z textov do praxe, LBD, webmining a pod.

Odporiacana literatira:

HAN, Jiawei, Micheline KAMBER a Jian PEI. Data mining: concepts and techniques. 3rd ed.
Waltham: Morgan Kaufmann, c2012. Morgan Kaufmann series in data management systems.
ISBN 978-0-12-381479-1.

ZONG, Ch. — XIA, R. — ZHANG, J. 2021. Text Data Mining. Singapure: Springer Nature. ISBN
9789811601002.

PARALIC, J. 2003. Objavovanie znalosti v databazach. Kogice: Elfa, 2003. ISBN 8089066607.
PARALIC, J. a kol. 2010. Dolovanie znalosti z textov. Equilibria, Kogice. ISBN
978-80-89284-62-7. 182s.

IGNATOW, G. - MIHALCEA, R. 2016. Text Mining: A Guidebook for the Social Sciences.
SAGE Publications. ISBN 978-1483369341. 206s.

SIMKOVA, M. a kol. 2012. Slovensky jazyk v digitdlnom veku: White Paper Series: METANET
[online] [citované 2.11. 2012]. Dostupné na internete: <www.meta-net.eu/whitepapers/e-book/
slovak.pdf> 85s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E

62,5 12,5 25,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: RNDr. Eva Capkova, PhD., doc. PhDr. Marcela Katus¢akova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-019/24 Odborna prax 1

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: staz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 52 Za obdobie Studia: 676
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student/ka absolvuje odborn@i prax formou stdZe v rozsahu 52 hodin/semester v spoloénosti/firme/
organizacii, ktord je mu/jej pridelena na zéklade jeho/jej vopred pripraveného portfolia, v ktorom
definuje svoje zrucnosti. Spolo¢nost’/firmu/organizaciu je mozné si vybrat’ zo zoznamu, s ktorymi
ma pracovisko podpisant zmluvu/memorandum o vzajomnej spolupraci v oblasti zabezpe€ovania
odbornej praxe. Student moze navrhnut’ aj ind spolo¢nost/firmu/organizaciu, v takomto pripade
musi byt vykon praxe schvaleny vyucujucim predmetu. Hodnotenie predmetu udeluje vyucujici
predmetu na zaklade:

- informadcii, ktoré jej poskytne osoba v spolo¢nosti/firme/organizacii zodpovednd za vedenie
Studenta/tky a zohladni v nom predovsetkym postoj Studenta/tky k pracovnym povinnostiam a
kvalitu vykonanej prace

- prezentacie nadobudnutych zrucnosti pred ostatnymi Studentmi/kami, pripadne inymi
zainteresovanymi stranami.

Odbornu prax Student/ka absolvuje v ¢ase mimo riadnej vyucby.

Vysledky vzdelavania:

Predmet Odborna prax 1 je zamerany na aplikdciu ziskanych teoretickych vedomosti v
podmienkach konkrétnej spolo¢nosti/firmy/organizécie, pri¢om sa berie ohl'ad na rozvoj zru¢nosti
Specifickych pre konkrétneho Studenta/tku tak, aby bol zabezpeceny aj ich osobnostny rozvoj.
Kontakt s praxou a absolvovanie predmetu Odborna prax 1 umozituje Studentom ziskat’ vyhodu na
trhu prace a pripadne pokracovat’ na pracovnej pozicii aj po skonceni Studia.

Struéna osnova predmetu:

Cinnosti, ktoré sa buda v rAmci predmetu Odborna prax 1 uskutoéiovat’:

- Oboznamenie sa s poslanim, pracovnymi postupmi a samotnym chodom spolo¢nosti/firmy/
organizacie, v ktorej Student/ka vykonava odbornu prax .

- Overovanie moznosti na realizaciu praktickych vystupov v rdmci diplomovej prace.

- Profilacia a rozvoj osobnych kompetencii Studenta/tky, v zmysle osobného koucingu.

- Prezentacia ziskanych praktickych zru¢nosti nadobudnutych pocas odbornej praxe.

Odporiacana literatira:
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D

FX

62,5 25,0 0,0 12,5

0,0

0,0

Vyuéujuci: RNDr. Eva Capkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-020/24 Odborna prax 2

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: staz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 52 Za obdobie Studia: 676
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student/ka absolvuje odborn@i prax formou stdZe v rozsahu 52 hodin/semester v spoloénosti/firme/
organizacii, ktord je mu/jej pridelena na zéklade jeho/jej vopred pripraveného portfolia, v ktorom
definuje svoje zrucnosti. Spolo¢nost’/firmu/organizaciu je mozné si vybrat’ zo zoznamu, s ktorymi
ma pracovisko podpisant zmluvu/memorandum o vzajomnej spolupraci v oblasti zabezpe€ovania
odbornej praxe. Student moze navrhnut’ aj ind spolo¢nost/firmu/organizaciu, v takomto pripade
musi byt vykon praxe schvaleny vyucujucim predmetu. Hodnotenie predmetu udeluje vyucujici
predmetu na zaklade:

- informadcii, ktoré jej poskytne osoba v spolo¢nosti/firme/organizacii zodpovednd za vedenie
Studenta/tky a zohladni v nom predovsetkym postoj Studenta/tky k pracovnym povinnostiam a
kvalitu vykonanej prace

- prezentacie nadobudnutych zrucnosti pred ostatnymi Studentmi/kami, pripadne inymi
zainteresovanymi stranami.

Odbornu prax Student/ka absolvuje v ¢ase mimo riadnej vyucby.

Vysledky vzdelavania:

Predmet Odborna prax 2 je zamerany na aplikdciu ziskanych teoretickych vedomosti v
podmienkach konkrétnej spolo¢nosti/firmy/organizécie, pri¢om sa berie ohl'ad na rozvoj zru¢nosti
Specifickych pre konkrétneho Studenta/tku tak, aby bol zabezpeceny aj ich osobnostny rozvoj.
Kontakt s praxou a absolvovanie predmetu Odborna prax 2 umozituje Studentom ziskat’ vyhodu na
trhu prace a pripadne pokracovat’ na pracovnej pozicii aj po skonceni Studia.

Struéna osnova predmetu:

Cinnosti, ktoré sa buda v rAmci predmetu Odborna prax 2 uskutoéiovat’:

- Oboznamenie sa s poslanim, pracovnymi postupmi a samotnym chodom spolo¢nosti/firmy/
organizacie, v ktorej Student/ka vykonava odbornt prax (v pripade, ze predmet Odborné prax 1
absolvoval/a v inej spolo¢nosti/firme/organizécii).

- Overovanie moznosti na realizaciu praktickych vystupov v rdmci diplomovej prace.

- Profilacia a rozvoj osobnych kompetencii Studenta/tky, v zmysle osobného koucingu.

- Prezentacia ziskanych praktickych zru¢nosti nadobudnutych pocas odbornej praxe.
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Odporucana literatura:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D

FX

100,0 0,0 0,0 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: RNDr. Eva Capkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-021/24 OSINT (Digitalne patranie)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna tcast’ (20 %): Od Studentov sa o¢akava aktivne zapojenie do diskusii, skupinovych aktivit
a zadani.

Odovzdanie zadani (20 %): Pravidelné vypracovanie a odovzdanie zadani k prislusnej téme riesenej
v sylabe predmetu. Od kazdého Studenta je vyzadovana aspoi jedna prezentdcia na tému suvisiacu
s predmetom.

Praktické projekty (30 %): Ucast’ na realizacii praktickych projektov a simuldcii s vyuzitim technik
a metod digitalneho spravodajstva v otvorenych informacnych zdrojoch.

Zvysnych (30 %) bodov je mozné ziskat’ dvojako:

1) z kratkej prezentacie témy, ktord sa tyka aspont dvoch réznych metdd a technik digitdlneho
spravodajstva; alebo

2) pomocou zaverecného testu, v ktorom sa hodnoti pochopenie pojmov a postupov digitalneho
spravodajstva a ich néstrojov.

Studenti maju moZnost’ najviac 2 absencii s ospravedlnenim podla Studijného poriadku fakulty. V
pripade absencii Studenti nemusia odovzdat’ tyzdenné zadanie.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 91 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
81 bodov, na hodnotenie C najmenej 73 bodov, na hodnotenie D najmenej 66 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Splnenim podmienok kurzu §tudenti budu:

- komplexne rozumiet’ podstate digitalneho spravodajstva v otvorenych informa¢nych zdrojoch,
postupom, technikdm a nastrojom;

- vyuzivat’ OSINT metddy pre realizaciu digitalneho spravodajstva a ziskavania informadcii z
verejne dostupnych zdrojov,

- hodnotit’ spolahlivost’, doveryhodnost’ a vhodnost” OSINT tdajov ziskanych zo spravodajstva,

- analyzovat’ a interpretovat’ data pre identifikaciu vzorov, trendov a vztahov relevantnych k cielom
spravodajstva,
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- vediet’ preukazat’ znalosti z vyuzivania rozli¢nych OSINT néstrojov a platforiem pre ziskavanie,
analyzu a vizualizaciu dat,

- eticky a v sulade s pravnym poriadkom riesit’ otdzky spojené s patranim v zdrojoch,

- vediet’ zaistit’ vlastnu bezpecnost’ pocas spravodajstva,

- komunikovat’ zistené okolnosti prostrednictvom vystupov, prezentacii a vizualizacie dat.

Stru¢na osnova predmetu:

. Uvod do OSINT a digitalneho spravodajstva

. Pravne a etické otazky digitalneho spravodajstva

. Prehl’ad nastrojov a platforiem

. Techniky ziskavania udajov a zaistenia osobnej bezpec¢nosti vyskumnika
. Webové spravodajstvo (WEBINT)

. Forenzna webova analyza

. Priestorové spravodajstvo (GEOINT)

. Analyza dat zo satelitnych snimok

9. Spravodajstvo na socialnych médiach (SOCMINT)
10. Analyza a overovanie dat

11. Pokrocilé techniky a nastroje

12. Pripadové stadie a praktické cvicenia

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

BAZZELL, MICHAEL: Open Source Intelligence Techniques: Resources for Searching and
Analyzing Online Information. 2016.

HADNAGY, CHRISTOPHER: Social Engineering: The Science of Human Hacking.
Indianapolis. 2018.

DEGARMO A. The OSINT Codebook: Cracking Open Source Intelligence Strategies. nezavisle
publikované, 2023.

AKHGAR, BABAK - SAMPSON, FRASER - BAYERL, P. SASKIA (ed.). Open Source
Intelligence Investigation: From Strategy to Implementation. Springer International Publishing
AG, 2016.

Internetové zdroje:

Resources for OSINT professionals. Dostupné online: <https://osint-central.com/resources/>
OSINT Framework. Dostupné online: <https://osintframework.com/>

Bellingcat. Dostupné online: <https://www.bellingcat.com/category/news/>

DFRLab. Dostupné online: <https://dfrlab.org/research/>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

37,5 37,5 25,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mykola Polovyi, PhD., Mgr. Juraj Gre¢nar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-022/24 Specifika marketingu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 52
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa realizuju pisomné, resp. Ustne previerky, pri ktorych méze Student(ka)
ziskat’ spolu max. 42 bodov. Za aktivnu t€ast’ na cviceniach méze Student/ka ziskat' max. 13 bodov.
Predmet kon¢i prezentaciou zvolenej témy a néslednou diskusiou, pri ktorej je mozno ziskat’ max.
45 bodov. Okrem aktivnej u€asti na cviceniach sa vyzaduje samostadium literatiry v rozsahu 4 —
6 hodin tyzdenne, ktoré je kontrolované pocas cviceni a pri pisomnych, resp. tstnych previerkach.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Predmet Specifikd marketingu zasadnym spdsobom prispieva k rozvoju pojmového aparatu z
prostredia marketingu, najma jeho Specifickych druhov. Pocas semestra Student(ka) ziska poznatky
o offline a digitdlnom marketingu, ako aj o pojmoch socialny, zeleny, politicky a event marketing.
Dalej ziska prehlad o $pecifickych druhoch marketingu zndmych najmid v zahraniéi, a to
experimental, guerilla, influencer a multicultural marketing, pricom ziskané znalosti napomahajt
jeho uplatneniu v praxi.

Struéna osnova predmetu:

. Offline marketing.

. Digitalny marketing.

. Inbound marketing, outbound marketing.
. Socialny marketing.

. Zeleny marketing.

. Politicky marketing.

. Synchromarketing, demarketing, remarketing.
. Event marketing.

. Experiential marketing.

10. Guerrilla marketing.

11. Influencer marketing.

12. Multicultural marketing.

O 00 1N LN B WD —
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13. Medzinarodny marketing.

Odporiacana literatira:

Jessup, J., Jessup, J. Marketing. London: Arcturus Publishing Limited, 2022. ISBN
978-1839408700.

Godin, S. Toto je marketing. Bratislava: Lindeni, 2019. ISBN 9788056623176.

Davies, E., Smith, N., Salter, B. The Ultimate Marketing and PR Book. Londyn: Teach Yourself,
2019. ISBN 9781473683976.

Jain, P. Innovative Marketing. Chennai: Notion Press, 2020. ISBN 978-1648699474.

Wuebben, J. Future Marketing: Winning in the Prosumer Age. Encinitas: Content Launch Press,
2017. ISBN 978-0692775066.

Scott, D. M. The New Rules of Marketing and PR. New Jersey: John Wiley & Sons, 2020. ISBN
1119651549.

Kingsnorth, S. The Digital Marketing Handbook. Londyn: KoganPage, 2022. ISBN
9781398603394.

Zimmerman, J., Ng, D. Social Media Marketing All-in-One For Dummies. New Jersey: For
Dummies, 2012. ISBN 978-1118215524.

French, J., Gordon, J. Strategic Social Marketing. California: SAGE Publications Ltd, 2015.
ISBN 978-1446248621.

Hamid, A. B. A., Som, H. Political Marketing. Singapore: Partridge Publishing, 2020. ISBN
9781543760897.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Lukas Vartiak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-024/24 Teoria informacie, komunikacie a digitadlnych médii

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci Statnicového predmetu Teoria informacie, komunikacie a digitdlnych médii sa budua
skusat’ vedomosti ziskané pocas dvoch rokov stadia v povinnych predmetoch (Teoria komunikécie
a digitdlnych médii a Teoria informacie a digitadlna etika) a schopnost’ Studentov jasne
formulovat’ a obhajovat’ svoje argumenty a zaroven ich vzajomne zmysluplne prepajat’ v SirSich
kontextoch digitalnej spoloénosti. Studentom sa odporiéa: opitovné prestudovanie uéebnych
textov, poznamok a inych zdrojov z predmetov, ktoré su relevantné pre dany tematicky okruh.
Hodnotenie udel'uje Statnicova komisia.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

. Modely elektronickej komunikacie.

. Modely medzil'udskej komunikacie a masmedialnej komunikécie.

. Principy elektronickej komunikacie: alternativne médid, ob¢ianska Zurnalistika, falo$né spravy.
. Komunikécia s Al a vyuzitie Al v komunikécii.

. Digitalne média — charakteristika, nové médid, jazyk novych médii.
. Mc Luhanova tedria médii.

. Filozofické pohl'ady na koncept informécia.

. Floridiho kategorizacia informacie.

9. Shannonova teoria informacie.

10. Informécia a informacna veda.

11. Digitalna etika (zdkladné teorie).

12. Etika technologii a moznosti hodnotenia Al.

13. Socidlne média a sloboda slova.

14. Stkromie a bezpec¢nost.

15. Al a dobré spolocnost’.

0 3O DN KW~

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-023/24 Teoéria informdcie a digitalna etika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu dve pisomné previerky, z ktorych méze Student(ka) ziskat’ max. po 10
bodov a zaroven Studenti vypracuju 2 argumentacné eseje na kontroverzné témy z digitalnej etiky,
za ktoré mozu ziskat’ po 10b.

Za aktivnu ucast’ na prednaskach a cviceniach moze Student(ka) ziskat’ 5 bodov. Predmet konci
ustnou skuskou, na ktorej moze Student(ka) ziskat’ max. 55 bodov.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
84 bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 45/55

Vysledky vzdelavania:

Predmet zdsadnym spésobom prispieva k porozumeniu hlavnych (filozofickych) pristupov k
definovaniu pojmu informacia, teorie informécie, osvojeniu si vnimania informécie ako entity
vyvolavajucej zmenu v systéme a tiez k diskusii o vysoko aktudlnych otazkach digitalnej etiky v
kontexte digitalnej spolo¢nosti, resp. socidlnych médii, prava, spravodlivosti, zdravia, sikromia a
bezpecnosti v digitalnej spolo¢nosti.

Studenti po absolvovani kurzu buda schopni kriticky analyzovat rézne koncepty informacie a etiky
v digitalnom svete. Budu schopni formulovat’ a obhajovat’ svoje vlastné argumenty v diskusiach
o vztahoch informdcii - technologii — etiky a informacnej spolo¢nosti. Zaroveit budi schopni
identifikovat’ najaktudlnejSie etické problémy a dilemy suvisiace s pouzivanim novych technologii
v digitalnej spolocnosti a prijimat’ informované a etické rozhodnutia.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Histéria pojmu informacia.
2. Filozofické pohl'ady na koncept ,,informacia“.
3. Floridiho kategorizacia informacie.
4. Informacia ako to, ¢o spdsobi zmenu.
5. Smajsova teéria prirodzenej/kultirne;j info.
6. Shannonova teoria informacie.
7. Informacia a informac¢na veda.
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8. Etické teorie a digitalna etika.

9. Etika technoldgii a moznosti hodnotenia umelej inteligencie (Al).

10. Socialne média a sloboda slova.

11. Pravo, spravodlivost, zdravie v digitadlnom svete.

12. Stkromie a bezpec¢nost.

13. Al a dobré spolocnost’ (rizika neetickosti, zneuzivania Al, vplyv Al na klimatické zmeny; mozné
rieSenia).

Odporiacana literatira:

Konvit, M. et al. (2023). O informacii, komunikécii a médiach. Bratislava: Univerzita
Komenského 2023, druhé vydanie. 233 str. ISBN: 978-80-89213-84-9

Gleick, J. (2013). Informace. Dokotan, ISBN:978-80-7363-415-5

Benes, P. (2019). Informace o informaci. Alternativa,. ISBN: 9788086936512

Floridi, L. (2011). Philosophy of information. Oxford: Oxford University Press, 2011. ISBN
9780199232383. dostupné na https://doi.org/10.1093/acprof:0s0/9780199232383.001.0001
Floridi, L. (2023). The Ethics of Artificial Intelligence: Principles, Challenges, and Opportunities.
Oxford: Oxford University Press. 243s. ISBN 978-0-19-888309-8.

Véliz, C. (ed). (2023). Oxford Handbook of Digital Ethics. Oxford University Press. 802s. ISBN
9780191890437.

Steinerova, J. (2024). Informac¢na etika vo vztahoch ¢loveka a informacie v informacnej vede.
Bratislava: Univerzita Komenského, 2024. ISBN 978-80-223-5772-2.

Shannon, C. E. A Mathematical Theory of Communication. The Bell System Technical Journal,
Vol. 27, pp. 379423, 623-656, July, October, 1948.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. PhDr. Marcela Katus¢akova, PhD., prof. Ing. Milan Konvit, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.

Strana: 53




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-025/24 Teéria komunikacie a digitalnych médii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu realizované dve pisomné previerky, z ktorych moéze Student(ka) ziskat’
max. po 20 bodov. Za aktivnu ucast’ na prednaskach a cviceniach méze Student(ka) ziskat’ max
15 bodov. Predmet konc¢i tistnou skiiskou, na ktorej moze Student(ka) ziskat’ max. 45 bodov. Na
ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 84
bodov, na hodnotenie C najmenej 76 bodov, na hodnotenie D najmenej 68 bodov a na hodnotenie
E najmenej 60 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 55/45

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu ziskajii dolezité poznatky o tilohe komunikécie a (digitalnych)
médii pri Sireni/uchovavani informacii v kulture, spolo¢nosti a zivote jednotlivcov. Ziskaju
tak zakladné teoretické znalosti, ktoré bude schopny aplikovat’ v praxi. Porozumeju vyznamu
komunika¢nych a mediadlnych modelov pri navrhoch komunika¢nych systémov. Oboznamia sa s
principmi vzajomnej komunikacie medzi 'ud’mi, komunikacie medzi 'ud’mi a technikou a pochopia
technologické limity médii pouzivanych na prenos, archivaciu a komunikaciu informacii. Zaroven
si budu vedomi uloh, ktoré v komunikac¢nom procese zohrava rozhranie, protokol, gramatika a pod.
Okrem teoretickych poznatkov ziskaju Studenti aj praktické komunikaéné zru¢nosti v oblasti
verbalnej, neverbalnej a elektronickej komunikacie. Nadobudnii prehl'ad o moznostiach a
hrozbach digitalnej komunikacie a budi schopni usmeriiovat’ komunikaciu, rozliSovat’ informacie/
dezinformacie a vytvarat' vlastné informaéné obsahy v roznych formach. Studenti sa naucia
efektivne komunikovat prostrednictvom digitadlnych médii a budi schopni kriticky hodnotit
medidlne obsahy, ¢im sa stanu aktivnymi ucastnikmi digitdlnej komunikacie.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Historia komunikécie a médii.

2. Modely medzil'udskej komunikdcie, masmedialnej komunikécie, komunikacie s podporou
umelej inteligencie.

3. Modely elektronickej komunikacie (interpersonalna, masova, sietova)

4. Komunikacné rozhrania, Sumy v komunikacii.

5. Principy elektronickej komunikacie: alternativne média, obcianska zurnalistika, faloSné spravy.
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6. Komunikacia s umelou inteligenciou a vyuzitie umelej inteligencie v komunikécii.
7. Filozofické nazory na pojem médium, médium ako ,,milieu®.

8. Pojem ,,médium*®, tloha média v komunikacii.

9. Digitalne média - charakteristika, nové média, jazyk novych médii.

10. Mc Luhanova tedria médii (extenzie zmyslov).

11. Socidlne média.

12. Média a otazky sukromia.

Odporiacana literatira:

Lievrow, L. A: (edit). (2020). Routledge Handbook of Digital Media and Communication. 1st
Edition Routledge, 2020. 386s. ISBN 9781138672093.

Thompson, J. D. (2023). Content Production for Digital Media: An Introduction. Springer 2023.
159 s. ISBN: 9789811696886.

Konvit,M. et al. (2010). O informacii, komunikacii a médiach. Zilina: Zilinska univerzita, 2010,
233 str. ISBN: 978-80-89213-84-9.

Lévy, P. (2000). Kyberkultura. Praha: Karolinum, 2000. 229 s. ISBN 9788024601090
McLuhan, M. (2000) Clovek, média a elektronické kultra. Brno: Jota, 2000. 420s. ISBN:
978-80-7365-486-3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

62,5 37,5 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. PhDr. Marcela Katus¢akova, PhD., prof. Ing. Milan Konvit, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-026/24 Umela inteligencia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Vypracovanie troch pisomnych zadani (20 bodov, 10 bodov, 20 bodov), ktoré sa odovzdavaja
priebezne pocCas semestra, resp. sa prinesui vypracované na hodinu.

2. Komplexna aktivita pocas semestra, napriklad: (aktivita na hodine pri kontrole zadani, v€asne
odovzdavanie zadani, zapojenie sa do diskusii).

Zaverecné hodnotenie prebieha formou tustnej skisky.

Hodnotenie: A: 91-100 bodov; B: 81-90 bodov; C: 73-80 bodov; D: 66-72 bodov; E: 60-65 bodov;
FX: 0-59 bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Cielom vyucby je oboznamit Studentov so zakladnymi pojmami umelej inteligencie (UI) a
expertnych systémov. Vymedzit' Ul ako odbor, aj ako subor unikdtnych problémov a pristupov
k rieseniu. Studenti by mali ziskat’ potrebny nadhl'ad pre d’alsie §tadium v hlbsie zameranych
predmetoch. TaktieZ sa oboznamia sa s filozofickymi problémami vyvoja umelej inteligencie a jej
limitami.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Prirodzend inteligencia. Prejavy inteligencie. Definicie prirodzenej inteligencie (Slovnikové
definicie, Technologicka definicia, Encyklopedické definicie, Psychologické definicia, Medicinska
definicia). Umela inteligencia (UI) kontra prirodzend inteligencia: analogie a rozdiely .

2. Svetonazorové a metodologické funkcii filozofického vyskumu UI. Definicie UI (Slaba, silna,
hybridnd, globalna, vSeobecna).

3. Motivacie Ul Klasifikacie cielov UL Uloha filozofického vyskumu v UL Histéria filozofického
a metodologického vyskumu UI.

4. Dejiny UI (genéza, historia, trendy). Turingov test, Searlov test Cinskej izby.

5. Zékladné pojmy UI. Klasifikéacia znalosti v UIL. Pocitacova ontoldgia inteligentnych systémov.
Teoretické zdroje produkénej, sémanticko-sietovej, ramcovej, formalno-logickej a neurénovo-
sietovej modelov.

6. Reprezentacia znalosti v Ul (Vyrokova a predikatova logika, Sémantické siete, Ramce,
Produkéné systémy).
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7. Odvodzovanie znalosti. Inferenény mechanizmus v ro6znych formalnych kalkuloch. Dopredné a
spitné zretazenie. Metoda rezolucie.

8. Zakladné pojmy expertnych systémov (ES). Koncepcie, principy, architektura ES .

9. Projektovanie ES. Prostriedky tvorby ES. Zivotny cyklus ES. Konkrétne systémy.

10. Znalostne inzinierstvo. Experti a expertiza. Metody ziskavania znalosti. Myty a skutoc¢nosti
znalostnych projektov. Pri¢iny zlyhévania znalostnych projektov.

11. Umel4 inteligencia a kognitivny vyskum. Globélna digitalizacia ako antropologicka vyzva.
Interakcia ¢loveka s umelou inteligenciou.

12. Umela inteligencia: mozné oblasti vyuzitia a rizikd. Prdvna uprava vyuzivania umelej
inteligencie. Limity aplikdcie umelej inteligencie a moznost’ l'udskej kontroly.

13. Filozofické problémy vyvoja umelej inteligencie. Uloha filozofického zamyslenia sa nad
vyskumom UI. Svetonazorové smernice Ul.

Odporiacana literatira:

Navrat, P. a kolektiv. Umeld inteligencia. STU, 2015.

Kvasnicka, V., Pospichal, J., Kozék, S., Navrat, P., Paroulek, P. Umela inteligencia a kognitivna
veda I. STU, 2009.

Kvasnicka, V., Pospichal, J., Kozék, S., Navrat, P., Paroulek, P. Umela inteligencia a kognitivna
veda II. STU, 2010.

Frankish, K., Ramsey, W. Cambridge Handbook of Artificial Intelligence.. Cambridge University
Press, 2014.

Giarratano J., Riley G., Expert Systems, KENT Publishing Company, New York, 1989.

Nilsson N., Principles of Artificial Intelligence, Tioga Publishing Co., 1980.

Russell, S., Norvig, P.: Artificial Intelligence. A Modern Approach. Prentice - Hall, 1995.
Sefranek, J. : Inteligencia ako vypocet. IRIS , 2000. ISBN: 80-88778-96-4.

MARIK, V., et al. Uméla inteligence 1. 1. vyd. Praha: Academia, 1993. 264 s. ISBN
80-200-0496-3.

MARIK, V., et al. Uméla inteligence 2. 1. vyd. Praha: Academia, 1997. 373 s. ISBN
80-200-0504-8.

MARIK, V., et al. Uméla inteligence 3. 1. vyd. Praha: Academia, 2001. 328 s. ISBN
80-200-0472-6.

MARIK, V., et al. Uméla inteligence 4. 1. vyd. Praha: Academia, 2003. 475 s. ISBN
80-200-1044-0.

POPPER, M., KELEMEN, J.: Expertné systémy. 1. Vyd. Bratislava: Alfa, 1989. 358 s. ISBN
80-0500-051-0.

PROVAZNIK, 1., KOZUMPLIK, J. Expertni systémy. 1999.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Galina Jaseckova, CSc.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-027/24 Vybrané kapitoly z estetiky

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Vypracovat, ilustrovat’ a vlastnymi slovami reprodukovat’ semestralny projekt vo forme
teoretickej pisomnej prace na 'ubovolnu tému z oblasti estetiky (50%). Praca pozostava z jednej
Casti a posobi ako celok vo forme Studie alebo odborného ¢lanku, recenzie ¢i esteticko-kritickych
poznamok. Odovzdava sa na konci semestra.

2. Individualne alebo timovo (duo, trio, kvarteto) prezentovat’ a demonstrovat’ l'ubovol'ni umelecku
¢innost’ na cviceniach (30%). Podmienkou absolvovania predmetu je aktivne zapojenie sa aspon
do jedného umeleckého samostatného individualneho alebo dvoch kolektivnych projektov.

3. Aktivna ucast’ na hodinach a cviceniach v podobe pitminatovej referencie, prezenticie
alebo kritiky umeleckého diela 'ubovolného zamerania, ktoré Studenta zaujalo a odporucil
by ho spoluziakom. Posudit, zhodnotit, argumentovat, oponovat’ a kriticky diskutovat’ o
inych predkladanych referenciach a kritikdch umeleckych diel. Minimalne pocas semestra pat
referen¢nych alebo kritickych pozndmok s celkovym hodnotenim (20%).

4. Okrem aktivnej ucasti na predndskach a cviceniach sa vyzaduje samosStudium literatiry v
rozsahu 4 — 6 hodin tyzdenne, ktoré je kontrolované pocas cviceni a prezentacii estetickej analyzy
umeleckého diela.

Hodnotiaca skala: A: 100-91 B: 90-81 C: 80-73 D: 72-66 E: 65-60 FX: 59-0

Vysledky vzdelavania:

Studenti st schopni porozumiet podstate estetiky ako vedy o esteticne (krasne), dokazu ju
charakterizovat,, klasifikovat’, kategorizovat’ a vysvetlit' so zameranim na oblast’ a problematiku
umenia a umeleckého diela. Ziskaji zakladny prehl'ad o vzniku umenia, z jeho funkéného systému
sa naucia teoreticky chapat’ a prakticky aplikovat’, definovat’, demonstrovat’, rozlisit’ a Specifikovat’
komunikacnu, umelecko-esteticku, eticku, apelativnu, kognitivnu a didakticka funkciu pri kriticke;j
recepcii a reprodukovani aj vlastnych umeleckych prac. Osobitne spoznat’, urobit’ rozbor a urcit’
niektoré vybrané druhy estetiky vytvarného umenia spité s mediamatikou (grafika, pocitacova
grafika, uzitkové a dekorativne umenie), estetiky filmu, videa a fotografie, strucnejsie s estetikou
slovesného literdrneho a dramatického umenia, vratane sémantickych a vizudlnych paralel
literarneho a vytvarného umenia v kontexte premisy obraz a slovo, ako aj vytvarného umenia a
prirody (napr. vizualizacia krajiny). Z d’alSich prienikov sa zozndmia s estetikou vedy a techniky,
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technologickym umenim a s estetikou rozliénych druhov grafického dizajnu so zameranim na
vizualnu komunikaciu a dizajn. Predmet ma z praktickej stranky prostrednictvom cviceni a
ateliérov za ciel’ zvysit’ a rozvijat’ tvorivost’ a zrucnosti pri prezentovani reprodukovanej alebo
vlastnej autorskej umeleckej ¢innosti, zaroven si Studenti vybuduji schopnost’ kriticky analyzovat’,
zhodnotit’, posudit’ a porovnavat’ aj in¢ umelecké diela a vytvory.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Estetika — charakteristika, klasifikacia, subjektivizmus, kategorie.

2. Estetika umenia — vznik klasifikacie, druhy a funkcie umenia a umeleckého diela.

3. Estetika vytvarného umenia (architektira, urbanizmus, pozemné a podzemné stavitel'stvo,
socharstvo, maliarstvo, grafika, poc¢itacova grafika, mozaika, uzitkové a dekorativne umenie).

4. Estetika filmu a fotografie (film ako prienik ré6znych druhov umenia — beletria, scendristika —
scenare a libretd; divadlo — drama, scénicka a filmova hudba, scénické vytvarnictvo, kostymérstvo,
maskérstvo).

5. Klasifikacia filmu a videa — dokumentarne, hrané filmové a televizne, animované, alternativne,
laterna magika; druhy fotografie — vytvarna a umelecka, reportazna a dokumentarna, reklamna).
6. Estetika literarneho diela (vecna a umelecka literatura, literatira populdrna, dobrodruzna, faktu;
literarne druhy a Zanre — epika, lyrika, drdma; dramatické umenie — dramaturgia, rézia).

7. Paralely literarneho, hudobného, dramatického, tane¢ného a vytvarného umenia (slovo, zvuk,
obraz).

8. Estetika hudobného a tane¢ného diela (hudobné utvary, hudobné néstroje, hudobné zanre; tanec,
typologia tanca, balet, pantomima, kinetické umenie).

9. Estetika krajiny a prirody (chapanie prirody a krajiny, Strukturalizacia a vizualizacia krajiny;
vytvarné umenie a priroda — vzory, motivy, symboly, tematika).

10. Estetika vedy a techniky (symbi6za umenia, vedy a techniky); technologické umenie; estetika
dizajnu.

11. Druhy dizajnu — styling, predizajn, totdlny dizajn, globélny dizajn; dizajn — priemyselny,
graficky — zamerany na vizudlnu komunikaciu, Sportovy, firemny, informac¢nych systémov;
prostredia — interiérovy, architektonicky, agrodizajn), filmova a divadelna technika a efekty
(kamera, strih, zvuk).

12. Estetika kazdodenného zivota, krasa tela a pohybu (estetickd a etickd stranka cloveka,
osobnostny imidz, estetika komunikéicie a odievania, etiketa, prostredie, farebnost’; tetovanie,
painting, piercing; Sport).

Odporiacana literatira:

MISTRIK, Erich (2019): Zaklady estetiky a etikety. Bratislava: SPN.

PARENICKA, Pavol (2017): Uvod do $tadia (slovenskych a eurdpskych) dejin kulttry.
Bratislava: UK.

NORBERG-SCHULTZ, Christian (2010): Genius loci. Krajina, misto, architektura. Praha:
Dokofan,

PRUDKY, Libor (2007): Piistupy k sociologickému empirickému zkoumani hodnot. Praha: UK.
ZILKOVA, Marta a kol. (2007): Su¢asné tendencie v estetike a estetickej vychove. Nitra: UKF.
PTACKOVA, Brigita — STIBRAL, Karel (2002): Estetika. Praha: Rubico.

ZUSKA, Vladimir (2001): Estetika. Uvod do sou¢asnosti tradi¢ni discipliny. Praha: Triton.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Pavol Parenicka, CSc.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvilil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2025/2026

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta socialnych a ekonomickych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FSEV.UM/2-UM-028/24 Znalostna a kreativna ekonomika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 26 / 26
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti vypracuju 5 pisomnych zadani, pri ktorych méze Student(ka) ziskat’
max. po 5x10 bodov. NavySe Studenti v skupindch pripravia kreativny digitalny storytelling
vyuzivajuci poznatky z knihy (Schiff, P. — Schiff, A. Ekonomickeé bajky: Jak ekonomika roste a pro¢
krachuje) aplikujice na prostredie kreativnej ekonomiky/priemyslu. Za toto zadanie mézu ziskat’
20 bodov. Za aktivnu ucast’ na prednaskach a cvi¢eniach méze Student/ka ziskat' max 10 bodov. Z
cviceni mozu celkovo ziskat’ 70, resp. 80 bodov. Na cviceniach je povolena 1 absencia.

Student sa moZe zapisat na sksku (ustna forma), pokial’ dosiahol na cviteniach aspoit 61%
hodnotenia. Skuska je ispesne absolvovana, pokial’ Student na nej dosiahol aspoit 61% turovne
pozadovanych poznatkov. Vypocet celkového hodnotenia sa rovna priemeru ziskanych percent
(cviCenia + skuska), pricom hodnotenie za skusku a cvicenia mé rovnaku vahu 1:1. V celkovom
hodnoteni musi Student dosiahnut’ aspon 61%.

Hodnotenie: A: 100-91%; B: 90-81%; C: 80-73%; D: 72-66%; E: 65-60%; Fx: 59-0%.

Vysledky vzdelavania:

Predmet zasadnym spdsobom prispieva k porozumeniu hlavnych principov znalostnej a kreativne;j
ekonomiky a kultirneho a kreativneho priemyslu, v ktorom sa predpoklada, ze buda Studenti
Studijného programu mediamatika aktivne pdsobit’. Pocas prednaSok a cviceni Student(ka) ziska
poznatky o Specifickych principoch fungovania znalostnej a kreativnej ekonomiky, rovnako
tak o rodiacom sa kreativnom priemysle a jeho pozicii v ramci ekonomiky krajin EU a SR.
Studenti nadobudnii zruénosti v $pecifickej oblasti manazovania nehmotnych znalosti, skiisenosti,
zruénosti €i talentov v rdmci znalostnej a kreativnej ekonomiky a to nie len teoretické, ale
rovnako aj mnozstvo pripadovych s§tadii zo Slovenka a zahrani¢ia. Absolvovanim predmetu tak
Student nadobudne prehl’ad o hlavnych principoch fungovania znalostnej a kreativnej ekonomiky
ako aj o moznostiach Uspesného fungovania v nej, ¢i uz v pozicii podnikatel'a v kreativnom
a kultirnom priemysle, ktory potrebuje riadit’ Specificky intelektudlny kapital, alebo v pozicii
freelancera alebo zamestnanca v prostredi tzv. gig ekonomiky. Ziskané znalosti a zru¢nosti
poskytuju nevyhnutny zédklad na tispe$nu aplikaciu nadobudnutych poznatkov a zru¢nosti Studentov
St. programu mediamatika na trhu prace v segmente kulturneho a kreativneho sektora.

Struéna osnova predmetu:
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1. Prechod od priemyselnej ekonomiky k znalostnej ekonomike.

2. Zakladné principy znalostnej ekonomiky (F. Hayek, M. Polanyi, F. Machlup, P. Drucker, M.
Porat).

3. Spdsoby merania urovne znalostnej ekonomiky krajin (F. Machlup, M. Porat, OECD, World
Bank, aktudlne globalne znalostné indexy).

4. Zékladné principy kreativnej ekonomiky (R. Florida).

5. Kreativita, jej cyklus — sloboda/otvorenost’ — trh.

6. Kreativne ekonomika, kreativny priemysel a spdsoby merania.

7. Manazovanie nehmotnych kvalit (znalosti, skiisenosti, zrucnosti, talent, kreativita, inovacie).

8. Intelektudlny kapital (znalostny, Strukturalny a vztahovy) a moznosti jeho merania.

9. Zdielanie znalosti a tvorba pamaéte organizacie.

10. Kultura organizacie a kreativny priemysel: ekologia kreativnej ekonomiky.

11. Umenie, média a inovacie.

12. Moznosti pravnej ochrany vystupov znalostnej a kreativnej ekonomiky (copyright, patenty,
ochranné znamky a pod.).

Odporiacana literatira:

Peters, M. - Marginson, S. - Murphy, P. (2009). Creativity and the Global Knowledge Economy.
New York: Peter Lang Publishing. ISBN 9781433104268.

Howkins, J. (2013). The Creative Economy: How people make money from ideas. London:
Penguin Books. ISBN 9780141977034.

Katus¢akova, M. (2015) Kontexty manazmentu znalosti. Zilina: Zilinska univerzita v Ziline.
ISBN 9788089832019.

Katug¢akova, M. (2010) Manazment znalosti: Socialne kontexty. Zilina: Zilinsk4 univerzita v
Ziline. ISBN 97880055402444

Katus¢akova, M. — Capkova, E. — Grecndr, J. (2019). Capturing and sharing intangible cultural
heritage through knowledge visualisation and knowledge modelling tools. In Proceedings of the
20th European Conference on Knowledge Management. ISBN 978-1-912764-32-7. - Sonning
Common : Academic Conferences and Publishing International, 2019. - S. 612-619.

OECD (LEED). (2022). The Culture Fix: Creative people, places and industries. Paris: OECD
Publishing, Dostupné na: https://doi.org/10.1787/19901097. ISBN 978926475741-7.

KEA & PPML. (2019). Research for CULT Committee — Culture and creative sectors in the
European Union key future developments, challenges and opportunities, European Parliament,
Policy Department for Structural and Cohesion Policies, Brussels. Dostupné na: https://
www.europarl.europa.eu/thinktank/en/document/IPOL_STU(2019)629203

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. PhDr. Marcela Katus¢akova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.07.2024

Schvalil: prof. Mykola Polovyi, PhD.
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