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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-913/19 [ Didaktika informatiky

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: D

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Didaktika informatiky: Metodicky vystup (na cca 10 mintt)

komentar

# téma tejto hodiny (a strucny ¢asovo-tematicky nacrt celej témy: aka ¢asova dotacia, aké ¢lenenie)
# definovat Specificky ucebny ciel’ (resp. ciele)

# Specifikovat’, aké znalosti uz u ziakov predpokladdme (a na akej trovni poznania)

# naplanovat’ organizaciu vyucovacej hodiny, metodické postupy

# navrhnit’ postupnost’ aktivit, motiva¢né priklady, predviest’ jednoduché priklady na ziskavanie
prvych skisenosti a na zov§eobecnovanie poznatku — sustredit’ sa na problémové Casti danej témy
# navrhnat Ulohy vhodné pre etapu krystalizdcie a automatizacie, t.j. reSpektovat etapy
poznavacieho procesu

# Specifikovat’ u¢ebné pomocky, softvérové prostredia, mikrosvety...

# ocCakéavané postoje, reakcie, (dievcata — chlapci), ,,chyby* ziakov

# mozné rizika tejto hodiny

# sposoby hodnotenia vykonov ziakov v tejto téme

# diskusie so ziakmi — terminologia, ktoré pojmy st nove, ...

# zavereCna diskusia (reflexia, zhodnotenie)

# reflexia pre nas: ¢o sa dnes ziaci naucili (napr. v zmysle fakty, techniky, postupy, zrucnosti,
znalosti..., resp. optikou Bloomovej taxondmie, kompetencii, ... )

1 Premenné (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame premenné,

* princip prace s premennymi (nastavenie, vypis),

« ako by ste postupovali pri preberani témy premenné (motivéacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dal$ie ulohy), aké problémy mézu mat’ ziaci pri pouziti premennych — uved’te ukazku nespravne
pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov s premennymi.

2 Cyklus (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame konstrukciu cyklu,

* princip fungovania prikazu cyklu (pocitadlo cyklu alebo riadiaca premenna, cyklus v cykle),
ako by ste postupovali pri preberani témy cyklus (motivacia, priklady na zbieranie sktisenosti,
dalsie ulohy), aké problémy mozu mat Zziaci pri pouziti cyklu — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného alebo zapisaného cyklu.

3 Vetvenie (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame podmieneny prikaz,

* princip fungovania podmieneného prikazu (podmienka, podmieneny vyraz, vnorené podmienené
prikazy),

ako by ste postupovali pri preberani témy podmieneny prikaz (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti podmieneného prikazu —uved'te
ukazku nespravne pochopenych alebo zapisanych podmienenych prikazov.
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4 Funkcie bez navratovej hodnoty (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie bez navratovej hodnoty,

» princip fungovania funkcie bez navratovej hodnoty (volanie, parametre),

« ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie bez navratovej hodnoty (motivacia, priklady
na zbieranie skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri pouziti procedir — uved’te
ukazku nespravne pochopeného odovzdavania parametrov alebo volania funkcie bez navratove;j
hodnoty.

5 Funkcie s navratovou hodnotou (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie s ndvratovou hodnotou,

« princip fungovania funkcii (volanie, parametre, navratova hodnota funkcie),

» ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dalSie tlohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti funkcii — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného volania funkcie alebo odovzdavania vysledku.

6 Pole (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame polia,

* princip prace s prvkami pol'a (index, prechadzanie prvkov pol'a pomocou cyklu),

» ako by ste postupovali pri preberani t¢émy pole (motivdcia, priklady na zbieranie skiisenosti, d’alsie
ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s pol'om — uved’te ukazku nespravne pochopenych
pojmov alebo zapisanych algoritmov s polami.

7 Textovy subor (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame textové subory,

* princip prace s textovym suborom (zapis a Citanie zo siboru),

 ako by ste postupovali pri preberani témy textové subory (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci so subormi — uved'te ukazku
nespravne pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov so subormi.

8 Prikazy (Imagine Logo)

» prikazy zékladné a prikazy nami definované, preco a kedy ich pouzivame,

» ako sa definuju, ako sa s nimi pracuje,

» ako by ste postupovali pri preberani témy definovanie vlastnych prikazov (motivacia, priklady na
zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s vlastnymi prikazmi.
9 Udalosti klavesnice a mysi (Scratch)

« vymenujte udalosti, ktoré poskytuje Scratch pre klavesnicu,

» aké udalosti mysi moZzete spracovavat’ v prostredi Scratch, ktoré nie si dostupné,

» ako by ste vysvetlili potrebu pouzivania udalosti klavesnice/mysi (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

10 Klonovanie postavy (Scratch)

* naco a ako sa pouziva klonovanie postav v prostredi Scratch,

* princip prace s klonovanou postavou,

» ako by ste postupovali pri preberani témy klonovanie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy), aké problémy mozu mat’ ziaci s klonovanim.

11 Korytnacka (Imagine Logo)

* naco a ako sa pouziva,

» princip prace s korytnackou, tvar korytnacky, animovana korytnacka,

« ako by ste postupovali pri preberani témy animacia, pracu s animovanou korytnackou, tvorbu
animovanych tvarov (motivéacia, priklady na zbieranie sktisenosti, d’alSie ulohy).

12 Viacnasobné korytnacky (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame viacnasobné korytnacky,

* princip prace s viacnasobnymi korytnackami, oslovovanie, riadenie,
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 ako by ste postupovali pri preberani témy praca s viacndsobnymi korytnackami (motivacia,
priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).

13 Procesy (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame procesy,

* princip prace s procesmi,

» ako by ste postupovali pri preberani témy procesy (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy).

14 Udalosti (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame udalosti,

* princip prace s udalostami,

» ako by ste postupovali pri preberani témy udalosti (motivacia, priklady na zbieranie skusenosti,
dal$ie ulohy).

15 Podmienky a logické operacie (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame podmienky a logické operacie,

* ndhodné prechadzky a v nich podmienky a logické operacie,

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s podmienkami a logickymi operaciami
(motivacia, priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).

16 Informaéna spolocnost’ — bezpe&nost a rizika na SS

« ako by ste postupovali pri preberani témy bezpecnost’ a rizikd (motivacia, konkrétny priklad
aktivity, d’alSie tilohy),

« Sirenie pocitacovych virusov a spamov, ¢o je to a preco je to zle,

» ako motivujuco informovat’ ziakov a o bezpe¢nom a etickom spravani sa na internete.

17 Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou na 2. stupni ZS

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame animacie,

« animécia ako postupnost’ obrazkov, dizka trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke),

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s grafikou (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

18 Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami na 2. stupni ZS

« aké vyhody nam poskytuja tabul’ky na poéitaci (z pohl'adu Ziaka 2. stupiia ZS),

» adresa bunky ako pozicia bunky v tabul’ke; vlastnosti bunky: zarovnanie, farba, vel'kost, okraje,
» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s tabulkami (motivacia, priklady na zbieranie
skasenosti, d’alSie tlohy).

Datum poslednej zmeny: 03.12.2019

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-UIN-219/10 [Didaktika informatiky (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: D, II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, prémiové ulohy, pisomné zadania, aktivna ucast’ na hodine, referaty,
didaktické vystupy, tvorba a analyza metodickych materidlov

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92 %, B 84 %, C 76 %, D 68 %, E 60 %

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Tento predmet je bezprostrednym pokradovanim predmetu Didaktika informatiky (1). Student
si v fiom d’alej rozvinie a prehibi vedomosti a zruénosti ziskané podas prvej Casti predmetu.
Prenikne hlbSie do problematiky vyucovania informatiky, v tomto semestri hlavne s dérazom
na strednt $kolu; bude kvalifikovane diskutovat’ a premyslat’ o roznych koncepciach realizacie
predmetu informatika vo v§eobecnom vzdelavani. Bude vediet’ naplanovat’, realizovat’ a zhodnotit’
vyucovaciu hodinu. Spozna a bude vediet’ projektovat, aplikovat’ a reflektovat’ rozne formy
organizacie vyucby, rozne didaktické situdcie. Bude diskutovat’ o moznych spdsoboch skumania
efektivnosti poznavacieho procesu. Zoznamit sa so Specifickymi kvalitativnymi a kvantitativnymi
metddami pedagogického vyskumu v informatike.

Struc¢na osnova predmetu:

Didaktické scenare pre vyu¢ovanie informatiky na 2. stupni ZS. Priprava, realizicia a zhodnotenie
vyucovacej hodiny. Detailné $tadium SVP pre troven ISCED 3. Didaktické scenére pre vyutovanie
informatiky na strednej Skole. Hodnotenie na predmete informatika, r6zne formy a funkcie
hodnotenia. Maturita z informatiky, maturitné poziadavky. Praca na hodinach informatiky s
talentovanymi ziakmi, Informatické sutaze. Projektové vyucovanie na predmete informatika.

Odporacana literatira:

Premeny skoly v digitdlnom veku / Ivan Kalas a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu

Statny vzdelavaci program: Informaticka vychova a Informatika

aktualne ucebnice informatiky a informatickej vychovy

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Strana: 5




slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 91

A B C D

84,62 8,79 5,49 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.06.2022

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-UIN-108/15 |[Didaktika programovania (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: D, II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Student méze ziskat’ 50% bodov za pripravu nametov na vyu¢ovacie hodiny
informatiky, d’alSich 25% bodov ziska za pripravu podrobného metodického materidlu pre ucitel’a.
Za didakticky vystup moze ziskat’ zvySnych 25% bodov.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 77%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti dokazu analyzovat’ a zhodnotit programovacie jazyky, prostredia, uebnice a d’aldie
materialy z pohl'adu didaktiky programovania. Zostavia a zrealizuji vyu€ovaciu hodinu zamerant
na programovanie na zakladnej Skole s oh'adom na etapy poznévacieho procesu.

Struc¢na osnova predmetu:

* Programovacie jazyky a prostredia z pohl'adu didaktiky programovania

 Zakladné programatorské konstrukcie a ich poradie pri vyu€ovani programovania pre rozne
programovacie jazyky

* Programovanie v $tatnom vzdeldvacom programe

* Vyu€ovanie programovania na zakladnej Skole

* Didaktika vyucovania témy postupnost’ prikazov

» Téma cyklus a rozne didaktické postupy jej vyucovania

* Premenné a schopnosti ziakov chépat’ ich vyznam a spoésob pouzivani pri programovani

» Konstrukcia podmienovacieho prikazu v programovacom jazyky, logické podmienky a didaktické
postupy vhodné na osvojenie podmieneného prikazu

» Testovanie ziakov pri vyucovani programovania

* Vyznam hodnotenie ziakov v didaktike, projektové vyucovanie, vrstovnicke hodnotenie
programatorskych projektov

Odporiacana literatira:
* Vlastné elektronické Studijné materidly vyucujuceho zverejinované na webovej stranke
predmetu, resp. v systéme Moodle
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« Cubomir Salanci [et al.] Didaktika programovania 1 : Dalsie vzdelavanie kvalifikovanych
ugitel'ov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. - 1. vyd. - Bratislava :Statny pedagogicky tstav,
2010. - 36 s. - (Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych §kol a strednych §kol v predmete
informatika)

« Cubomir Salanci [et al.]: Didaktika programovania 2 : Dalgie vzdelavanie kvalifikovanych
ugitel'ov informatiky na 2. stupni ZS a na SS. - 1. vyd. - Bratislava :Statny pedagogicky ustav,
2010. - 36 s. - (Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych §kol a strednych §kol v predmete
informatika)

* Vanicek, J., Nagyova, 1., Tomcsanyiova, M.: Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni
Skoly. JihoCeska univerzita v Cesk}’lch Budé¢jovicich, 2020. ¢ Cernochova, M., Vaiikova, P,
Stipek, J.: Programovani ve Scratch pro pokrogilé — projekty pro 2. stupeii zakladni §koly.
Jiho¢eska univerzita v Ceskych Bud&jovicich, 2020.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 44

A B C D E FX

75,0 22,73 2,27 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-UIN-109/15 |[Didaktika programovania (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: D, II.

Podmienujuce predmety: FMFI.KDMFI/2-UIN-108/15 - Didaktika programovania (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: referaty, didaktické vystupy

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 77%, D 68%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti dokazu analyzovat’ a zhodnotit’ algoritmické ulohy z pohladu didaktiky programovania.
Navrhnu a realizuju didakticky spravnu postupnost’ krokov pre vysvetlenie rieSenia problému.
Zostavia a zrealizuji vyucovaciu hodinu zamerant na programovanie na strednej $kole s ohl'adom
na etapy poznavacieho procesu.

Struc¢na osnova predmetu:

Analyza uloh z programovania na maturite
Algoritmické rieSenie problémov z pohl'adu didaktiky
Ucebnice o programovani

Tedria poznavacieho procesu

Vyucovanie programovania na strednej skole

Odporacana literatira:

Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych $kol a strednych kol v predmete informatika : Malé
programovacie jazyky : 1.2 Vzdelavanie nekvalifikovanych ucitel'ov informatiky na 2. stupni
7S ana SS / Gabriela Lovéaszova, ... [et al.]. Bratislava : Statny pedagogicky ustav, 2010 Dalgie
vzdelavanie ucitel'ov zakladnych §kol a strednych $kol v predmete informatika : Didaktika
programovania 1 : 1.3 DalSie vzdelavanie kvalifikovanych uéitel'ov informatiky na 2. stupni
ZS ana SS / ubomir Salanci, ... [et al.]. Bratislava : Statny pedagogicky ustav, 2010 Dalgie
vzdelavanie ucitel'ov zakladnych §kol a strednych $kol v predmete informatika : Didaktika
programovania pre ZS 1 : 1.2 Vzdelavanie nekvalifikovanych u¢itelov informatiky na 2.

stupni ZS a na SS / Gabriela Lovaszové, Martin Capay, Viera Palmarova. Bratislava : Statny
pedagogicky ustav, 2010 Dalsie vzdelavanie ugitelov zakladnych §kol a strednych §kol v
predmete informatika : Didaktika programovania pre ZS 2 : 1.2 Vzdelavanie nekvalifikovanych
utitelov informatiky na 2. stupni ZS a na SS / Gabriela Lovaszova, Martin Cépay, Viera
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Palmarova. Bratislava : Statny pedagogicky tstav, 2010 ScratchEd team: CREATIVE
COMPUTING a design-based introduction to computational thinking, dostupné online: http://
scratched.media.mit.edu/sites/default/files/CurriculumGuide-v20110923.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40

A B C D E FX

60,0 10,0 12,5 5,0 7,5 5,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cudmila Jaskova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.06.2021

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-914/19 | Obhajoba zavere¢nej prace

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: D

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKAI/1-UXX-231/18 Pedagogicka komunikacia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: D, I, II.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: FMFI-Prif. KDPP/1-UXX-231/10

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’, vedenie si pisomnych zapisov (zurnal)
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 91%, B 81%, C 71%, D 61%, E 51%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti si praktickym zazitkovym spdsobom osvoja komunikaéné néstroje a principy, ktoré im
umoznia lepSie porozumiet’ komunik4cii a vnutornému prezivaniu seba aj inych a naucia ich hl'adat’
zdroje pre efektivne vyu€ovanie, ucenie sa a motivovanie seba aj inych.

Struéna osnova predmetu:

Verbalna a neverbalna komunikécia, extralingvistické prostriedky komunikacie — mimika, pohl'ady,
gestika, haptika, proxemika, posturika, kinezika, Uprava zoviajSku, paralingvistické aspekty
reéi. Specifické komunikaéné javy: dvojité signaly (nekongruentnd komunikacia), dvojita vizba
(nesplnitel'na poziadavka), komunikacia obsahu versus komunikécia vztahu. Principy Uspesnej
komunikacie. Zmyslovy pristup k informécidm, spdsoby prezentovania ucebného materialu.
Pisomna komunikacia a moderné komunikaéné média. Vplyv priestorového usporiadania na
komunikaciu. Asymetrickd komunikécia, rank/status a privilégia, komunikacia ¢inom a silou,
zodpovedné pouzivanie moci. Skupinovd dynamika v triede, zaobchadzanie s vyruSovanim
a odporom, rieSenie konfliktov. Aktivhe pocuvanie a davanie spdtnej vézby. Nedirektivna
komunikacia a ziakom centrované vyucovanie. Inkluzivna a reSpektujiica komunikécia, Studenti so
Specifickymi potrebami. Osobnost’ a rola ucitel’a, identita, Sir$i zivotny kontext, h'adanie zdrojov
na réznych urovniach.

Odporiacana literatira:

« HALAKOVA, Z.: Pedagogicka komunikacia pre §tudentov uéitel'stva. Bratislava: UK, 2012.
* GAVORA, P.: Ucitel’ a ziaci v komunikacii. Bratislava: UK, 2007.

« MARES, J., KRIVOHLAVY, I.: Komunikace ve $kole. Brno: Masarykova univerzita, 1995

* ROGERS, C., FREIBERG, J.: Sloboda ucit’ sa. Modra: Persona,1998.

« KUPKA, I.: Praktické aplikacie neurolingvistického programovania, Bratislava: UK, 2000.
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« WATZLAWICK, P., Bavelasova, J., Jackson, D.: Pragmatika lidské komunikace. Hradec

Kralové: Konfrontace, 1999.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 213

A

B

C

FX

48,83

19,72

13,62

9,86

2,82

5,16

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Takac¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.05.2018

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-002/15 | Programovacie jazyky vo vyucovani

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: D, II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

vypracovanie a prezentacia referatu o niektorom programovacom jazyku 20%
vypracovanie projektov v programovacich jazykoch, ktoré budu obsahom kurzu 80%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student vyhlad4 programovacie jazyky a prostredia, ktoré st vhodné pre Ziakov na zékladnej a
strednej Skole. Dokdze uviest’ priklady sucasnych programovacich jazykov, ktoré sa pouzivaju
na ZS a SS. Je schopny vysvetlit’ rozdiely medzi programovacimi jazykmi s ohl'adom na vek
ziaka. Rozumie rozdielom a dévodom vyberu réznych programovacich jazykov pre zZiakov na
7S a SS. Student dokaze posudit’ vhodnost konkrétneho programovacieho jazyka pre jeho
pouzitie vo vyucovani programovania. Vyberie si niektory menej znamy programovaci jazyk a na
vyucovani s nim obozndmi svojich kolegov v kurze. Navrhne a naprogramuje projekt v kazdom z
prezentovanych programovacich jazykov, pricom vyuzije pokrocilejsie programovacie konstrukcie
a techniky daného programovacieho jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyznam a postavenie programovania v predmete informatika na 2. stupni ZS a na SS. Vlastnosti
programovacich jazykov a kritériach ich vhodnosti na dany stupen vzdeldvania. Rozne webové
stranky a iné vzdelavacie portaly, ktoré sa venuju uvodu do programovania. Programovacie jazyky
Scratch a Python ako v sucasnosti najpouzivanejSie jazyky pre vyucovanie programovania na
7S a SS, posudzovanie ich vhodnosti pre vyu¢ovanie, porovnanie ich spoloénych a rozdielnych
vlastnosti, programovacie konstrukcie a techniky, ktoré sa v jazykoch nachadzaju.

Odporacana literatira:
vlastné elektronické materialy zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A

B

C

D

FX

72,73

13,64

4,55

0,0

4,55

4,55

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.06.2022

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-pUIN-901/19 | Projekt zavereénej prace

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: D

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E

FX

87,5 0,0 0,0 0,0 12,5

0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/1-UIN-250/00 |Propedeutika vyucovania informatiky (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: D, I, II.

Podmienujice predmety: FMFI.KDMFI/1-UXX-134/19 - VSeobecna didaktika alebo
FMFL.KDMFI/1-UXX-134/18 - VSeobecna didaktika

Podmienky na absolvovanie predmetu:

aktivna Gcast’ na seminaroch a min 50% bodov zo semestra

Priebezné hodnotenie: aktivna ucast’ na seminaroch (50%) a domace ulohy (30%)
ZavereCny test (20%)

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 80/20

Vysledky vzdelavania:

Student:

- pozna obsah a rozsah predmetu informatika uréeny Statnym vzdelavacim programom pre rozne
typy a stupne $kol

- bude schopny navrhnut’ a zhodnotit’ u¢ebné osnovy pre predmet Informatika

- dokéze identifikovat’ zakladné kroky pri vytvarani vzdelavacieho obsahu vyucovacej hodiny

- dokaze interpretovat’ a zhodnotit’ dostupné metodické materidly

- ziska zakladné pedagogické navyky

Struc¢na osnova predmetu:

- Ucitel’ informatiky

- Informatika v inych krajinach

- Analyza uc¢iva pomocou Brunnerovho konceptu

- Fazy vyucéby vo vyucovani informatiky

- Vzdelavacie cile predmetu informatika na 2 stupni ZS a SS
- Vychovno vzdelavacie ciele jednotlivych tém informatiky
- Skolské vzdelavacie programy a uéebné osnovy

- Projektové vyucovanie

- Praca s metodickymi materidlmi

- Planovanie a realizacia hodnotenia na predmete informatika

Odporiacana literatira:
vlastné elektronické texty zverejiiované
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Od vzdélavaciho programu k vyucovaci hodin¢ / Marvin Pasch ... [et al.] ; ptelozil Milan
Koldinsky. Praha : Portal, 2005

Skolni didaktika / Zden&k Kalhous, Otto Obst ... [et al.]. Praha : Portal, 2002

Premeny skoly v digitdlnom veku / Ivan Kalas a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 166

A B C D E FX

78,92 6,02 6,63 3,61 0,6 4,22

Vyuéujuci: Mgr. Karolina Mikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.

Strana: 18




INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/1-UIN-251/00 |Propedeutika vyu€ovania informatiky (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: D, I, II.

Podmienujuce predmety: FMFI.KDMFI/1-UIN-250/00 - Propedeutika vyuc¢ovania informatiky
(1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivna ui¢ast’ na seminaroch (prezentovanie pripravy (50%) a spétna vizba
(50%))

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student bude mat’ skiisenost’ s vyuzitim teoretickych poznatkov pri vytvarani priprav na vyu¢ovaciu
hodinu.

Bude vediet’ kriticky zhodnotit’ navrh a realizdciu vyucovacej hodiny a vyjadrit svoj nazor v
diskusii.

Student bude mat’ vybudované niektoré zakladné pedagogické navyky.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Studenti budu vytvérat pripravy na vyu¢ovacie hodiny informatiky pre témy:
Programy proti virusom a Spehovaniu

Bezpecnost’ a rizika na internete

Praca s tabul’kami

Praca s prezentaciami

Praca s grafikou

Praca so zvukom

Préca s textom

Praca s webovou strankou

Sifrovanie

Kodovanie

Praca s multimédiami

Nastroje na komunikaciu

Vyhl'adavanie na webe

Formou simulacie hodiny budu testovat’ vytvorené pripravy a nasledne o nich diskutovat’.
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Odporucana literatura:

Od vzdélavaciho programu k vyucovaci hodiné / Marvin Pasch ... [et al.] ; pfelozil Milan
Koldinsky. Praha : Portal, 2005

Informatika pre stredné Skoly : uc¢ebnica / Ivan Kalasg ... [et al.]. Bratislava : Slovenské
pedagogické nakladatel'stvo, 2005

Premeny Skoly v digitdlnom veku / Ivan Kala$ a kolektiv. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, 2013

Praca s grafikou : tematicky zoSit pre 1. roénik gymnazii, pre kvintu osemrocnych gymnazii /
Lubomir Salanci. Bratislava : Slovenské pedagogické nakladatel’'stvo, 2000

vlastné elektronické texty zverejiilované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 143

A B C D E FX

76,92 6,99 2,8 2,8 3,5 6,99

Vyuéujuci: Mgr. Karolina Mikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.06.2022

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-
pUINx-211/19

Nazov predmetu:
Realiza¢na pedagogicka prax

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prax
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s
Metoda Stiadia: prezencna, kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: D

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A ABS B C D E FX

NEABS

8,33 83,33 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

8,33

Vyuéujuci: RNDr. Michal Winczer, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Akademicky rok: 2021/2022

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/1-UIN-341/15 | Tvorba pedagogického softvéru (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: D, I, II.

Podmieniujuce predmety: FMFI.LKDMFI/1-UIN-246/10 - Interaktivne programovanie a vizualne
modelovanie

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: recenzia edukacného softvéru, Specifikicia projektu, funkény prototyp
projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 77%, D 68%, E 62%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti budi chapat’, akym sposobom sa da pedagogicky softvér vyuzit' pri rozvoji poznania
ziakov zékladnej a strednej Skoly. Dokazu klasifikovat’ edukacny softvér podla réznych kritérii.
Dokazu napisat’ a prezentovat’ recenziu edukacného softvéru. Navrhnu svoj vlastny pedagogicky
softvér na vyucovanie informatiky pre ziakov zakladnej alebo strednej Skoly a pripravia jeho

prototyp.

Struc¢na osnova predmetu:

Digitalne technolégie v poznavacom procese. Co je to pedagogicky softvér - definicia a klasifikacia
pedagogického softvéru, kritéria jeho evaluacie. Malé edukacné aplikacie. Pedagogicky softvér a
vyvinové fazy poznania. Analyza eduka¢ného softvéru z pohl'adu dizajnu a z pohl'adu poznavacieho
procesu ziakov. Principy tvorby pedagogického softvéru.

Odporacana literatira:

Dalsie vzdelavanie u¢itel'ov zakladnych $kol a strednych §kol v predmete informatika : Ugitelova
dieliia : 1.2 Vzdelavanie nekvalifikovanych uéitelov informatiky na 2. stupni ZS a na SS / Jozef
Krnag, ... [et al.]. Bratislava : Statny pedagogicky ustav, 2010

Digitalny svet : Moderna $kola / Martina Kabatova, Ivan Kalag ... [et al.]. Bratislava : Statny
pedagogicky ustav, 2009

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 46

A

B

C

D

FX

47,83

39,13

8,7

2,17

0,0

2,17

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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