Informacné listy predmetov

OBSAH

1. 2-pUINx-103/19 Didaktika informatiky...........cccereiieriiieiiienieiieeiecie et 2
2. 2-pUIN-913/19 Didaktika informatiky (Statnicovy predmet).............ccccoceevvrieiiiniiienienieeiieenene 3
3. 2-pUINx-202/19 Didaktika programovania (1)........ccccceeeuieriieiiieniieiienieeieesie e eve e eve e 6
4. 2-pUINx-203/19 Didaktika programovania (2)..........cccceereeerieerieesieenieeieenreeieeseeesseessnesnseesseeenne 8
5. 2-pUIN-914/19 Obhajoba zaverecnej prace (Statnicovy predmet)..............ccooevvvevienreenirennnnns 10
6. 2-pUINx-101/19 Programovacie jJazyKy VO VYUCOVANI.........cccverirerrierieeiieniieeieenieereeseneeneenenes 11
7. 2-pUINX-901/19 Projekt ZAVEIreCNE] PrACE.....c.cevueiruieruieeiieriieeieerieeeteesieesreesseesveenseessseesaessaeens 13
8. 2-pUINx-102/19 Propedeutika vyucovania informatikKy...........cccceeeveerieriiienieeiiienieeieeneeeveeennn 14
9. 2-pUINx-211/19 Realizacnd pedagogickad PraxX........cccceeeuierieeiieenieeiieniieeieeniee e eiee e 15
10. 2-pUINx-201/19 Tvorba pedagogického SOTtVEIU.........cceiviieiiiiiiieieciececcee e 16



INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika informatiky
pUINx-103/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-913/19 [ Didaktika informatiky

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Didaktika informatiky: Metodicky vystup (na cca 10 mintt)

komentar

# téma tejto hodiny (a strucny ¢asovo-tematicky nacrt celej témy: aka ¢asova dotacia, aké ¢lenenie)
# definovat Specificky ucebny ciel’ (resp. ciele)

# Specifikovat’, aké znalosti uz u ziakov predpokladdme (a na akej trovni poznania)

# naplanovat’ organizaciu vyucovacej hodiny, metodické postupy

# navrhnit’ postupnost’ aktivit, motiva¢né priklady, predviest’ jednoduché priklady na ziskavanie
prvych skisenosti a na zov§eobecnovanie poznatku — sustredit’ sa na problémové Casti danej témy
# navrhnat Ulohy vhodné pre etapu krystalizdcie a automatizacie, t.j. reSpektovat etapy
poznavacieho procesu

# Specifikovat’ u¢ebné pomocky, softvérové prostredia, mikrosvety...

# ocCakéavané postoje, reakcie, (dievcata — chlapci), ,,chyby* ziakov

# mozné rizika tejto hodiny

# sposoby hodnotenia vykonov ziakov v tejto téme

# diskusie so ziakmi — terminologia, ktoré pojmy st nove, ...

# zavereCna diskusia (reflexia, zhodnotenie)

# reflexia pre nas: ¢o sa dnes ziaci naucili (napr. v zmysle fakty, techniky, postupy, zrucnosti,
znalosti..., resp. optikou Bloomovej taxondmie, kompetencii, ... )

1 Premenné (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame premenné,

* princip prace s premennymi (nastavenie, vypis),

« ako by ste postupovali pri preberani témy premenné (motivéacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dal$ie ulohy), aké problémy mézu mat’ ziaci pri pouziti premennych — uved’te ukazku nespravne
pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov s premennymi.

2 Cyklus (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame konstrukciu cyklu,

* princip fungovania prikazu cyklu (pocitadlo cyklu alebo riadiaca premenna, cyklus v cykle),
ako by ste postupovali pri preberani témy cyklus (motivacia, priklady na zbieranie sktisenosti,
dalsie ulohy), aké problémy mozu mat Ziaci pri pouziti cyklu — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného alebo zapisaného cyklu.

3 Vetvenie (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame podmieneny prikaz,

* princip fungovania podmieneného prikazu (podmienka, podmieneny vyraz, vnorené podmienené
prikazy),

ako by ste postupovali pri preberani témy podmieneny prikaz (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti podmieneného prikazu —uved'te
ukazku nespravne pochopenych alebo zapisanych podmienenych prikazov.

4 Funkcie bez navratovej hodnoty (Python)
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* preco a v akych situdcidch pouzivame funkcie bez navratovej hodnoty,

» princip fungovania funkcie bez navratovej hodnoty (volanie, parametre),

« ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie bez navratovej hodnoty (motivacia, priklady
na zbieranie skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mézu mat’ Ziaci pri pouziti procedir — uved’te
ukdzku nespravne pochopeného odovzdavania parametrov alebo volania funkcie bez navratove;j
hodnoty.

5 Funkcie s navratovou hodnotou (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame funkcie s ndvratovou hodnotou,

* princip fungovania funkcii (volanie, parametre, navratova hodnota funkcie),

» ako by ste postupovali pri preberani témy funkcie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
dalSie tlohy), aké problémy moézu mat’ ziaci pri pouziti funkcii — uved'te ukazku nespravne
pochope—ného volania funkcie alebo odovzdavania vysledku.

6 Pole (Python)

* preco a v akych situdcidch pouzivame polia,

* princip prace s prvkami pol'a (index, prechadzanie prvkov pol'a pomocou cyklu),

» ako by ste postupovali pri preberani t¢émy pole (motivdcia, priklady na zbieranie skiisenosti, d’alsie
ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s pol'om — uved’te ukazku nespravne pochopenych
pojmov alebo zapisanych algoritmov s polami.

7 Textovy subor (Python)

* preco a v akych situdciach pouzivame textové subory,

* princip prace s textovym suborom (zapis a Citanie zo siboru),

» ako by ste postupovali pri preberani témy textové subory (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy), aké problémy mozu mat’ ziaci pri praci so subormi — uved'te ukazku
nespravne pochopenych pojmov alebo zapisanych algoritmov so subormi.

8 Prikazy (Imagine Logo)

» prikazy zékladné a prikazy nami definované, preco a kedy ich pouzivame,

» ako sa definuju, ako sa s nimi pracuje,

» ako by ste postupovali pri preberani témy definovanie vlastnych prikazov (motivacia, priklady na
zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci pri praci s vlastnymi prikazmi.
9 Udalosti klavesnice a mysi (Scratch)

« vymenujte udalosti, ktoré poskytuje Scratch pre klavesnicu,

» aké udalosti mysi moZzete spracovavat’ v prostredi Scratch, ktoré nie su dostupné,

» ako by ste vysvetlili potrebu pouzivania udalosti klavesnice/mysi (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy).

10 Klonovanie postavy (Scratch)

* naco a ako sa pouziva klonovanie postav v prostredi Scratch,

* princip prace s klonovanou postavou,

» ako by ste postupovali pri preberani témy klonovanie (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy), aké problémy mo6zu mat’ ziaci s klonovanim.

11 Korytnacka (Imagine Logo)

* naco a ako sa pouziva,

* princip prace s korytnackou, tvar korytnacky, animovand korytnacka,

« ako by ste postupovali pri preberani témy animacia, pracu s animovanou korytnackou, tvorbu
animovanych tvarov (motivéacia, priklady na zbieranie sktisenosti, d’alSie ulohy).

12 Viacnasobné korytnacky (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame viacnasobné korytnacky,

* princip prace s viacnasobnymi korytnackami, oslovovanie, riadenie,

 ako by ste postupovali pri preberani témy praca s viacndsobnymi korytnackami (motivacia,
priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).
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13 Procesy (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame procesy,

* princip prace s procesmi,

» ako by ste postupovali pri preberani témy procesy (motivacia, priklady na zbieranie skisenosti,
d’al$ie ulohy).

14 Udalosti (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame udalosti,

* princip prace s udalostami,

» ako by ste postupovali pri preberani témy udalosti (motivacia, priklady na zbieranie skusenosti,
d’al$ie ulohy).

15 Podmienky a logické operacie (Imagine Logo)

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame podmienky a logické operacie,

* ndhodné prechadzky a v nich podmienky a logické operécie,

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s podmienkami a logickymi operaciami
(motivacia, priklady na zbieranie skusenosti, d’alSie ulohy).

16 Informaéna spolocnost’ — bezpe&nost a rizika na SS

* ako by ste postupovali pri preberani témy bezpecnost’ a rizikd (motivacia, konkrétny priklad
aktivity, d’alSie tilohy),

« Sirenie pocitacovych virusov a spamov, ¢o je to a preco je to zle,

» ako motivujuco informovat’ ziakov a o bezpe¢nom a etickom spravani sa na internete.

17 Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou na 2. stupni ZS

* preco, ako a v akych situaciach pouzivame animacie,

« animécia ako postupnost’ obrazkov, dizka trvania (dizka zobrazenia obrazkov na obrazovke),

» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s grafikou (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy).

18 Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami na 2. stupni ZS

« aké vyhody nam poskytuja tabul’ky na poéitadi (z pohl'adu Ziaka 2. stupiia ZS),

» adresa bunky ako pozicia bunky v tabul’ke; vlastnosti bunky: zarovnanie, farba, vel'kost, okraje,
» ako by ste postupovali pri preberani témy praca s tabul’kami (motivacia, priklady na zbieranie
skusenosti, d’alSie tlohy).

Datum poslednej zmeny: 03.12.2019

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika programovania (1)
pUINx-202/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na hodinach, didaktické vystupy, rieSenie programatorskych uloh (doméacich).
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolventi predmetu dokéazu:

- Analyzovat a zhodnotit’ algoritmické ulohy urcené pre vyssie sekundarne vzdelavanie z pohl'adu
didaktiky programovania.

- Navrhnut a realizovat’ didakticky spravnu postupnost’ krokov pre vysvetlenie rieSenia problému
uréeného pre Studentov vysSieho sekundarneho vzdelavania.

- Zostavit’ arealizovat’ vyuc€ovaciu hodinu zamerani na programovanie na strednej Skole s oh'adom
na etapy poznavacieho procesu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod — ciele predmetu, jeho obsah, kritéria pre Gispesné absolvovanie

2. Programovanie v osnovach — programovanie v nizsich ro¢nikoch gymnazia a programovanie ako
sucast’ maturitnej skisky
. Poznévaci proces — aplikacie pri vyucbe programovania
. Diagnostika a Bloomova taxonémia vzdelavacich cielov — aplikécie pri vyucbe programovania
. Urovne abstrakcie pri rieseni algoritmickych loh
. Programovacie jazyky a prostredia z pohl'adu pouzitia na strednej Skole
. Ucebnice a metodické materialy
. Rézne pristupy k vyucovaniu programovania
. Poradie tém a ich vyucba v jednotlivych rocnikoch

7. Vyudovanie jednotlivych tém z programovania (Uvod do programovania, Prikaz a postupnost
prikazov, Premennda, Cyklus, Podmieneny prikaz, Podprogramy s parametrom a bez parametra,
Retazce, Polia, Textové subory, Udalosti mysi a klavesnice, Animécie

AN 9NN AW

Odporacana literatira:

1. Salanci. L, Tomcsanyiova, M.: Didaktika programovania, Didaktika informatiky a
informatickej vychovy, Daliie vzdelavanie ucitelov zédkladnych $kol a strednych $kol v predmete
informatika, Bratislava, SPU, UPJS, UK, UKF, UMB, ZUZa 2009, ISBN 978-80-8118-065-1
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2. Salanci. I, Tomcsanyiova, M.: Didaktika programovania pre SS 1, Didaktika informatiky a
informatickej vychovy, Dalsie vzdelavanie uéitelov zédkladnych $kol a strednych $kol v predmete
informatika, Bratislava, SPU, UPIS, UK, UKF, UMB, ZUZa 2009, ISBN 978-80-8118-079-8

3. Salanci. I, Tomesanyiovéa, M.: Didaktika programovania pre SS 2, Didaktika informatiky a
informatickej vychovy, Dalsie vzdelavanie uéitelov zdkladnych $kol a strednych $kol v predmete
informatika, Bratislava, SPU, UPJS, UK, UKF, UMB, ZUZa 2009, ISBN 978-80-8118-090-3

4. Blaho, A. (2012) Informatika pre stredné Skoly: Programovanie v Delphi a Lazaruse.
Slovenské pedagogické nakladatel'stvo. Mladé letd, Bratislava, 2012. ISBN 978-80-10-02308-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cudmila Jaskova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.01.2020

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.

Strana: 7




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Didaktika programovania (2)
pUINx-203/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

vytvorenie metodickych materidlov, priprava pracovnych listov a dalSich materidlov na
vzdelavanie, didaktické vystupy

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student sa dokaZe orientovat’ v Statnom vzdeldvacom programe. Pozna programovacie jazyky a
prostredia, ktoré sa v sucasnosti pokladaju za vhodné na vyucovanie zakladov programovania pre
ziakov na zakladnej Skole. Vypracuje metodické materidly na niektoré programatorské témy tak,
aby ich dokézal pouzit’ na vyucovani aj iny ucitel. Navrhne vhodnu gradovanu postupnost’ uloh
pre niektory programatorsky koncept a pripravi pracovny list pre ziaka. Pripravi si a pred kolegami
predvedie vzorovia vyudovaciu hodinu na niektort tému zo SVP pre programovanie na ZS.

Struc¢na osnova predmetu:

Vlastnosti programovacich jazykov a kritériach ich vhodnosti na 2. stupefi ZS. Rozne webové
stranky a iné¢ vzdeldvacie portaly, ktoré sa venuju vyucCovaniu zikladov programovania.
Programovacie jazyky Imagine Logo a Scratch ako v sucasnosti najpouzivanejSie jazyky pre
vyu¢ovanie programovania na ZS. Postupnost’ tém na vyu¢ovanie zakladov programovania.
Rozpracovanie niektorych tém: programatorské ulohy vhodné ako motivacia, ulohy na
vysvetl'ovanie, d’al§ie ulohy vhodné na precvicovanie a utvrdzovanie vybranej témy. Metodicky
material pre ucitel'a ako priprava ulitel'a na vyucovanie — Casti metodického materialu. Popis
priebehu vyucovacej hodiny a navrh na hodnotenie ziakov. Pracovné listy pre ziakov, priprava
gradovanej postupnosti uloh do pracovného listu, tilohy pre ziakov so zaujmom o programovanie.

Odporacana literatira:
vlastné elektronické materialy zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2019

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-pUIN-914/19 | Obhajoba zavere¢nej prace

Pocet kreditov: 0

Stupen Studia: N

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Programovacie jazyky vo vyucovani
pUINx-101/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

vypracovanie a prezentacia referatu o niektorom programovacom jazyku, vypracovanie projektov
v programovacich jazykoch, ktoré budu obsahom kurzu

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student vyhlad4 programovacie jazyky a prostredia, ktoré st vhodné pre Ziakov na zékladnej a
strednej Skole. Dokdze uviest’ priklady sucasnych programovacich jazykov, ktoré sa pouzivaju
na ZS a SS. Je schopny vysvetlit’ rozdiely medzi programovacimi jazykmi s ohl'adom na vek
ziaka. Rozumie rozdielom a dévodom vyberu réznych programovacich jazykov pre zZiakov na
7S a SS. Student dokaze posudit’ vhodnost konkrétneho programovacieho jazyka pre jeho
pouzitie vo vyu€ovani programovania. Vyberie si niektory menej znamy programovaci jazyk a na
vyucovani s nim obozndmi svojich kolegov v kurze. Navrhne a naprogramuje projekt v kazdom z
prezentovanych programovacich jazykov, pricom vyuzije pokrocilejsie programovacie konstrukcie
a techniky daného programovacieho jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyznam a postavenie programovania v predmete informatika na 2. stupni ZS a na SS. Vlastnosti
programovacich jazykov a kritériach ich vhodnosti na dany stupen vzdeldvania. Rozne webové
stranky a iné vzdelavacie portaly, ktoré sa venuji tvodu do programovania. Programovacie
jazyky Imagine Logo, Scratch a Python ako v sucasnosti najpouzivanejSie jazyky pre vyucovanie
programovania na ZS a SS, posudzovanie ich vhodnosti pre vyuéovanie, porovnanie ich spoloénych
a rozdielnych vlastnosti, programovacie konstrukcie a techniky, ktoré sa v jazykoch nachéadzaju.

Odporacana literatira:
vlastné elektronické materialy zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2019

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Projekt zaverecnej prace
pUINx-901/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:

FMFIL.KDMFI/2- Propedeutika vyucovania informatiky

pUINx-102/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

ABS

NEABS

85,71

14,29

Vyuéujuci: Mgr. Karolina Mikova, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-
pUINx-211/19

Nazov predmetu:
Realiza¢na pedagogicka prax

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prax
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 20s
Metoda Stiadia: prezencna, kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A ABS B C D E FX

NEABS

16,67 83,33 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: RNDr. Michal Winczer, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2- Tvorba pedagogického softvéru
pUINx-201/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 16s/ 8s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 0

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

vypracovanie recenzie na vybrany edukaény softvér

vypracovanie Specifikacie a prototypu svojho vlastného edukac¢ného softvéru
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student rozumie tomu, akym spdsobom sa da pedagogicky softvér vyuzit' pri rozvoji poznania
ziakov zékladnej a strednej Skoly. Dokaze klasifikovat' edukacny softvér podla rdéznych kritérii.
Student napiSe a prezentuje recenziu vybraného edukadného softvéru. Navrhne svoj vlastny
pedagogicky softvér na vyucovanie informatiky pre ziakov zakladnej alebo strednej $koly a pripravi
jeho $pecifikéciu a prototyp v nejakom programovacom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:

Digitalne technolégie v poznavacom procese. Co je to pedagogicky softvér - definicia a klasifikacia
pedagogického softvéru, kritérid na hodnotenie edukacného softvéru. Malé edukacné aplikacie.
Pedagogicky softvér a vyvinové fazy poznania. Analyza edukacného softvéru z pohl'adu dizajnu a
z pohl'adu poznéavacieho procesu zZiakov. Principy tvorby pedagogického softvéru.

Odporacana literatira:
vlastné elektronické materialy zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyucujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2019
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Schvalil: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD.
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