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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI+KI/2-AIN-205/15 | Algoritmické rieSenie t'azkych problémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-AIN-105 Efektivne algoritmy a zlozitost OR 1-INF-310 Tvorba efektivnych algoritmov

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, pisomka

Skuska: pisomna sktska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani tohto predmetu budu Studenti schopni pouzivat metddy na rieSenie tazkych
algoritmickych tloh, najmi aproximacéné algoritmy, pravdepodobnostné algoritmy a celociselné
linearne programovanie. Studenti buda schopni pracovat’ s roz§irenou paletou metod analyzy
algoritmov a tried zlozitosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do aproximaénych algoritmov. Pojem neaproximovatelnosti. Pravdepodobnostné algoritmy
a analyza ich zlozitosti. Las Vegas a Monte Carlo. Celociselné linearne programovanie. Prehl’ad a
hierarchie tried zlozitosti. Demonstracie na prikladoch.

Odporacana literatira:

Introduction to algorithms / Thomas H. Cormen ... [et al.]. Cambridge, Mass. : MIT Press, 2001
Approximation algorithms / Vijay V. Vazirani. Berlin : Springer, 2001

Randomized algorithms / Rajeev Motwani, Prabhakar Raghavan. New York : Cambridge
University Press, 1995

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A

B

C

D

E

FX

18,75

18,75

6,25

37,5

18,75

0,0

Vyuéujiici: doc. RNDr. Dana Pardubska, CSc., doc. Mgr. Tomas Vinat, PhD., RNDr. Jozef Siska,

PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-233/00 Aplikacie pocitacového videnia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-112/15

alebo

2-MPG-125/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: prezentacie

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani premetu budu Studenti schopni vyhl'adat’, spracovat’ a analyzovat najnovsie postupy
uspesnych projektov z oblasti pocitacového videnia a aplikovat’ nové trendy pocitacového videnia
pri tvorbe vlastnych aplikécii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pripadové studie uspesnych aplikacii

2. Priemyselné aplikécie

3. Medicinske aplikacie

3. Iné aplikacie

4. Vysledky vyskumnych projektov na katedre

5. Nové trendy v uplatiiovani metod a prostriedkov pocitacového videnia

Odporiacana literatira:

Computer Vision and Image Understanding, Elsevier Inc., http://www.sciencedirect.com/science/
journal/10773142

International Journal of Computer Vision Springer http://www.springerlink.com/
content/0920-5691

IET Computer Vision http://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=4159597

CVPR - Computer Vision and Pattern Recognition Workshops http://ieeexplore.ieee.org/xpl/
mostRecentlssue.jsp?punumber=5521877

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 183

A B C D E FX

48,63 22,95 12,57 1,64 4,37 9,84

Vyuéujiici: RNDr. Zuzana Cernekova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-991/15 Diplomova praca

Pocet kreditov: 16

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-923/15 - Projektovy seminar (1) a FMFL.KAI/2-
AIN-924/15 - Projektovy semindr (2)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pisomna sprava — diplomova praca, ktort posudzuje veduci projektu a jeden
oponent, jej obhajoba je Statnou skiskou. Zapisanim predmetu Obhajoba diplomovej prace sa
Student zaroven prihlasuje na Statnu skasku v danom akademickom roku. Ak Student neodovzdal
do daného terminu diplomovu pracu, klasifikuje sa Statna skuska klasifika¢nym stupiiom ,,FX*.
Skuska: Statna skuska obhajoba diplomovej prace

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je pisomna diplomova praca obhdjené pred Statnicovou komisiou.
. Specifikacia problému a jeho analyza.

. Prehl'ad problematiky.

. Metodika rieSenia problému.

. Projektové rozhodnutia.

. Plan préce a jeho kontrola.

. Specifikacia softvérového diela.

. Vypoctové experimenty a ich vyhodnotenie.

. Obhajoba textu diplomovej prace.

01N LN W —

Struc¢na osnova predmetu:

Pisanie, priprave prezentacie a obhajoba diplomovej prace.

Pri hodnoteni predmetu Statnej skusky Diplomova praca sa berie do uvahy

- predlozend diplomova praca a uroven dosiahnutych vysledkov s dérazom na tvorivost’ a realizacné
vysledky (na zaklade posudkov veduceho projektu a oponenta),

- praca na projekte pocas jeho rieSenia (na zaklade posudku veduceho projektu),

- prezentacia a obhajoba diplomovej prace,

- vyjadrenia a stanoviska v SirSej odbornej rozprave.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporacana literatira:

Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace : Ako pisat’ seminarne prace, ro¢nikové prace,
prace Studentskej vedeckej a odbornej Cinnosti, diplomové prace, zdverené a atestaéné prace,
dizertacie / DuSan KatuS¢ak. Bratislava : Stimul, 1998
http://dl.acm.org/dl.ctm?CFID=412417535&CFTOKEN=50913605

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-138/16 Diskrétne Struktury v informatike a pocitacovej grafike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E

FX

20,0 20,0 13,33 13,33 26,67

6,67

Vyucujuci: doc. RNDr. Tatiana Jajcayova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-141/00 Franctzsky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyuéuje v dvoch tirovniach obtiaznosti: zagiatoénik a mierne pokrogily. Student si sam
voli uroven podla toho, ¢i chee ziskat’ zdklady nového cudzieho jazyka alebo udrzat’ a prehlbit’ uz

existujicu znalost” franctzstiny.

Odporacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN

80-08-00431-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 387

A B C D

FX

41,09 21,96 21,19 9,82

2,07

3,88

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-142/00 Franctzsky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet sa vyucuje v dvoch trovniach obtiaznosti: zaciato¢nik a mierne pokrocily a svojim
obsahom nadvézuje na predmet Francuzsky jazyk 1.

Odporiacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN
80-08-00431-2

Blazena Srncova: Ucebnica francuzstiny pre Studentov Matematicko-fyzikalnej fakulty , UK
1983

Kolektiv Lingea, s.r.o.: Slovensko-franctizsky hovornik, Bratislava 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 247

A B C D E FX

36,03 26,72 21,05 10,93 2,83 2,43

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-241/00 Francuzsky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Obsahom predmetu je francuzstina pre mierne pokrocilych. Okrem vSeobecného jazyka predmet

poskytuje Studentovi aj sktisenost’ s odbornou franctzstinou.

Odporiacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN

80-08-00431-2

Blazena Srncova: Ucebnica francuzstiny pre Studentov Matematicko-fyzikalnej fakulty , UK

1983

Kolektiv Lingea, s.r.o.: Slovensko-franctizsky hovornik, Bratislava 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 97

A B C D

FX

36,08 28,87 22,68 7,22

1,03

4,12

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-242/00 Franctzsky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Obsahom predmetu je franctzstina pre mierne pokrocilych a kurz tématicky nadvizuje na predmet
Francuzsky jazyk 3. Okrem vSeobecného jazyka obsahuje aj uvod do odbornej francuzstiny.

Odporiacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN
80-08-00431-2

Blazena Srncova: Ucebnica francuzstiny pre Studentov Matematicko-fyzikalnej fakulty , UK
1983

Kolektiv Lingea, s.r.o.: Slovensko-franctizsky hovornik, Bratislava 2008

Zarha Lahmidi: Sciences-techniques.com, ISBN 209-0331186-0, CLE international, 2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68

A B C D E FX

36,76 35,29 19,12 2,94 1,47 4,41

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-134/14 Geometrické modelovanie v grafike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: implementécia projektu

Skuska: Gstna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti schopni rozliSovat medzi jednotlivymi aktudlnymi
metdodami a moznost'ami pre vytvaranie, reprezentaciu a modelovanie digitdlnych trojrozmernych
objektov. Zaroven bude absolvent predmetu schopny tieto Struktiury a postupy implementovat
popripade pouzivat’ a modifikovat’ v ramci existujucich modelovacich naastrojov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Polygonalne siete - popis Struktur pre reprezenticiu polygondlnych sieti, zjdenodusovanie,
kompresia a vyhladzovanie sieti, vypocty nad sietami (kostra, normaly, krivost’), parametrizacia a
triangularizécia, interaktivne techniky pre modelovanie sieti

2. Parametrické krivky a plochy - polynomické a splajnové reprezentacie, konStrukcia a
modelovanie, teselacia, prerozdel’ovacie krivky a plochy

3. Implicitna, Frep a volumetricka reprezentacia - klasifikacia, modelovanie, mnozinové operacia,
konverzia na polygonalne siete

mnozine bodov, proximity grafy, rekonstrukcia povrchov, viacpohl'adova geometria

5. Proceduralne modelovanie - L-systémy, generovanie terénu, proceduralne budovy a mesta

Odporacana literatira:
Curves and Surfaces for computer-Aided geometric design : A practical Guide / Gerald E. Farin.
San Diego : Academic Press, 1997

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A

B

C

FX

23,08

15,38

30,77

15,38

7,69

7,69

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-128/15 Grafika v redlnom Case a vypocty na GPU

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KAG/2-MPG-101/00 a FMFL.KAG/2-MPG-102/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: implementécia projektu

Skuska: Gstna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Predmet predstavi kI'i¢ové témy, principy a techniky pouzivané pri vykresl'ovani virtudlnych scén v
redlnom cCase. Tieto postupy sa najcastejsi pouzivaju pri tvorbe 3D hier, ale aj pri roznych vedeckych
vizualizacidadch ako napr. vizualizadcia medicinskych dat. Po absolovani premetu budu Studenti
schopni analyzovat' a implementovat’ aktudlne postupy, algoritmy, efekty pre programovania
grafickych kariet a tvorby vizualiza¢nych aplikécii. Vedomosti z predmetu budii moct’ Studenti
uplatnit’ v praxi pri tvorbe hernych aplikacii na roznych platformach, v aplikaciach virtualnej ¢i
zmiesanej reality ako aj pri tvorbe vizualizacii medicinskych dat.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Graficky zobrazovaci kanal - popis architektiury grafického hardvéru, moznosti programovania
grafickych kariet, suradnicové systémy, programovatelné Casti zobrazovacieho kandla, spdsoby
popisu a zadavania virtualnej scény pri vykresleni, popis OpenGL API

2. Animdcie - popis reprezentacie pdzy objektu (pozicia, rotacia, Skala), matice a kvaterniony,
linearna a kubicka interpolacia pre animaciu

3. Osvetlenie - popis osvetlovacich modelov a ich implementacia pomocou shaderov, textary v
osvetlovacom modely, priame a defferred osvetl'ovanie, pouzitie renderovania do textury a tiene,
aproximadcia globalnych osvetl'ovacich metod

4. Post-proces efekty - popis algoritmov pre finalne vylepsenie kvality vystupného obrazku, efekty
motion blur, depth of field, SSAO, relections and refractions, HDRI, bloom, toon shading

5. Image-based rendering - pouzitie textir pre urychlenie vypoctov osvetlenia, pre reprezentaciu
pozadia a zlozitych objektov (bilboarding), algoritmy spracovania obrazu na GPU, volumetricka
grafika

6. Urychlovacie algoritmy - popis algoritmov a Struktar pre urychlenie vykresl'ovania zlozitej
scény, orezavacie techniky, pouzitie trovni detailu, detekcia kolizii
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7. GPGPU - popis pouzitia vykonu grafickej karty pre vS§eobecné vypocty, jazyky CUDA a OpenCL,
spracovanie obrazu a videa, simulacia fyzikalnych javon na GPU, medda sledovania li¢a na GPU

Odporiacana literatira:
Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A B C D E FX

33,33 33,33 8,33 8,33 8,33 8,33

Vyuéujuci: Mgr. Andrej Mihalik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.01.2016

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-233/13 Konverzacny kurz anglického jazyka (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Néaplnou predmetu je vSeobecna anglictina.

Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupniu B2/C1 (Upper-Intermediate/Lower Advanced).

Odporiacana literatira:

Vyber z u¢ebnic Inside Out Upper-Intermediate, Cutting Edge Upper-Intermediate, New English

File Upper-Intermediate, britské a americké periodika

Nahravky: autentické a poloautentické (hlavny zdroj: BBC, CNN, jazykové ucebnice)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 144

A B C D

FX

59,72 18,06 9,03 2,08 1,39

9,72

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-234/13 Konverzacny kurz anglického jazyka (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Kurz nadvézuje na Konverza¢ny kurz anglického jazyka (1). Napliou predmetu je vSeobecnd
anglictina.

Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupniu B2/C1 (Upper-Intermediate/Lower Advanced).

Odporacana literatira:

Vyber z u¢ebnic Inside Out Upper-Intermediate, Cutting Edge Upper-Intermediate, New English
File Upper-Intermediate, britské a americké periodika

Nahravky: autentické a poloautentické (hlavny zdroj: BBC, CNN, jazykové ucebnice)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 78

A B C D E FX

64,1 20,51 6,41 1,28 0,0 7,69

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-115/17 Kurz $portov v prirode (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 30

A B C D E

FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-116/18 Kurz $portov v prirode (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E

FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych
procesov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pisomky, doméce ulohy, semestralny projekt pocitaova animacia
fyzikalnych javov, projekt programovania fyzikalnych javov

Skuska: zaverecna pisomka, skuska, prezentacia projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Studenti si osvoja techniky zakladnej simulacie Easticovych systémov, riesenie ststavy oby&ajnych
diferencialnych rovnic numericky, hl'adanie kolizie objektov. Pochopia princip dynamiky tuhych
telies a princip tvorby pocitatovych animécii a pohybu kamery. Pochopia ako konstruovat
fyzikalny engine pre hry alebo video animacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Casticové systémy, rovnice pohybu prvého radu, integraéné metddy na vypocet rychlosti a pozicie,
stavovy vektor systému, vonkajsie sily, obmedzujuce podmienky — constraints, sily odozvy, kolizie
Castica - rovina.

Numerické rieSenie diferencidlnych rovnic, Eulerova metéda, Runge-Kuta metéda, podmienka
stability na vol'bu ¢asového kroku.

Lagrangeove metody bez sieti, modelovanie a animovanie mra¢nom bodov, SPH, deformacie
Animacie pohybu a orientacie, interpola¢ny spline na animdaciu pohybu, reparametrizacia splinu
podra dizky krivky, quaternion a orientacia, interpolacie dvoch a viacerych quaternionov.
Detekcie kolizie, Z buffer algoritmus, nutnd a postacujiica podmienka kedy nie st dve telesa v
kolizii, deliaca rovina, hierarchie obalok, sily odozvy (response forces). Tri fazy detekcie Siroka,
stredna a uzka.

Dynamika tuhych telies, rovnice pohybu, rychlost, zrychlenie, uhl'ova rychlost a uhlové
zrychlenie, matica inercie.

Procedurarne animécie, systémy a sposoby tvorby pocitacovej animacie kvapaliny, ohent dym.
Pocitatova animacia v hrach a vo filmovom priemysle. Dalsie aplikacie po¢ita¢ovej animacie podla
d’alsieho vyvoja v oblasti poc¢itacovych animécii pouzitim fyzikalnych efektov.

Odporiacana literatira:
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Visual Quantum mechanics : Selected Topics with Computer/Generated animations of Quantum-
Mechanical phenomena / Bernd Thaller. New York : Springer, 2000

Computer facial animation / Frederic 1. Parke, Keith Waters. Wellesley : A. K. Peters , 1996
SIGGRAPH tutorialy dostupné na http://dl.acm.org/dl.cfm?
CFID=412417535&CFTOKEN=50913605

Dostupné texty k prednaske. http://www.sccg.sk/~durikovic/classes/CGAnim/ca_syllabus.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 225

A B C D E FX

44,89 19,11 10,22 8,44 6,67 10,67

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-953/15 Metddy aplikovanej informatiky

Pocet kreditov: 4

Stupein Studia: I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Student odpovie na odborné otazky $tatnicovej komisii.
Skugka: Statna skaska z odborého predmetu

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Student si upevni vedomosti a schopnosti, ktoré ziskal pocas magisterského studia a chape ich
vzajomné suvislosti a kontext, v ktorom vystupuju.

Stru¢na osnova predmetu:

Sylaby skusky, ktoré su vopred zverejnené, vychadzaju z obsahu povinnych a povinne volitel'nych
predmetov, ale nie st na ne viazané. Zoznam odporucanych predmetov:
Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych procesov
Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov

Pokrocilé spracovanie obrazu

Geometrické modelovanie v grafike

Grafika v redlnom Case a vypocty na GPU

Pokrocila pocitacova grafika

Pocitacové videnie

Rozpoznavanie obrazcov

Strojové ucenie

Multiagentové systémy

Neuronové siete

Reprezentécia znalosti a inferencia

Umeld inteligencia

Funkciondlne programovanie

Programovanie v opera¢nych systémoch

Webové technologie a metodologie

Kompilétory a interpretre

Softvér pre vzdelavanie

Kompilétory a interpretre

Tvorba edukacného softvéru

Webové programovanie

Statnicové okruhy

"Statnicovy predmet 2-AIN-950 Metody aplikovanej informatiky™

Student si taha jednu otazku nahodne.

2-AIN-109/15 Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov Gruska D.
1. Zakladné rozdelenie architektur paralelnych pocitacov (Asynchréonna ,,shared memory*
architekttra, distribuovand architektira, synchronna architektara, stru¢ny popis, porovnanie medzi
nimi)
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2. Progress a safety podmienky (formuldcia safety a progress podmienky neformalne a formalne,
ukazky pre rézne ulohy paralelného a distribuovaného programovania)

3. Uloha triedenia pre paralelné architektury (priklady rieseni, zloZitost’ a procesorova naroénost
pre rozne typy architektir, dokaz spravnosti - safety a progress podmienka pre jedno rieSenie)

4. Problém vecerajucich filozofov (formulacia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia pre distribuovant architekturu)

5. Komunikécia cez chybny kanal (formulécia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia, optimalizacia - Alternating Bit Protocol)

"2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a po¢itatova animacia fyzikalnych procesov Durikovié
R."

6. Casticové systémy, rovnice pohybu prvého radu, integraéné metody na vypolet rychlosti a
pozicie, stavovy vektor systému, vonkajsie sily, obmedzujuce podmienky — constraints, sily odozvy,
kolizie Castica - rovina.

7. Animdcie pohybu a orientacie, interpola¢ny spline na animaciu pohybu, reparametrizacia splinu
podra dizky krivky, quaternion a orientécia, interpolacie dvoch a viacerych quaternionoyv.

8. Detekcie kolizie, nutna a postacujuca podmienka kedy nie st dve telesa v kolizii, deliaca rovina,
broad phase (hierachyckd mriezka), mid phase (hierarchie obalok, Voronoiove oblasti v kolizii,
vysvetlujte na priklade kolizie gula x kapsula, dekompozicia telesa na konvexné Casti), narrow
phase (Minkowskeho priestor a blizkost’ konvexnych telies).

9. Numerické rieSenie diferencialnych rovnic, Eulerova metdéda, MidPoint metéda, Runge-Kuta
metdda, podmienka stability na vol'bu ¢asového kroku, sily odozvy (response forces).

10. Dynamika tuhych telies, definicia problému, rovnice pohybu (4 ODE), rychlost’, zrychlenie,
uhl'ova rychlost’ a uhl'ové zrychlenie, matica hybnosti (matica inercie).

2AIN-BS1 - Blok S1: Pocitacova grafika a videnie

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-128/15 Grafika v redlnom case a vypocty na GPU - A. Mihalik

1. Zobrazovaci kandl. Graficka pipeline moderného hardvéru, framebuffer, buffer objekty,
pouzivané suradnicové priestory, druhy shader programov, druhy optimaliza¢nych technik (view
frustum, occlusion, backface culling), priklad shader programov.

2. Tiene, typy tietiov (mikké, tvrdé, statické, dynamické), typy a popis algoritmov (projekéné,
tienové objemy, tieiové mapy (shadow mapping)), spdsoby implementacie jednotlivych
algoritmov, artefakty a ich odstranovanie, priklad shader programov pre tienové mapy. Artefakty
sposobené diskretizaciou. Tiene vo Phongovom modeli.

2-AIN-127/15 Pokro¢ila poitadova grafika - R. Durikovi¢

3. Kanal metody sledovania li¢a Ray Tracing a porovnanie s Radiosity metédou. (pomocka:
definicia luca, definicia tienového luca, popis metoddy sledovania lica, generovanie liuca, pochod
po luci (ray traversal), prienik luca s trojuholnikom, stromova Struktura lucov (ray tree) a jej
pouzitie na vypocet lokélnej farby, problém presnosti priesecnikov). Metdda sledovania luca na
GPU, urychl'ovacie techniky.

4. Fyzikalny osvetlovaci model a vypocet farieb renderovacou rovnicou. (pomdcka: definicia
radiancie, definicia BRDF a jej vlastnosti, fyzikdlne BRDF Cook-Tarrance, definicia priestorového
uhlu, napiSte renderovaciu rovnicu a vysvetlite jej ¢leny)

5. Lokélne osvetl'ovacie modely. (pomdcka: tietiovanie, Phongov a Blinn-Phongov osvetlovaci
model, zlozky (ambientna, difizna, zrkadlova), textirovanie, popisat’ principy environment, bump,
normal mapovania) Priklad shader programov na GPU.

2-AIN-112/15 Pokro¢ilé spracovanie obrazu - Z. Cernekova

6. Snimanie obrazu s jednou kamerou (geometria jednoduchej perspektivnej kamery, projektivna
rovnica, kalibracia kamery, vonkajSie a vntitorné parametre, rekonstrukcia vzoru z jeho obrazu)
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7. Techniky predspracovania obrazu (filtrovanie obrazu v priestorovej doméne: linedrne a
nelinearne filtre, priemerovanie, gaussovska filtracia, medianova filtracia, bilateralna filtracia;
detekcia hran na zéklade prvej a druhej derivacie: gradientné operatory, zero-crossing a Marr-
Hildrethovej operator, fixné a adaptivne okolie bodu; filtrovanie vo frekven¢nej doméne:
Fourierova transformadcia - definicia 1D, 2D, spojity a diskrétny pripad, vlastnosti FT, pouZitie pri
spracovani obrazu, FFT).

8. Segmenticia a matematickd morfologia (segmentacia Sedotonového a farebného obrazu:
prahovanie — globalne, lokdlne a optimélne; k-means, mean shift, split and merge, segmentacia
narastanim oblasti, segmentidcia na principe povodi; morfologické operacie binarneho a
Sedotonového obrazu: dilatacia, erdzia, otvorenie, zatvorenie, top-hat, hit and miss, podmienena
dilatacia, pouZitie pri spracovani obrazu).

2-AIN-204/10 Rozpoznavanie obrazcov - M. Fta¢nik

2-MPG-125/15 Pocitacové videnie — Zuzana Berger Haladova

9. Priznaky (Vyber a selekcia priznakov, globalne priznaky tvaru, farby, lokdlne priznaky —
SIFT, detektor a deskriptor, h'adanie Skvin/Laplacian of Gaussians, priznaky textury- Statistické
momenty, Gaborove filtre)

10. Techniky pocitacového videnia (Porovnavanie so vzorom/Template Matching), parovanie
lokélnych priznakov, metdda vizudlnych slov/Bag of Visual Words, detekcia a rozpoznavanie tvari,
algoritmus Viola-Jones, analyza vyznamnych oblasti obrazu/Saliency)

11. Rozpoznavanie linedrne separabilnych a neseparabilnych tried (Line4rne diskrimina¢né metody,
SVM, kernelovy trik, Bayesovo pravidlo, rozhodovacie stromy, k-means ako metdda neriadeného
ucenia, ucenie pri jednotlivych metddach, trénovacia a testovacia mnozina)

12. Neuronové siete (Konvolucné neurénové siete, spiatna propagacia/Backpropagation,
stochastickd gradientna optimalizacia/Stochastic Gradient Descent, cenova funkcia, analyza
natrénovanych filtrov/vrstiev siete, hyperparametre)

""2AIN-BS2 - Blok S2: Umela inteligencia™

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-137/15 Umela inteligencia - M. Markosova

1. Pojem agent, jednoduchy agent, agent a jednoduché planovanie pohybu v stavovom priestore
(informované a neinformované prehl'addvanie), hry (minimax).

2. Logické agenty, reprezentdcia znalosti logickym formalizmom, metddy inferencie pre
prvoradovu logiku: forward a backward chaining, rezolvencny algoritmus (konjuktivny normalny
tvar, substitucia, unifikacia, rezolvenéné pravidlo, a rezolvencia) .

3. Bayesovské siete a bayesovské vyvodzovanie, klasické ¢asové rady, casové rady s neurcitostou a
bayesovské siete, vyuzitie bayesovskych sieti v UL. Metddy analyzy trendu a periodicity v ¢asovych
radoch (MA, double MA...)

4. Teoéria rozhodovania - jednoduché rozhodovanie (funkcia utility jedno a multi-atribitova,
striktnd, stochastickd dominancia, stav, lotéria,), zlozité rozhodovanie (Markov decision problém,
Belmanova rovnica). Rozhodovacie stromy.

2-INF-150/15 Strojové ucenie - P. Petrovic¢, T. Vinaft

2-AIN-132/15 Neurénové siete - 1. Farkas

5. Strojové ucenie s ucitel'om. Viacvrstvové perceptrony (MLP): uenie pomocou spitného Sirenia
chyby, zovSeobecnenie, validacia modelu, vyuzitie v tlohdch. Rekurentné neurénové siete (RNN):
spdsoby zahrnutia ¢asového kontextu, architektury a typy uloh vhodnych pre RNN, a spdsoby
trénovania, priklad vyuzitia.

6. Strojové ucenie bez uclitel’a. Zhlukovanie. Model samoorganizujticej sa mapy (SOM), princip
algoritmu ucenia: vektorova kvantizacia, topografické zobrazenie priznakov, redukcia dimenzie
dat, priklad vyuzitia.
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7. Matematicka teoria strojového ucenia. Vychylka a rozptyl. Preucenie a poducenie. PAC ucenie
a ohranicenia pre kone¢né a nekone¢né mnoziny hypotéz. VC dimenzia.

2-AIN-246/15 Multiagentové systémy — A. Lucny

8. Popiste spdsob implementacie multiagentového systému ako middleware. Pouzite priamu
komunikaciu a popiste procesy v multiagentovom systéme, kde jeden agent pravidelne posiela
druhému teplotu vody v bazéne a druhy ju zobrazuje na informacnu tabul'u.

9. Vysvetlite princip subsumpcie na multiagentovom systéme s nepriamou komunikéciou, kde jeden
agent posiela prikaz na dopredny pohyb do motora I'avého kolesa, druhy posiela prikaz na dopredny
pohyb do motora pravého kolesa a kde pridate treticho agenta, ktory dostava detekciu narazu a
pomocou supresie zariadi otoCenie robota.

2-AIN-144/15 Reprezentécia znalosti a inferencia - M. Homola

10. Ontolégie a deskripéné logiky: Co je to ontologia? Definujte zakladnu syntax a rozhodovacie
problémy pre deskripénu logiku ALC. Tablovy algoritmus pre deskripénu logiku ALC.

11. Nemonotéonne usudzovanie a ASP. Vysvetlite a zadefinujte nemonoténne usudzovanie.
Definujte normalny logicky program (NLP), interpretaciu, a stabilny model. Najdite vSetky stabilné
modely programu P = {b :-nota. a:-notb.c:-ab.}

2-AIN-272/15 Spracovanie digitalneho signalu - M. Nagy

12. Fourierova transformacia (FT), sposob vypoctu diskrétnej FT (DFT), rychla DFT (FFT),
vlastnosti DFT. Power spectral density (PSD), periodogram, korelogram, parametrické metody
(moving average - MA, auto regressive - AR, multiple signal classification - MUSIC)
"2AIN-BS3 - Blok S3: Programovanie a tvorba informac¢nych systémov"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-118/14 Programovanie v operaénych systémoch — J. Siska (vyhodit v AR2016)

1. Procesy a vlakna: spustanie, synchronizacia a komunikécia. PopiSte proces zavedenia nového
procesu/spustenia vlakna, rozdiel medzi dynamickym a statickym linkovanim. PopiSte mechanizmy
na synchronizaciu a komunikaciu (prenos dat) medzi procesmi/vladknami dostupné v sucasnych
operacnych systémoch, porovnajte ich vyhody a nevyhody, pripadne vhodnost’ na rieSenie
konkrétnych problémov/situécii.

2. Sluzby opera¢ného systému: praca so suborovym systémom, sietou a HW, sprava pamite.
Popiste zakladné sluzby operacnych systémov a pristup k nim (systémové volania, sprava pamate),
rozdiel medzi privilegovanym a neprivilegovanym kdédom (userspace, kernelspace), ovladace.
2-AIN-139/14 Kompilatory a interpretre - L. Salanci

3. Principy fungovania kompilatora a interpretra:

- objasnite principy fungovania lexikalnej analyzy, syntaktickej analyzy, generovania kodu

- na ukazke vysvetlite rozdiel medzi interpretaciou a kompilaciou

- porovnajte jazyky Java, Python, C++ z pohl'adu kompilatorov a interpretrov

4. Spracovanie programovych konstrukeii:

- objasnite algoritmy pre spracovania programovych konstrukcii kompilatorom a interpretrom

- na ukazte ilustrujte reprezentaciu kratkeho programu pomocou syntaktického stromu

- porovnajte naro¢nost’ spracovania programovych konstrukcii v jazykoch Java, Python, C++

5. Spracovanie vyrazov s operatormi roznej priority:

- vysvetlite algoritmus pre vyhodnotenie vyrazov podl'a priority operatorov

- na ukazte ilustrujte generovanie syntaktického stromu pre jednoduchy vyraz

- porovnajte problémy spracovania vyrazov v jazykoch Java, Python, C++

6. Virtualne masiny:

- vysvetlite princip fungovania virtudlnej masiny

- na ukazke ilustrujte generovanie kodu pre vasu virtudlnu masinu

- porovnajte jazyky Java, Python, C++ z pohl'adu rychlosti beziaceho kodu

7. Premenné, parametre, volanie podprogramov:
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- objasnite algoritmy a udajové Struktiry pre kompilovanie podprogramov s premennymi

- na ukazke ilustrujte alokaciu paméte pre lokélne, globalne premenné a parametre

- porovnajte moznosti jazykov Java, Python, C++ z pohl'adu mennych priestorov

2-AIN-116/14 Funkcionalne programovanie - P. Borovansky

8. Lambda kalkul - popiste syntax, sémantiku (interpretaciu), typovanie a vlastnosti tejto teorie.
Typovany lambda kalkul - vlastnosti tedrie, vysvetlite algoritmy pre type-checking a type-inference.
9. Churchove ¢isla - vysvetlite vyznam, konstrukciu a zdkladné aritmetické operacie s nimi.
Monadické programovanie - uved’te principy a priklad pouzitia list, maybe a state monad.
2-AIN-133/15 Extrémne programovanie - F. Gyarfas

10. Agilny verzus vodopadovy vyvoj softvérovych projektov. Agilny vyvojovy cyklus. Principy
unit testingu, testami riadeného programovania, refaktorizacie. Dovody refaktorizacie a jej rizika.
11. Zdedeny kod: definicia, podmienky pre pracu s nim, obalovanie testami, vyuzivanie technik
ako seam, sprout, wrap, priklad na niektort z technik.

2-AIN-131/14 Pokrocilé programovanie v JAVE (JavaEE) - P. Petrovic¢

12. Vysvetlite aky je rozdiel medzi webovym a aplikaénym serverom, ¢o je servlet a ako funguje, o
su session-scoped beans a application-scoped beans a uved’te a vysvetlite priklad aplikacie, kde by
ste ich tcelne vyuzili. Na priklade vysvetlite nejaku technologiu, ktord umoziuje prepojenie tychto
objektov s vystupom renderovanym na webovej stranke.

13. Vysvetlite rozdiel medzi pristupom k datam pomocou JDBC a pomocou ORM. Ako sa ORM
realizuje v Java EE? Uved'te priklady anotacii, ktoré sa pri ORM v Java EE pouzivaju - ktoré z nich
umoznuju automatické aktualizovanie viacerych tabuliek v relacii? Pokuste sa vysvetlit’ rozdiel
medzi SQL a JPQL.

2-INF-145/15 Tvorba internetovych aplikécii - R. Ostertag

2-AIN-111/15 Webové technologie a metodologie - M. Homola

14. Vysvetlite pojem pouzitelnost’ (usability). Uved'te 5-bodovu definiciu pouzitenosti podla
Jacoba Nielsena. Vysvetlite metodiku user-centered design, a rolu prototypov, tzv. person a
testovania v tejto metodike.

15. Popiste navrhovy vzor MVC. Popiste nejaky MVC framework podla vasho vyberu a vysvetlite
ako je v danom frameworku vzor MVC implementovany.

16. Popiste vyhody oddelenia obsahu od prezentacie. Aké moznosti oddelenia pontika Standardne
CSS, a aké ponuka napr. nejaky template engine (Smarty, alebo iny)? Popiste tiez oddelenie obsahu
od funkcionality, ktoré¢ umoziiuje kniznica JQuery.

17. Porovnajte objektovo orientované jazyky zalozené na triedach (napr. Java) a prototypoch (napr.
Javascript).

"2AIN-BS4 - Blok S4: Tvorba softvéru pre vzdelavanie"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

Statnicové okruhy a $tatnica sa bude realizovat’ od roku 2017.

2-AIN-225/15 Tvorba multimédialnych aplikécii a pocitacovych hier - L. Salanci

1. Reprezentacia a zobrazovanie herného sveta:

- Na priklade uviest’ vyuzitie objektov, poli, stromov, grafov.

- Na ukazke vysvetlit, ako prebieha zobrazenie objektov herného sveta.

2. Algoritmy pre pohyb:

- Na priklade uviest’, ako funguje predefinovany a matematicky generovany popisany pohyb.

- Vysvetlit’ principy testovania kolizii a vyuzitie fyziky v hrach.

3. Hl'adanie ciest v hernom svete:

- Stratégie hl'adania cesty (dijkstrov algoritmus, vyuzitie heuristiuky).

- Na konkrétom priklade demonstrovat’ niektory algoritmus.

4. Robenie rozhodnuti:

- Podl'a pravidiel, inteligencia v hrach, vyuzitie automatov, skriptov.
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- Na konkrétnej ukazke porovnat’ vyhody a nevyhody jednotlivych pristupov.

5. Architektara hier, herny systém (engine):

- Vysvetlit’ viacvrstvovy pohl'ad na herny systém.

- Na ukazke ilustrovat’ jednotlivé vrstvy (napriklad, cez aké vrstvy sa spracuje pohyb animovanej
postavicky s nejakym dany spravanim — od stla¢enia kldvesu po nakreslenie na obrazovke).
2-AIN-115/15 Softvér pre vzdelavanie - M. Tomcsanyiova

6. Edukacény softvér a vzdelavanie

- Zmena spdsobu vyucovania a ucenia sa s pouzitim edukac¢ného softvéru a digitalnych technologii.
- Obavy spojené s pouzivanim digitalnych technologii a eduka¢ného softvéru vo vyucovani.

7. Principy dizajnu eduka¢ného softvéru.

- Navrh vhodného grafického pouzivatel'ského rozhrania (GUI) pre ziakov rdznych vekovych
kategorii.

- GUI edukacénych aplikacii pre desktopové a mobilné zariadenia.

8. Vyznam vyskumu pri vyvoji edukaéného softvéru.

- Design-Based Research (vyskum vyvojom), akény vyskum.

- Spolupraca programatora s u¢itelom a ziakmi pri vyvoji edukac¢ného softvéru.

9. Klasifikacia a hodnotenie eduka¢ného softvéru.

- Rozne sposoby klasifikacie edukacéného softvéru (podla vyucovacieho predmetu, podla
vzdelavacej paradigmy, podla funkcie).

- Kritérid hodnotenia edukac¢ného softvéru (z edukaéného pohladu, z pohladu pouzivatela, z
hl'adiska technickych poziadaviek).

10. Digitalne technoldgie pre osoby so Specidlnymi vzdelavacimi potrebami.

- Klasifikacia 0s6b so zdravotnym postihnutim.

- Vyznam digitalnych technolégii a r6zne druhy asisten¢nych technolégii pre osoby so zdravotnym
postihnutim.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Sylaby skusky, ktoré su vopred zverejnené, vychadzaju z obsahu povinnych a povinne volitel'nych
predmetov, ale nie st na ne viazané. Zoznam odporucanych predmetov:
Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych procesov
Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov

Pokrocilé spracovanie obrazu

Geometrické modelovanie v grafike

Grafika v redlnom Case a vypocty na GPU

Pokrocila pocitacova grafika

Pocitacové videnie

Rozpoznavanie obrazcov

Strojové ucenie

Multiagentové systémy

Neuronové siete

Reprezentécia znalosti a inferencia

Umeld inteligencia

Funkcionalne programovanie

Programovanie v opera¢nych systémoch

Webové technoldgie a metodologie

Kompilétory a interpretre

Softvér pre vzdelavanie

Kompilétory a interpretre

Tvorba edukacného softvéru

Webové programovanie
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Statnicové okruhy

"Statnicovy predmet 2-AIN-950 Metody aplikovanej informatiky
Student si taha jednu otazku nahodne.

2-AIN-109/15 Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov Gruska D.

1. Zékladné rozdelenie architektur paralelnych pocitacov (Asynchréonna ,,shared memory*
architekttra, distribuovana architektira, synchronna architektara, stru¢ny popis, porovnanie medzi
nimi)

2. Progress a safety podmienky (formuldcia safety a progress podmienky neformalne a formalne,
ukazky pre rézne ulohy paralelného a distribuovaného programovania)

3. Uloha triedenia pre paralelné architektury (priklady rieseni, zloZitost’ a procesorova naroénost
pre rozne typy architektir, dokaz spravnosti - safety a progress podmienka pre jedno riesenie)

4. Problém vecerajucich filozofov (formulacia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia pre distribuovant architekturu)

5. Komunikécia cez chybny kanal (formuléacia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia, optimalizacia - Alternating Bit Protocol)

"2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a po¢itatova animacia fyzikalnych procesov Durikovié
R."

6. Casticové systémy, rovnice pohybu prvého radu, integraéné metddy na vypolet rychlosti a
pozicie, stavovy vektor systému, vonkajsie sily, obmedzujuce podmienky — constraints, sily odozvy,
kolizie Castica - rovina.

7. Animdcie pohybu a orientacie, interpolac¢ny spline na animaciu pohybu, reparametrizacia splinu
podra dizky krivky, quaternion a orientécia, interpolacie dvoch a viacerych quaternionoyv.

8. Detekcie kolizie, nutna a postacujuca podmienka kedy nie st dve telesa v kolizii, deliaca rovina,
broad phase (hierachyckd mriezka), mid phase (hierarchie obalok, Voronoiove oblasti v kolizii,
vysvetlujte na priklade kolizie gula x kapsula, dekompozicia telesa na konvexné Casti), narrow
phase (Minkowskeho priestor a blizkost’ konvexnych telies).

9. Numerické rieSenie diferencialnych rovnic, Eulerova metdéda, MidPoint metéda, Runge-Kuta
metdda, podmienka stability na vol'bu ¢asového kroku, sily odozvy (response forces).

10. Dynamika tuhych telies, definicia problému, rovnice pohybu (4 ODE), rychlost’, zrychlenie,
uhl'ova rychlost’ a uhl'ové zrychlenie, matica hybnosti (matica inercie).

2AIN-BS1 - Blok S1: Pocitacova grafika a videnie

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-127/15 Pokro¢ila poitadova grafika - R. Durikovi¢

1. Zobrazovaci kandl. Graficka pipeline moderného hardvéru, framebuffer, buffer objekty,
pouzivané suradnicové priestory, druhy shader programov, druhy optimaliza¢nych technik (view
frustum, occlusion, backface culling), priklad shader programov.

2. Kanal metody sledovania lu¢a Ray Tracing a porovnanie s Radiosity metédou. (pomocka:
definicia luca, definicia tienového luca, popis metoédy sledovania lica, generovanie luca, pochod
po luci (ray traversal), prienik luca s trojuholnikom, stromova Struktura lucov (ray tree) a jej
pouzitie na vypocet lokélnej farby, problém presnosti priesecnikov). Metdda sledovania luca na
GPU, urychl'ovacie techniky.

3. Fyzikélny osvetlovaci model a vypocet farieb renderovacou rovnicou. (pomocka: definicia
radiancie, definicia BRDF a jej vlastnosti, fyzikdlne BRDF Cook-Tarrance, definicia priestorového
uhlu, napisSte renderovaciu rovnicu a vysvetlite jej ¢leny)

2-AIN-128/15 Grafika v redlnom case a vypocéty na GPU - A. Mihalik

4. Lokalne osvetl'ovacie modely. (pomdcka: tieiovanie, Phongov a Blinn-Phongov osvetlovaci
model, zlozky (ambientna, difizna, zrkadlova), textirovanie, popisat’ principy environment, bump,
normal mapovania) Priklad shader programov na GPU.

"
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5. Tiene, typy tietiov (mékké, tvrdé, statické, dynamické), typy a popis algoritmov (projekcné,
tienové objemy, tieiové mapy (shadow mapping)), spdsoby implementacie jednotlivych
algoritmov, artefakty a ich odstranovanie, priklad shader programov pre tienové mapy. Artefakty
sposobené¢ diskretizaciou. Tiene vo Phongovom modeli.

2-AIN-112/15 Pokro¢ilé spracovanie obrazu - Z. Cernekova

6. Pokrocilé techniky predspracovania obrazu (zero-crossing a Marr-Hildrethovej operator,
adaptivne okolie bodu, segmentacia na principe povodi).

7. Matematickd morfoldgia (dilatacia, erézia, otvorenie, zatvorenie, top-hat, hit and miss,
podmienena dilatacia), morfologické operacie Sedo tonového obrazu, pouzitie pri spracovani
obrazu.

8. Pocitacové videnie s jednou kamerou (geometria jednoduchej perspektivnej kamery, projektivna
rovnica, kalibracia kamery, vonkajSie a vntitorné parametre, rekonstrukcia vzoru z jeho obrazu)

9. Fourierova transformacia (definicia 1D, 2D, spojity a diskrétny pripad, vlastnosti FT, pouzitie
pri spracovani obrazu, FFT).

2-AIN-204/10 Rozpoznavanie obrazcov - M. Fta¢nik

10. Rozpoznavanie linedrne separabilnych (linearne diskriminacné metdédy, SVM, ucenie
klasifikatora, separabilné triedy, urcenie oddel'ujucej nadplochy).

11. Rozpoznavanie linearne neseparabilnych tried (neseparabilné triedy, SVM — kernelovy trik,
Bayesovo pravidlo, rozhodovacie strovy, ucenie pri jednotlivych metédach).

12. Rozpoznavanie pomocou neurénovych sieti (perceptron, back propagation, konvolu¢né
neurénové siete)

""2AIN-BS2 - Blok S2: Umela inteligencia™

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-137/15 Umela inteligencia - M. Markosova

1. Pojem agent, jednoduchy agent, agent a jednoduché planovanie pohybu v stavovom priestore
(informované a neinformované prehl'addvanie), hry (minimax).

2. Logické agenty, reprezentdcia znalosti logickym formalizmom, metddy inferencie pre
prvoradovu logiku: forward a backward chaining, rezolven¢ny algoritmus (konjuktivny normalny
tvar, substitucia, unifikacia, rezolvenéné pravidlo, a rezolvencia) .

3. Bayesovské siete a bayesovské vyvodzovanie, klasické ¢asové rady, casové rady s neurcitostou a
bayesovské siete, vyuzitie bayesovskych sieti v UL. Metddy analyzy trendu a periodicity v ¢asovych
radoch (MA, double MA...)

4. Teoéria rozhodovania - jednoduché rozhodovanie (funkcia utility jedno a multi-atribitova,
striktnd, stochastickd dominancia, stav, lotéria,), zlozité rozhodovanie (Markov decision problém,
Belmanova rovnica). Rozhodovacie stromy.

2-INF-150/15 Strojové ucenie - P. Petrovic¢, T. Vinaf

2-AIN-132/15 Neurénové siete - 1. Farkas

5. Strojové ucenie s ucitel'om. Viacvrstvové perceptrony (MLP): uenie pomocou spitného Sirenia
chyby, zovSeobecnenie, validacia modelu, vyuzitie v tlohach. Rekurentné neurénové siete (RNN):
sposoby zahrnutia ¢asového kontextu, architektury a typy uloh vhodnych pre RNN, a spdsoby
trénovania, priklad vyuzitia.

6. Strojové ucenie bez uclitel’a. Zhlukovanie. Model samoorganizujticej sa mapy (SOM), princip
algoritmu ucenia: vektorova kvantizacia, topografické zobrazenie priznakov, redukcia dimenzie
dat, priklad vyuzitia.

7. Matematicka teoria strojového ucenia. Vychylka a rozptyl. Preucenie a poducenie. PAC ucenie
a ohranicenia pre kone¢né a nekone¢né mnoziny hypotéz. VC dimenzia.

2-AIN-246/15 Multiagentové systémy — A. Lucny
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8. Popiste spdsob implementacie multiagentového systému ako middleware. Pouzite priamu
komunikaciu a popiste procesy v multiagentovom systéme, kde jeden agent pravidelne posiela
druhému teplotu vody v bazéne a druhy ju zobrazuje na informacnu tabul'u.

9. Vysvetlite princip subsumpcie na multiagentovom systéme s nepriamou komunikéciou, kde jeden
agent posiela prikaz na dopredny pohyb do motora I'avého kolesa, druhy posiela prikaz na dopredny
pohyb do motora pravého kolesa a kde pridate treticho agenta, ktory dostava detekciu narazu a
pomocou supresie zariadi otoCenie robota.

2-AIN-144/15 Reprezentécia znalosti a inferencia - M. Homola

10. Ontolégie a deskripéné logiky: Co je to ontologia? Definujte zakladnu syntax a rozhodovacie
problémy pre deskripént logiku ALC. Tablovy algoritmus pre deskripénu logiku ALC.

11. Nemonotéonne usudzovanie a ASP. Vysvetlite a zadefinujte nemonoténne usudzovanie.
Definujte normalny logicky program (NLP), interpretaciu, a stabilny model. Najdite vSetky stabilné
modely programu P = {b :-nota. a:-notb.c:-ab.}

2-AIN-272/15 Spracovanie digitalneho signéalu - M. Nagy

12. Fourierova transformacia (FT), sposob vypoctu diskrétnej FT (DFT), rychla DFT (FFT),
vlastnosti DFT. Power spectral density (PSD), periodogram, korelogram, parametrické metody
(moving average - MA, auto regressive - AR, multiple signal classification - MUSIC)
"2AIN-BS3 - Blok S3: Programovanie a tvorba informac¢nych systémov"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-118/14 Programovanie v operaénych systémoch — J. Siska (vyhodit v AR2016)

1. Procesy a vlakna: spustanie, synchronizacia a komunikécia. PopiSte proces zavedenia nového
procesu/spustenia vlakna, rozdiel medzi dynamickym a statickym linkovanim. PopiSte mechanizmy
na synchronizaciu a komunikaciu (prenos dat) medzi procesmi/vladknami dostupné v sucasnych
operacnych systémoch, porovnajte ich vyhody a nevyhody, pripadne vhodnost na riesenie
konkrétnych problémov/situécii.

2. Sluzby opera¢ného systému: praca so suborovym systémom, sietou a HW, sprava pamdite.
Popiste zakladné sluzby operacnych systémov a pristup k nim (systémové volania, sprava pamate),
rozdiel medzi privilegovanym a neprivilegovanym kédom (userspace, kernelspace), ovladace.
2-AIN-111/15 Webové technologie a metodologie - M. Homola

3. Vysvetlite pojem pouzitelnost’ (usability). Uved’te 5-bodovi definiciu pouzitenosti podla
Jacoba Nielsena. Vysvetlite metodiku user-centered design, a rolu prototypov, tzv. persoén a
testovania v tejto metodike.

2-AIN-139/14 Kompilatory a interpretre - L. Salanci

4. Popiste princip fungovania kompilatora a jeho jednotlivych Casti. Na konkrétnej ukazke:

- Predved’te, ako sa program z textovej podoby reprezentuje pomocou syntaktického stromu.

- Vysvetlite, ako prebehne lexikalna, syntaktickd analyza, generovanie syntaktického stromu.

5. Popiste princip fungovania virtudlneho pocitaca. Na konkrétnej ukazke:

- Predved’te, ako zo syntaktického stromu (napr. b=1; a=b+2) vznikne kod pre pocitac.

- Vysvetlite, ako prebehne optimalizacia, generovanie kodu, sprava paméti.

2-AIN-116/14 Funkcionalne programovanie - P. Borovansky

6. Lambda kalkul - popiste syntax, sémantiku (interpretaciu), typovanie a vlastnosti tejto teorie.
Typovany lambda kalkul - vlastnosti tedrie, vysvetlite algoritmy pre type-checking a type-inference.
7. Churchove ¢isla - vysvetlite vyznam, konstrukciu a zdkladné aritmetické operacie s nimi.
Monadické programovanie - uved’te principy a priklad pouzitia list, maybe a state monad.
2-AIN-133/15 Extrémne programovanie - F. Gyarfas

8. Agilny verzus vodopadovy vyvoj softvérovych projektov. Agilny vyvojovy cyklus. Principy unit
testingu, testami riadeného programovania, refaktorizacie. Dovody refaktorizacie a jej rizika.

9. Zdedeny kod: definicia, podmienky pre pracu s nim, obalovanie testami, vyuzivanie technik ako
seam, sprout, wrap, priklad na niektoru z technik.
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2-AIN-131/14 Pokrocilé programovanie v JAVE (JavaEE) - P. Petrovic¢

10. Vysvetlite aky je rozdiel medzi webovym a aplika¢nym serverom, ¢o je servlet a ako funguje, o
su session-scoped beans a application-scoped beans a uved’te a vysvetlite priklad aplikacie, kde by
ste ich tcelne vyuzili. Na priklade vysvetlite nejaku technologiu, ktord umoziuje prepojenie tychto
objektov s vystupom renderovanym na webovej stranke.

11. Vysvetlite rozdiel medzi pristupom k datam pomocou JDBC a pomocou ORM. Ako sa ORM
realizuje v Java EE? Uved'te priklady anotacii, ktoré sa pri ORM v Java EE pouzivaju - ktoré z nich
umoznuju automatické aktualizovanie viacerych tabuliek v relacii? Pokuste sa vysvetlit’ rozdiel
medzi SQL a JPQL.

2-INF-145/15 Tvorba internetovych aplikécii - R. Ostertag

12. Popiste navrhovy vzor MVC. Popiste nejaky MVC framework podla vasho vyberu a vysvetlite
ako je v danom frameworku vzor MVC implementovany.

13. Popiste vyhody oddelenia obsahu od prezentacie. Aké moznosti oddelenia pontka Standardne
CSS, a aké ponuka napr. nejaky template engine (Smarty, alebo iny)? Popiste tiez oddelenie obsahu
od funkcionality, ktoré¢ umoziuje kniznica JQuery.

14. Porovnajte objektovo orientované jazyky zalozené na triedach (napr. Java) a prototypoch (napr.
Javascript).

"2AIN-BS4 - Blok S4: Tvorba softvéru pre vzdelavanie"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

Statnicové okruhy a $tatnica sa bude realizovat’ od roku 2017.

2-AIN-225/15 Tvorba multimédialnych aplikécii a pocitacovych hier - L. Salanci

1. Reprezentacia a zobrazovanie herného sveta:

- Na priklade uviest’ vyuzitie objektov, poli, stromov, grafov.

- Na ukazke vysvetlit, ako prebieha zobrazenie objektov herného sveta.

2. Algoritmy pre pohyb:

- Na priklade uviest’, ako funguje predefinovany a matematicky generovany popisany pohyb.

- Vysvetlit’ principy testovania kolizii a vyuzitie fyziky v hrach.

3. Hl'adanie ciest v hernom svete:

- Stratégie hl'adania cesty (dijkstrov algoritmus, vyuzitie heuristiuky).

- Na konkrétom priklade demonstrovat’ niektory algoritmus.

4. Robenie rozhodnuti:

- Podl'a pravidiel, inteligencia v hrach, vyuzitie automatov, skriptov.

- Na konkrétnej ukazke porovnat’ vyhody a nevyhody jednotlivych pristupov.

5. Architektara hier, herny systém (engine):

- Vysvetlit’ viacvrstvovy pohl'ad na herny systém.

- Na ukazke ilustrovat’ jednotlivé vrstvy (napriklad, cez aké vrstvy sa spracuje pohyb animovanej
postavicky s nejakym dany spravanim — od stla¢enia kldvesu po nakreslenie na obrazovke).
2-AIN-115/15 Softvér pre vzdelavanie - M. Tomcsanyiova

6. Edukacény softvér a vzdelavanie

- Zmena spdsobu vyucovania a ucenia sa s pouzitim edukac¢ného softvéru a digitalnych technologii.
- Obavy spojené s pouzivanim digitalnych technologii a edukacného softvéru vo vyucovani.

7. Principy dizajnu edukacného softvéru.

- Navrh vhodného grafického pouzivatel'ského rozhrania (GUI) pre ziakov rdéznych vekovych
kategorii.

- GUI edukacénych aplikacii pre desktopové a mobilné zariadenia.

8. Vyznam vyskumu pri vyvoji edukaéného softvéru.

- Design-Based Research (vyskum vyvojom), akény vyskum.

- Spolupraca programatora s u¢itelom a ziakmi pri vyvoji edukacného softvéru.

9. Klasifikacia a hodnotenie eduka¢ného softvéru.
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- Rozne sposoby klasifikacie edukacéného softvéru (podla vyucovacieho predmetu, podla
vzdelavacej paradigmy, podla funkcie).

- Kritérid hodnotenia edukac¢ného softvéru (z edukaéného pohladu, z pohladu pouzivatela, z
hl'adiska technickych poziadaviek).

10. Digitalne technoldgie pre osoby so Specidlnymi vzdelavacimi potrebami.

- Klasifikacia 0s6b so zdravotnym postihnutim.

- Vyznam digitalnych technolégii a r6zne druhy asistenénych technolégii pre osoby so zdravotnym
postihnutim.

Odporiacana literatira:

Image processing, analysis, and machine vision / Milan Sonka, Vaclav Hlavac, Roger Boyle.
[Stamford] : Cengage Learning, 2008

Artificial intelligence : A modern approach / Stuart J. Russell, Peter Norvig. Englewood Cliffs :
Prentice-Hall, 1995

Parallel program design : A Foundation / K. Mani Chandy , Jayadev Misra. Reading : Addison-
Wesley, 1988

Hughes et al. 2013. Computer Graphics Principles and Practice. > ISBN-13: > 978-0321399526.
Addison-Wesley Professional. 3 edition (July 20, 2013)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 21.05.2019

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-151/00 Nemecky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyuduje v troch stupiioch naro¢nosti: zagiatoénik, mierne pokroéily, pokrogily. Student
si sam voli uroven podl’a toho, ¢i chee ziskat’ zaklady nového cudzieho jazyka, alebo udrzat’ a zvysit
uz existujucu znalost’ nemciny.

Odporacana literatira:
Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 666

A B C D E FX

32,28 29,13 21,17 9,91 2,85 4,65

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovi¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-152/00 Nemecky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyuduje v troch stupiioch naro¢nosti: zagiatoénik, mierne pokroéily, pokrogily. Student
si sam voli uroven podl’a toho, ¢i chee ziskat’ zaklady nového cudzieho jazyka, alebo udrzat’ a zvysit
uz existujucu znalost’ nemciny.

Odporacana literatira:
Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 423

A B C D E FX

30,5 21,99 22,93 14,66 3,78 6,15

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovi¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-251/00 Nemecky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet sa vyucuje v dvoch Grovniach naroc¢nosti: mierne pokrocily a pokrocily, a svojim obsahom
nadvizuje na predmety Nemecky jazyk 1 a Nemecky jazyk 2.

Odporiacana literatira:

Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.
Aus moderner Technik und Naturwissenschaft, 1999, Max Hueber Verlag, D-85737, ISBN
3-19-001629-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 150

A B C D E FX

38,0 28,0 22,0 6,67 2,67 2,67

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovic¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-252/00 Nemecky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet sa vyucuje v dvoch tirovniach otiaznosti: mierne pokrocily a pokrocily, a svojim obsahom
nadvizuje na predmety Nemecky jazyk 1 - 3.

Odporiacana literatira:

Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.
Vilma Viclavikova: Nemcina pre Studentov MFF UK, Vysokoskolsky ucebny text pre potrebu
Studentov KJP, ¢. 9793/1982 C VIII/2, 1983

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 78

A B C D E FX

35,9 28,21 14,1 12,82 3,85 5,13

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovic¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-132/15 Neur6nové siete

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/1-AIN-480/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: samostanté projekty

Skuska: pisomno-ustna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu bude Student/ka rozumiet zdkladnym principom konekcionizmu
(umelych neurénovych sieti), poznat’ zdkladné modely neurénovych sieti a vediet ich vhodne
pouzit’ pri rieSeni roznych tloh (napr. rozpoznavanie obrazcov, klasifikacia, predikcia ¢asovych
radov, zapamétdvanie vzorov a inych). Prednasky su kombinované s pocitacovym modelovanim
na cviceniach v jazyku Python.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do umelych neurénovych sieti (NS), NS s logickymi neurénmi. Binarny/spojity perceptron:
pojem ucenia s ucitel'om, klasifikacia vzorov.

Linearne NS: vektorové priestory, autoasociativna pamit. Viacvrstvovy perceptron: metoda
spatného Sirenia chyby, trénovacia a testovacia mnozina, zov§eobeciiovanie, selekcia modelu,
validacia. Hebbovské ucenie bez ucitel'a, extrakcia priznakov, analyza hlavnych komponentov.
Ucenie so sutazenim, samoorganizujuca sa mapa, zhlukovanie, topografické zobrazenie. Hybridné
NS: radial-basis-function NS, algoritmus trénovania, vlastnosti. Rekurentné NS: ¢asova Struktira
v datach, modely a algoritmy trénovania, siete s echo stavmi, rekurentné samoorganizujice sa
mapy. Hopfieldov model: deterministicka a stochasticka dynamika, atraktory v stavovom priestore,
autoasociativna pamit’. Hlboké architektury NS.

Odporacana literatira:

Neural networks and learning machines / Simon Haykin. Upper Saddle River : Pearson
education, 2009

Uvod do tedrie neurénovych sieti / Vladimir Kvasni¢ka ... [et al.]. Bratislava : Iris, 1997
Neural networks (slajdy k prednaskam), Igor Farkas, Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK v
Bratislave, 2011.
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Goodfellow 1., Bengio Y., Courville A. (2016). Deep Learning. MIT Press.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 84

A

B

C

FX

26,19

14,29

16,67

10,71

11,9

20,24

Vyuéujuci: prof. Ing. Igor Farkas, Dr.

Datum poslednej zmeny: 10.02.2019

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-127/15 Pokrocila pocitacova grafika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KAG/2-MPG-101/00 a FMFL.KAG/2-MPG-102/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pisomne skusky, domace ulohy, projekty na cviceniach
Skuska: elektronicky test a istna sktiska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani bude poznat’ nadstavbové techniky fotorealistickej pocitadovej grafiky.
Bude vediet’ riesit’ vypocet farby, vypocet tienov a renderovat’ pohlady na scénu zo vstupnych
obrazkov. Studenti si osvoja zéklady programovania grafickych problémov v C#.

Struc¢na osnova predmetu:

Fixny graficky kanal - Vyber viditelnych objektov, odvratené steny, viditelny priestor kamery,
Graficky kanal§ surednicové systémy a transformacie

Programovatelny graficky kandl - Vertex Shader, Tessellation Shaders, Geometry Shader,
Geometry Postprocessing and Rasterization, Fragment Shader

Operacie v obrazovom priestore a zmieSavanie farieb

Osvetlovacie modely. Renderovacia rovnica. Radiometria, svetlo, farby, transport svetla.
Osvetlovacie modely lokalne, BRDF, fyzikdlne BRDF modely

Ray-tracing, rieSenie globalneho problému metddou sledovania ltca, kanal metddy sledovania luca,
prienik laca a objektu, datova Struktura lacov, vypocet zloziek, optimalizacia na hierarchickych
stromovych Strukturach.

Globalny osvetlovaci model. (definicia problému, metddy rieSenia problému Neumanovou
postupnostou, Radiosity metdda s rovnicou a popisom, form-factor, metéda sledovania foténov).
Problém viditel'nosti a tiena. (Z-buffer, definicia tienového luca, tiene vo Phongovom modeli,
projekéné tiene, tienové telesa, definicia hrany siluety, stencil bufer, makké tienové telesa, metdda
kompozicia tienov pomocou Z bufra (shadow mapping))

Metddy zobrazenia scény mnozinou obrazkov. (Problém textirovania, bump-mapping, definicia
plenoptickej funkcie a jej tvorba, popis IBR (Image Based Rendering) metod ako s Svetelné polia
(Light Field), geometrick¢ IBR metody, aliasing a vypocet hustoty obrazkov, metéda svetelnych
poli na ploche objektu (Surface Light Fields))
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Pojem a rovnica radiosity, model vyzarovania, form-faktory. Zakladné kroky pri vypocte.
Porovnanie ray-tracingu a radiosity z hl'adiska kvality renderingu. Sférické harmoniky.

Odporiacana literatira:

Moderni po¢itadova grafika / Jifi Zara ... [et al.]. Brno : Computer Press, 2010

Realistic image synthesis using photon mapping / Henrik Wann Jensen ; Foreword by Pat
Hanrahan. Natick : A K Peters, 2001

Elektronické pozndmky k prednéske, https://dai.fmph.uniba.sk/w/CG2_2014/en

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16,67 16,67 66,67 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-112/15 Pokrocilé spracovanie obrazu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekty

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 91%, B 82%, C 73%, D 64%, E 55%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Absolvent bude ovladat’ pokrocilé techniky spracovania obrazu, ako st obrazové transformacie,
filtrovanie, vylepSovanie obrazu, pokrocilé techniky segmentacie (pomocou aktivnej contury -
snake, segmentacia povodim) atd’.

Struc¢na osnova predmetu:

Snimanie obrazu.

Vlastnosti digitalizovaného obrazu.

Obrazové transformacie

Metody predspracovania obrazu, Houghova transformacia
Fourierova transformacia - DFT, FFT, filtre detailne
Odstrafiovanie Sumu

Matematickd morfologia BW a Sedoténova
Segmentacia. Snake, watershed, zhlukovanie
vylepSovanie obrazu

Spracovanie textir

Odporiacana literatira:

Image processing, analysis, and machine vision / Milan Sonka, Vaclav Hlavac, Roger Boyle.
[Stamford] : Cengage Learning, 2008

Digital image processing / Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods. Beijing : Pearson education
Asia : Publishing House of Electronics Industry, 2010

Image processing : The fundamentals / Maria Petrou, Costas Petrou. Chichester : John Wiley,
2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40

A B C D E FX

7,5 27,5 37,5 15,0 2,5 10,0

Vyué&ujiici: RNDr. Zuzana Cernekova, PhD., RNDr. Paula Budzakové

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI+KAG/2- Pocitacové videnie
MPG-125/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-147/19

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty

Skuska: pisomna sktska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ nadstavbové techniky pocitacového videnia, spracovania a rozpoznavania
obrazu, ako su extrakcia priznakov z obrazov, detekcia a sledovanie tvari, ur€ovanie vyznamnych
oblasti v obrazoch, atd’.

Struc¢na osnova predmetu:

Priznaky (nizke a stredné, globalne, lokalne), extrakcia
Vyber z DB

Detekcia, sledovanie tvare

Mapovanie farebného rozsahu

HDR

Sledovanie pohybu o¢i

Vyznamné oblasti v obraze

Kvalita obrazu

Odporiacana literatira:

Feature extraction : Foundations and applications / Isabelle Guyon ... [et al.] (eds.). Berlin :
Springer, 2006

Algorithms for image processing and computer vision / J. R. Parker. New York : Wiley, 1997
Shape classification and analysis : Theory and practice / Luciano da Fontoura Costa, Roberto
Marcondes Cesar, Jr.. Boca Raton, Fla. : CRC Press, 2009

Elena Sikudova, Zuzana Cernekova, Vanda BeneSova, Zuzana Haladova, Julia Ku&erova:
Pocitacové videnie. Detekcia a rozpoznavanie objektov, vydavatel'stvo Wikina, Praha, ISBN:
978-80-87925-06-5
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B C D E FX

12,12 12,12 19,7 25,76 15,15 15,15

Vyuéujuci: Mgr. Cudovit Balko, PhD., RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-109/15 Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 /1 Za obdobie Stidia: 42 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Absolventi predmetu budu oboznadmeni s  problematikou paralelného a distribuovaného
programovania. Na zaCiatku krurzu sa zozndmia s prostriedkami zapisu paralelnych a
distribuovanych programov a s logikou potrebnou na dokazovanie a formulovanie ich
vlastnosti. Neskor sa zoznamia s rieSeniami vybranych problémov paralelného a distribuovaného
programovania (napr. NajkratSia cesta, Reader-Writers problém, Vecerajuci filozofi, Koordinacia
schddzi, Pijuci filozofi, Triedenie, Faulty channels, Global snapshots, Detekovanie stabilnych
vlastnosti, Byzantska dohoda).

Struc¢na osnova predmetu:

Na zaciatku sa Studenti zoznamia s jedoduchym jazykom na zapis paralelnych a dostribuovanych
programov. UNITY (jeho syntaxou a sémantikou), zdkladnymi paralelnymi a distribuovanymi
architektirami a sposobom ako na ne mapovat UNITY programy. Zoznami sa s logikou
umoznujucou vyjadrit' safetty a progress vlastnostio programov a formalne dokazovat
spravnost’ programov. Nasledne sa zozndmia s rieSeniami vybranych problémov paralelného
a distribuovaného programovania (napr. Najkrat§ia cesta, Reader-Writers problém, Vederajici
filozofi, Koordinacia schodzi, Pijuci filozofi, Triedenie, Faulty channels, Global snapshots,
Detekovanie stabilnych vlastnosti, Byzantska dohoda). Ich zonam sa pripadne méze rozsirovat’ v
zavoslosti na vyvoji v predmetnej oblasti.

Odporacana literatira:

Parallel program design : A Foundation / K. Mani Chandy , Jayadev Misra. Reading : Addison-
Wesley, 1988

An introduction to parallel algorithms / Joseph Jaja. Boston : Addison-Wesley, 1992

C. Stirling: Modal and Temporal Properties of Processes, Springer 2001

Elektronické pozndmky k prednéske, http://ii.fmph.uniba.sk/~gruska/udpp/
Beziacaudppprednaska2014.pdf
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 161

A B C D E FX

20,5 11,18 23,6 31,06 8,7 4,97

Vyuéujuci: doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 13.01.2016

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-923/15 Projektovy seminar (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: 1. Prezenticia svojho pokroku na tému diplomovej prace a prebehne
konferencia vysledkov v ramci predmetu. 2. Ukdzka bud’ ciastocne funkénej implementacie
alebo diplomantom navrhnuté rieSenie a navrhnuty sposob validacie (v pripade teoretickych,
prehl'adovych prac). 3. Hodnotenie kli¢ovych nastudovanych ¢lankov a uspokojiva odpoved’ na
otazku zo znalosti precitanej literatury.

Skuska: A: Ukazka prototypu, nastudované zaklady problematiky. B: Jednoducha ukazka
¢iastkového rieSenia niektorého z cielov. C: Detailne nastudovana problematika a postup riesenia
ciel'ov, znalost obmedzeni nastudovanych metdd, pocet ¢lankov (&gt;4). D: Nastudované tutorialy,
nové kniznice potrebné k rieSeniu ciel’a. E: RieSitel’ ma predstavu ako bude konkrétne riesit ciele
prace, vie aké kniznice pouzije. Fx: ostané moznosti (chybajica prezentacia, neucast’)

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Ziska navyky a sktsenosti pre individualnu aj kolektivnu odbornt prace vacsieho rozsahu. Nauci
sa extrahovat’ rychlo podstani myslienku z vedeckych ¢lankov. Teoreticku Cast’ diplomovej prace
bude mat’ zvladnuta a zameria sa na implementaciu diela.

Struc¢na osnova predmetu:

Informacie o technologii odbornej prace vacSieho rozsahu. Zvyklosti pre pisanie odbornych
informatickych textov. Prva etapa realizdcie projektu diplomova praca. Referaty diplomantov
o problematike diplomovej prace. Praca na projekte a implementacia tak aby vyustila do diplomovej
prace.

Odporacana literatira:

LATEX : Podrobny privodce / Helmut Kopka, Patrick W. Daly ; pieklad Jan Gregor. Brno :
Computer Press, 2004

LATEX : A Document preparation system / Leslie Lamport. Reading : Addison-Wesley, 1986

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 166

A B C D E FX

59,64 14,46 12,65 2,41 3,61 7,23

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 49




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-924/15 Projektovy seminar (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-923/15 - Projektovy seminar (1)

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-924 Projektovy seminar (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: 1. Prezentacia vo forme predobhajoby a prebehne konferencia vysledkov.
2. Pisomna sprava o rieSeni vo forme napisanej ucelenej kapitoly diplomovej prace, dohodnutej so
Skolitel'om, predné listy a zoznam literatiry (podl’a normy) vratane dokumentacie (min. 10 stran).
3. Ukazka bud’ implementécie s testami alebo priklady ilustrujuce diplomantom navrhnuté riesenie.
4. Stadium kIagovych pre¢itanych &lankov a uspokojiva odpoved na otazku zo znalosti preitane;
literatlry.

Skuska: Hodnotenie E a lepSie vyzaduje splnit’ kazdy z uvedenych bodov.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Ziska navyky a sktsenosti pre individualnu aj kolektivnu odbornt prace vacsieho rozsahu. Nauci
sa extrahovat’ rychlo podstant myslienku z vedeckych ¢lankov. Teoreticku Cast’ diplomovej prace
bude mat’ zvladnuta a zameria sa na implementaciu diela.

Struc¢na osnova predmetu:

Informacie o technologii odbornej prace vacSieho rozsahu. Zvyklosti pre pisanie odbornych
informatickych textov. Druhd etapa realizacie projektu diplomova praca. Referaty diplomantov o
problematike diplomovej prace. Praca na projekte a implementécia tak aby vyustila do diplomove;j
prace.

Odporacana literatira:

LATEX : Podrobny privodce / Helmut Kopka, Patrick W. Daly ; pieklad Jan Gregor. Brno :
Computer Press, 2004

LATEX : A Document preparation system / Leslie Lamport. Reading : Addison-Wesley, 1986

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 175

A

B

C

FX

50,29

16,0

10,86

5,14

8,57

9,14

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-204/10 Rozpoznavanie obrazcov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: test, projekty

Skuska: tstna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ zakladné metody klasifikacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Uloha klasifikacie, priznakovy a syntakticky popis predmetov.

Vyber a predspracovanie priznakov.

Klasifikatory, zakladné pojmy.

Bayesovskd teoria rozhodovania, diskriminacné funkcie a rozdelujiice nadplochy, kritérium
minimalnej chyby.

Rozhodovacie stromy.

Diskrimina¢né analyza, linearny klasifikator.

Mechanizmy podpornych vektorov (SVM).

Neuronové siete.

Neriadené klasifikatory.

Skryté Markovove modely.

Hodnotenie kvality klasifikécie.

Syntaktické rozpoznavanie, inferencia gramatiky. Specidlne typy gramatik.

Odporacana literatira:

Pattern classification / Richard O. Duda, Peter E. Hart, David G. Stork. New York : Wiley
Interscience, 2001

Classification pattern recognition and reduction of dimensionality / edited by P. R. Krishnaiah, L.
N. Kanal. Amsterdam : North-Holland, 1982

Modern multivariate statistical techniques : Regression, classification, and manifold learning /
Alan Julian Izenman. New York : Springer, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 154

A B C D E

FX

11,04 18,18 25,97 21,43 12,34

11,04

Vyuéujuci: doc. RNDr. Milan Fta¢nik, CSc., RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 53




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-161/00 Rusky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Obsahom predmetu je rustina pre zaciato¢nikov.

Odporiacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 654

A B C D E

FX

60,4 15,9 10,09 4,74 1,83

7,03

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-162/00 Rusky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetu Rusky jazyk (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Obsahom predmetu je rustina pre zaciatoCikov a predmet tématicky nadvézuje na Rusky jazyk 1.

Odporacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 399

A B C D

FX

65,66 15,79 9,02 4,01

1,0

4,51

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-261/00 Rusky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetov R (1) a R (2), pripadne dvoch az styroch rokov vyucby rustiny pre
zacCiato¢nikov v inych kurzoch

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet "Rustina pre mierne pokrocilych" nadvizuje na kurz "Rustina pre zaciatocnikov". Napliou
predmetu je v§eobecnd rustina v rozsahu primeranom danému stupniu znalosti rustiny.

Odporiacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 196

A B C D E FX

70,41 17,35 8,67 2,55 0,0 1,02

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-262/00 Rusky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetov R (1) , R (2) a R (3), pripadne dvoch az Styroch rokov vyucby rustiny
pre zaciato¢nikov v inych kurzoch.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet "Rustina pre mierne pokrocilych" nadvizuje na kurz "Rustina pre zaciatocnikov". Napliou
predmetu je v§eobecnd rustina v rozsahu primeranom danému stupniu znalosti rustiny.

Odporiacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 138

A B C D E FX

75,36 13,04 7,25 2,9 0,72 0,72

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-272/15 Spracovanie digitalneho signalu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: rieSenie uloh

Skuska: prakticka,pisomnd,ustna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 88%, B 81%, C 74%, D 67%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii teoretické i praktické poznatky so spracovanim diskrétneho (vzorkovaného
analogového) jednorozmerného signalu prostrednictvom pocitaca. Ziskané znalosti mézu vyuzit
v realnych aplikaciach ako napriklad spracovanie zvuku, merani senzorov, prenos signalu, ... V
ramci cviceni ziskaju Studenti patricné schopnosti pracovat’ v prostredi Octave (vol'ne SiriteI'na
kompatibilna alternativa k Matlabu).

Struc¢na osnova predmetu:

Diskrétny signal

Diskrétny ndhodny signal

Diskrétna Fourierova transformacia (DFT)
Okienkové funkcie a ich vplyv na vlastnosti DFT
Z-transformacia

Diskrétne linearne ¢asovo-invariantné (LTI) systémy
Digitalne IIR filtre

Digitalne FIR filtre

Detekcia a odhad

Power Spectral Density (PSD)

Parametrické PSD

Odporacana literatira:

Springer handbook of speech processing / Jacob Benesty, M. Mohan Sondhi, Yiteng Huang
(Eds.). Berlin : Springer, 2008

Cislicova filtrace, analyza a restaurace signalt / Jiti Jan. Brno : Vysoké ¢eské uéeni : VUTIUM,
2002

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 77

A B C D E FX

25,97 19,48 11,69 11,69 22,08 9,09

Vyucujuci: RNDr. Marek Nagy, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-110/00 Telesna vychova a Sport (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Nacvik hernych ¢innosti jednotlivca v kolektivnych hrach: basketbal, volejbal, futbal, florbal a
hokej. V ostatnych Sportoch zvladnutie zakladnej techniky Sportovej discipliny. Vo vodne;j turistike
zakladny vycvik na stojatej a mierne te¢ucej vode. Rozvoj koordina¢nych schopnosti, zvysenie
kI'bovej pohyblivosti, zlepSenie funkcii srdco-cievneho systému a dychacej sustavy.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1433

A B C D E FX

99,16 0,56 0,0 0,0 0,0 0,28

Vyuécujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Jana
Leginusova, Mgr. Tomas Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas§ Ortutay, Mgr. Martin Dovi¢ak, PhD.,
Mgr. Julia Raabova, PhD., Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-120/00 Telesna vychova a Sport (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

V kolektivnych hrach basketbal, volejbal, futbal, florbal, hokej, nacvik Gto¢nych a obrannych
hernych kombinacii a hra s modifikovanymi pravidlami. V individudlnych Sportoch osvojenie
prvkov vyssej obtiaznosti z hl'adiska trovne pohybovych schopnosti (plavanie - kraul, prsia,
znak, skoky na trampoline a aerobik - nacvik zostav, posiliiovanie - rozvoj hlavnych svalovych
skupin, vodna turistika - vycvik na tecticej vode. Testovanie irovne kondi¢nych a koordina¢nych
schopnosti.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1331

A B C D E FX

99,77 0,08 0,0 0,08 0,0 0,08

Vyucujuci: Mgr. Martin Dovi¢ék, PhD., Mgr. Tomas§ Kuchar, PhD., Mgr. Jana Leginusova,
PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Branislav Nedbalek, PaedDr. Mikulas
Ortutay, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Julia Radbova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-210/00 Telesna vychova a Sport (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

V kolektivnych hrach zdokonalovanie hernych uto¢nych a obrannych kombinacii. V
individualnych Sportoch nécvik takticko-technickych prvkov. Kompenza¢né cvicenia na
odstraniovanie chybného drzania tela. Strecing. Pravidla sutazi v Sportovej Specializacii.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1081

A B C D E FX

99,44 0,37 0,0 0,0 0,0 0,19

Vyuécujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Jana
Leginusova, Mgr. Tomas Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas Ortutay, Mgr. Martin Dovi¢ak, PhD.,
Mgr. Jalia Radbova, PhD., Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-220/00 Telesna vychova a Sport (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Sportova priprava na Majstrovstva fakulty vo vybranom S3porte s upravenymi pravidlami.
Vyber Sportovo nadanych Studentov do druzstiev Fakultnej Sportovej ligy, Vysokoskolskej ligy

bratislavskych fakult a ucast’ na Sportovych podujatiach fakulty a univerzity.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 957

A B C D

E

FX

99,37 0,42 0,0 0,0

0,1

0,1

Vyuécujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Jana
Leginusova, Mgr. Tomas Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas Ortutay, Mgr. Martin Dovi¢ak, PhD.,

Mgr. Branislav Nedbalek, Mgr. Julia Raabova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-137/15 Umela inteligencia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: vypracovanie projektov k cvi¢eniam

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 95%, B 88%, C 79%, D 68%, E 55%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30/70

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu by Studenti mali mat’ dobry prehl'ad o teoretickych metodach vyuzivanych
v umelej inteligencii. Mali by byt schopni pouzivat’ tieto metédy v praxi, pri programovani
inteligentnych systémov, mali by ich vediet tvorivo obohatit’ a vyuZzit'.

Struc¢na osnova predmetu:

. Agenti, typy agentov, vlastnosti agentov. Prehl'addvanie - neinformované stratégie.
. Prehl'adavanie - informované stratégie. Hry.

. Logicki agenti, vyrokova a predikatova databaza znalosti.

. Inferencia vo vyrokovej a predikatovej databaze znalosti.

. Planovanie.

. Pravdepodobnost’, naivny bayesovsky klasifikator, bayesovska siet’.

. Bayesovska siet, presna a priblizna inferencia v bayesovske;j sieti.

. Pouzitie bayesovskych sieti v umelej inteligencii. Uvod do pouzitia teérie
pravdepodobnosti v hrach.

9. Monte Carlo metody v hrach.

10. Klasicka teoria ¢asovych radov, modely ¢asovych radov.

11. Pouzitie baysovskych sieti na inferenciu v ¢asovych radoch s

neurcitostou.

12. Markovovské priocesy, Kalmanov filter, pouzitie v umelej inteligencii.

13. Teoria rozhodovania: jednoduché a zlozité rozhodovanie, Rozhodovacie stromy.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
Artificial intelligence : A modern approach / Stuart J. Russell, Peter Norvig. Englewood Cliffs :
Prentice-Hall, 1995

Artificial intelligence a new synthesis / Nils J. Nilsson. San Francisco : Morgan Kaufmann, 1998
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 53

A B C D E FX

30,19 13,21 15,09 20,75 18,87 1,89

Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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