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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI+KI/2-AIN-205/15 | Algoritmické rieSenie t'azkych problémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-AIN-105 Efektivne algoritmy a zlozitost OR 1-INF-310 Tvorba efektivnych algoritmov

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, pisomka

Skuska: pisomna sktska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani tohto predmetu budu Studenti schopni pouzivat metddy na rieSenie tazkych
algoritmickych tloh, najmi aproximacéné algoritmy, pravdepodobnostné algoritmy a celociselné
linearne programovanie. Studenti buda schopni pracovat’ s roz§irenou paletou metod analyzy
algoritmov a tried zlozitosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do aproximaénych algoritmov. Pojem neaproximovatelnosti. Pravdepodobnostné algoritmy
a analyza ich zlozitosti. Las Vegas a Monte Carlo. Celociselné linearne programovanie. Prehl’ad a
hierarchie tried zlozitosti. Demonstracie na prikladoch.

Odporacana literatira:

Introduction to algorithms / Thomas H. Cormen ... [et al.]. Cambridge, Mass. : MIT Press, 2001
Approximation algorithms / Vijay V. Vazirani. Berlin : Springer, 2001

Randomized algorithms / Rajeev Motwani, Prabhakar Raghavan. New York : Cambridge
University Press, 1995

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A

B

C

D

E

FX

18,75

18,75

6,25

37,5

18,75

0,0

Vyuéujiici: doc. RNDr. Dana Pardubska, CSc., doc. Mgr. Tomas Vinat, PhD., RNDr. Jozef Siska,

PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 4




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-235/15 Algoritmy umelej inteligencie v robotike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / laboratérne cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia 25%, projekt 25%

Skuska: zavere¢ny test 50%

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa buda dobre orientovat’ v metédach umelej inteligencie vyuzivanych v inteligentnych
robotickych systémoch. Budi mat’ prakticku projektovu skusenost’ s programovanim realnych a
simulovanych robotickych inteligentych systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Percepcia a senzorické systémy, softvérové robotické architektiry, reprezentacia a inferencia nad
priestorom, navigacia a lokalizacia, pravdepodobnostné pristupy, simulécia robotickych systémov,
robotika a umely zivot, vyuzitie evolu¢nych algoritmov a neurénovych sieti pre robotiku, aplikacie.

Odporacana literatira:
The robotics primer / Maja J. Matari¢. Cambridge, Mass. : MIT Press, 2007
Invitation to topological robotics / Michael Farber. Ziirich : European Mathematical Society, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

14,29 21,43 50,0 14,29 0,0 0,0

Vyucujuci: Mgr. Pavel Petrovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.10.2016

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-222/00 Aplikacie pocitacovej grafiky

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, referaty

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Studenti budi mat’ vedomosti o uspesnych grafickych projektoch a novych trendoch v uplatiiovani
metdd a prostriedkov pocitacovej grafiky.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pripadové Stidie uspesnych aplikacii

2. Vysledky vyskumnych projektov na katedre

3. Nové trendy v uplatiiovani metdd a prostriedkov pocitacovej grafiky

Odporacana literatira:

Automatizacia inZinierskych prac poéitatom / Eugen Ruzicky, Jozef TvaroZzek, Roman Durkovig.
Bratislava : Univerzita Komenského, 1993

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti.

IEEE Computer Graphics and Applications, http://www.computer.org/portal/web/computingnow/
cga

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 170

A B C D E FX

52,35 14,12 17,65 7,06 5,29 3,53

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-233/00 Aplikacie pocitacového videnia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-112/15

alebo

2-MPG-125/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: prezentacie

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani premetu budu Studenti schopni vyhl'adat’, spracovat’ a analyzovat najnovsie postupy
uspesnych projektov z oblasti pocitacového videnia a aplikovat’ nové trendy pocitacového videnia
pri tvorbe vlastnych aplikécii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pripadové studie uspesnych aplikacii

2. Priemyselné aplikécie

3. Medicinske aplikacie

3. Iné aplikacie

4. Vysledky vyskumnych projektov na katedre

5. Nové trendy v uplatiiovani metod a prostriedkov pocitacového videnia

Odporiacana literatira:

Computer Vision and Image Understanding, Elsevier Inc., http://www.sciencedirect.com/science/
journal/10773142

International Journal of Computer Vision Springer http://www.springerlink.com/
content/0920-5691

IET Computer Vision http://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=4159597

CVPR - Computer Vision and Pattern Recognition Workshops http://ieeexplore.ieee.org/xpl/
mostRecentlssue.jsp?punumber=5521877

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 183

A B C D E FX

48,63 22,95 12,57 1,64 4,37 9,84

Vyuéujiici: RNDr. Zuzana Cernekova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:

FMFILKAI/2-AIN-267/18 Automaticka tvorba 3D kopie realneho sveta pre hry, VR/AR a

Vix

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D

E

FX

16,67 50,0 16,67 0,0

0,0

16,67

Vyuéujuci: RNDr. Michal Jan¢osek, PhD., RNDr. Martin Bujiidk, PhD.

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-266/17 Deklarativne programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, pisomné testy.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%.
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Student sa zoznami s matematickymi zakladmi deklarativnych programovacich jazykov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Primitivne rekurzivne funkcie. Zakladné funkcie a operacie. Explicitné definicie. Ohranicena
minimalizacia. Parovacia funkcia a aritmetizacia. Rekurzia so substiticiou v parametri. Vnorena
jednoducha rekurzia. Rekurzia s mierou. Regularne rekurzivne definicie.

2. Obecne rekurzivne funkcie. Poza primitivhu rekurziu: Ackermann-Péterovej funkcia,
univerzalna funkcia pre primitivne rekurzivne funkcie. Primitivne rekurzivne indexy. Transfinitna
rekurzia. Obecne rekurzivne funkcie. Regularna minimalizacia. p-Rekurzivne funkcie.

3. Ciastone rekurzivne funkcie. Prvd veta o rekurzii (veta o pevnom bode). Vypoétovy
model. Ekvivalentnost’ opera¢nej a denotaénej sémantiky. Ciastoéne rekurzivne funkcie. Operéator
minimalizdcie. Aritmetizacia vypoctového modelu. Kleeneho veta o normalnej forme. Univerzalna
funkcia. Rekurzivne indexy. Veta o enumeracii. Ciastoéne p-rekurzivne funkcie. Churchova téza.
Rekurzivne rozhodnutel'né, polorozhodnutel'né a nerozhodnutel'né problémy.

Odporacana literatira:
[1] Recursive Functions / Jan Komara. Online.
[2] Uvod do teérie algoritmov / Ivan Korec. Bratislava : Univerzita Komenského, 1983.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Jan Komara, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.05.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-991/15 Diplomova praca

Pocet kreditov: 16

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-923/15 - Projektovy seminar (1) a FMFL.KAI/2-
AIN-924/15 - Projektovy semindr (2)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pisomna sprava — diplomova praca, ktort posudzuje veduci projektu a jeden
oponent, jej obhajoba je Statnou skiskou. Zapisanim predmetu Obhajoba diplomovej prace sa
Student zaroven prihlasuje na Statnu skasku v danom akademickom roku. Ak Student neodovzdal
do daného terminu diplomovu pracu, klasifikuje sa Statna skuska klasifika¢nym stupiiom ,,FX*.
Skuska: Statna skuska obhajoba diplomovej prace

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je pisomna diplomova praca obhdjené pred Statnicovou komisiou.
. Specifikacia problému a jeho analyza.

. Prehl'ad problematiky.

. Metodika rieSenia problému.

. Projektové rozhodnutia.

. Plan préce a jeho kontrola.

. Specifikacia softvérového diela.

. Vypoctové experimenty a ich vyhodnotenie.

. Obhajoba textu diplomovej prace.

01N LN W —

Struc¢na osnova predmetu:

Pisanie, priprave prezentacie a obhajoba diplomovej prace.

Pri hodnoteni predmetu Statnej skusky Diplomova praca sa berie do uvahy

- predlozend diplomova praca a uroven dosiahnutych vysledkov s dérazom na tvorivost’ a realizacné
vysledky (na zaklade posudkov veduceho projektu a oponenta),

- praca na projekte pocas jeho rieSenia (na zaklade posudku veduceho projektu),

- prezentacia a obhajoba diplomovej prace,

- vyjadrenia a stanoviska v SirSej odbornej rozprave.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporacana literatira:

Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace : Ako pisat’ seminarne prace, ro¢nikové prace,
prace Studentskej vedeckej a odbornej Cinnosti, diplomové prace, zdverené a atestaéné prace,
dizertacie / DuSan KatuS¢ak. Bratislava : Stimul, 1998
http://dl.acm.org/dl.ctm?CFID=412417535&CFTOKEN=50913605

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-138/16 Diskrétne Struktury v informatike a pocitacovej grafike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E

FX

20,0 20,0 13,33 13,33 26,67

6,67

Vyucujuci: doc. RNDr. Tatiana Jajcayova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-291/15 Datové sklady

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
dostato¢ny pocet bodov ziskanych pocas semestra
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa budt orientovat’ v problematike datovych skladov, jej jednotlivych oblastiach a buda
mat’ komplexny pohlad na tuto problematiku. Studenti ziskajii teoretické vedomosti z oblasti
navrhu datovych skladov, ETL procesov a tvorby zostav. Ziskaju praktické skiisenosti pri priame;j
praci s nastrojmi, ktoré sa v sti€asnosti pri tvorbe datovych skladov vyuzivaju.

Struc¢na osnova predmetu:

- Uvod do problematiky datovych skladov

- Najcastejsie typy SQL dopytov pouzivanych v kontexte datovych skladov

- Principy, techniky, Specifika dimenziondlneho modelovania a jeho odlisnosti od relacného
modelovania

- Vytvéaranie logickych a fyzickych modelov v modelovacom néstroji

- Vyuzivanie fyzickych databazovych Struktur a Specidlnych technik (particie, indexy, star
transformacie)

- Uvod do nastroja DataStage

- Praca s metadatami

- Vyuzivanie datovych zdrojov (databazové spojenia, subory a pod.)

- Paralelné a sekvencné ulohy

- Particie v kontexte ETL procesov

- Techniky spracovania dat ETL procesmi (transformacie, agregacie, join, merge, lookup, triedenie,
odstranenie duplikatov a pod.)

- Navrhové vzory (Slowly changing dimensions)

- Techniky vyuzivané pri tvorbe ETL procesov

- Zivotny cyklus dat (Data lineage)

- Navrh ETL procesov

- Tvorba zostav

- Principy a tvorba mutidimenzionalnych modelov (Kocky)
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- Prehl’ad pokrocilych technik prace s datami v datovych skladoch: Néastroje pre prediktivne analyzy
(SPSS) a kognitivne systémy (Watson)

Odporiacana literatira:
Christopher Adamson, The Star Schema, Complete Reference, 510p., McGraw-Hill Osborne
Media; 1 edition (July 7, 2010), ISBN: 978-0071744324
Ralph Kimball, The Data Warehouse Toolkit: The Complete Guide to Dimensional Modeling ,
Wiley; 2 edition (April 26, 2002), ISBN: 978-0471200246
IBM Redbooks, IBM Infosphere Datastage Data Flow and Job Design, 616p. Vervante (July 7,

2008), ISBN: 978-0738431116

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21

A

B

C

FX

76,19

9,52

4,76

0,0

9,52

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Radoslav Golian, PhD.

Datum poslednej zmeny: 17.09.2018

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-AIN-234/15 |E-learningové prostredia vo vzdelavani

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-224 Webové programovanie AND 2-AIN-136 Tvorba eduka¢ného softvéru

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: tlohy, projekt

Skuska: prakticka

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Student dokaze s ohl'adom na zadané vzdelavacie poziadavky a) posudzovat’ rézne e-learningové
prostredia, b) Specifikovat’ poziadavky na e-learningové prostredie, ¢) zvolit’ vhodné e-learningové
prostredie, resp. navrhnut’ nové prostredie alebo novy modul do existujuceho prostredia.

Struc¢na osnova predmetu:

Prehlad, porovnavanie, posudzovanie a analyzovanie roznych e-learningovych prostredi, prostredi
a systémov pre vzdeldvanie objekty (learning objects).

Tvorba Specifikacie poziadaviek na vzdelavacie prostredie.

Odporiacana literatira:

Web- based training : Creating e-Learning experiences / Margaret Driscoll. San Francisco :
Jossey-Bass , 2002

Vlastné elektronické texty vyucujiceho predmetu zverejinované prostrednictvom web stranky
predmetu, resp. systému Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A B C D E FX

58,33 16,67 16,67 4,17 4,17 0,0
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Vyuéujuci: PaedDr. Roman HruSecky, PhD., doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., doc. RNDr.
LCudmila Jaskova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-181/00 Evolu¢né algoritmy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: vypracovanie projektov k cvi¢eniam

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Oboznamit’ Studentov so zdkladnymi metédami evoluénych algoritmov. Ukazat’ problémy, ktoré
sa pomocou nich daju riesit,poukdzat’ na vyhody a nevyhody jednotlivych typov evolu¢nych
algoritmov a ich vhodnost’ na rieSenie tych ktorych optimalizacnych problémov. Naucit' Studentov
prakticky riesit’ takéto problémy na zaklade vypracovanych projektov.

Struc¢na osnova predmetu:

(1) Optimalizacné problémy a ich rieSenie. Biologicka inSpiracia pre evolu¢né algoritmy.

(2) Darwinova evolucia ako algoritmus, kddovanie, lokalne prehl'adavanie.

(3) Geneticky algoritmus, genetické programovanie, teoretické zaklady, pouzitie na rieSenie
kombinatorialnych problémov.

(4) Metdda evolucnej stratégie, metdda simulovaného zihania.

(5) Zlozitejsie evolucné algoritmy.

(6) Umely zivot.

Odporacana literatira:

Introduction to evolutionary computing / A. E. Eiben, J. E. Smith. Berlin : Springer, 2003
Evolu¢né algoritmy / Vladimir Kvasnicka, Jifi Pospichal, Peter Tiflo. Bratislava : Slovenska
technicka univerzita, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 61

A

B

C

FX

27,87

19,67

26,23

14,75

6,56

4,92

Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-133/15 Extrémne programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-AIN-171 Programovanie (3)

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/1-AIN-680/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: praca na cviceniach, priebezné odovzdavanie vypracovanych zadani a uloh
Skuska: skuska pri pocitaci, ustny pohovor, vypracovanie projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti schopni pouzivat zakladne metddy a techniky agilnej
metodoldgie extrémneho programovania. Pojde o parové programovanie, rézne techniky tvorby
a pouzivania testov, testmi riadené programovanie, refaktorizacia, techniky prace so zdedenym
kédom. Budu schopni organizovat’ pracu na kolektivnom projekte podl'a metodologie riadenia
projektov formou extrémneho programovania.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na histéria softvérového inzinierstva, zivotny cyklus programovych systémov, tradi¢né
metodoldgie a agilné metodiky, hlavné piliere extrémneho programovania, parové programovanie,
testmi riadené programovanie, typoldgia roznych druhov testov a ich vyuzitie, refaktorizacia a jej
metodoldgia a techniky, praca so zdedenym kdédom, Styri premenné riadenia projektov, stratégie
rieSenia - planovanie, vyvoj, navrh, testovanie, navrh a tvorba vlastného skupinového projektu

Odporiacana literatira:

Cisty kod / Robert C. Martin ; pieklad Jiti Berka. Brno : Computer Press, 2009

Refactoring : Improving the design of existing code / Martin Fowler. Boston : Addison-Wesley,
1999

Agilni programovani : Metodiky efektivniho vyvoje softwaru / Vaclav Kadlec. Brno : Computer
Press, 2004

Vlastné elektronické texty vyucujiceho predmetu zverejinované prostrednictvom web stranky
predmetu.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 118

A B C D E FX

59,32 11,86 11,02 5,08 10,17 2,54

Vyuéujuci: Ing. FrantiSek Gyarfas, CSc.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Strana: 23




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-185/00 Formalne metody tvorby softvéru

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 /1 Za obdobie Stidia: 42 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolventi tohoto predmetu budu poznat' vybrané zdkladné modely, formalizmy a techniky
pouzivané v oblasti formalnych metod Specifikacii a verifikacii.

Struc¢na osnova predmetu:

Studenti sa zoznamia so zakladnymi modelmi na formalnu $pecifikiciu systémov (Procesové
algebry, Petriho siete, Casové automaty atd’) ,

zoznamia sa s ich syntaxov i sémantikou, reflektujiicou rézne pouzitie pri formalnej Specifikacii
systémov. Zaroven sa zoznamia s roznymi logickymi kalkulmi (zvlast zalozenymi na modalnej
a temporalnej logike) ktoré sa pouzivaju na formalnu $pecifikaciu vlastnosti systémov. Studenti
sa zoznamia s ich vzajomnou prepojenost’ou. Zaroven sa dozvedia zakladné informacie suvisiace
s problematikou model checking.

Odporacana literatira:

Formal Development of programs and proofs / ; edited by Edsger Wybe Dijkstra. Reading :
Addison-Wesley, 1990

Zaklady formalni logiky / Vladimir Janak. Praha : Statni pedagogické nakladatelstvi, 1973
Reactive systems : Modelling, specification and verification / Luca Aceto ... [et al.]. Cambridge :
Cambridge University Press, 2007

D. Gruska, elektronické studijné materidly k predmetu, http://ii.fmph.uniba.sk/~gruska/MCS/
Prednaska2014MCS-1Print.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 416

A B C D E FX

17,07 11,3 19,71 28,85 21,39 1,68

Vyuéujuci: doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.01.2016

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-263/00 Fotorealistické zobrazovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-127 Pokrocila pocitacova grafika

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace tlohy

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti si osvoja metddy rieSenia globalneho renderovacicho problému. Podas tohto
kurzu nastuduji najnovSie metddy vypoctu renderovacej rovnice z matematického
a programatorského hl'adiska.

Struc¢na osnova predmetu:

Renderovacia rovnica a rovnica radiosity, kone¢né prvky, radiosita, Monte Carlo vzorkovanie,
odhad hustoty, metéda mapovania fotonov, globalne osvetlovacie metddy pre potreby animacie,
meraniec BRDF a svetelnych zdrojov, globdlne osvetlenie Specialnych efektov, renderovanie
pomocou obrazkov IBR, zobrazenie tonov, renderovanie vnimanych efektov.

Odporiacana literatira:

Realistic image synthesis using photon mapping / Henrik Wann Jensen ; Foreword by Pat
Hanrahan. Natick : A K Peters, 2001

Matematicka analyza 3 : Integralny pocet v Rn / Vladimir Durikovi¢, Roman Durikovi¢. Trnava :
Univerzita sv. Cyrila a Metoda, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A B C D E FX

57,14 7,14 25,0 3,57 0,0 7,14
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Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-141/00 Franctzsky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyuéuje v dvoch tirovniach obtiaznosti: zagiatoénik a mierne pokrogily. Student si sam
voli uroven podla toho, ¢i chee ziskat’ zdklady nového cudzieho jazyka alebo udrzat’ a prehlbit’ uz

existujicu znalost” franctzstiny.

Odporacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN

80-08-00431-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 387

A B C D

FX

41,09 21,96 21,19 9,82

2,07

3,88

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-142/00 Franctzsky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet sa vyucuje v dvoch trovniach obtiaznosti: zaciato¢nik a mierne pokrocily a svojim
obsahom nadvézuje na predmet Francuzsky jazyk 1.

Odporiacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN
80-08-00431-2

Blazena Srncova: Ucebnica francuzstiny pre Studentov Matematicko-fyzikalnej fakulty , UK
1983

Kolektiv Lingea, s.r.o.: Slovensko-franctizsky hovornik, Bratislava 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 247

A B C D E FX

36,03 26,72 21,05 10,93 2,83 2,43

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-241/00 Francuzsky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Obsahom predmetu je francuzstina pre mierne pokrocilych. Okrem vSeobecného jazyka predmet

poskytuje Studentovi aj sktisenost’ s odbornou franctzstinou.

Odporiacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN

80-08-00431-2

Blazena Srncova: Ucebnica francuzstiny pre Studentov Matematicko-fyzikalnej fakulty , UK

1983

Kolektiv Lingea, s.r.o.: Slovensko-franctizsky hovornik, Bratislava 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 97

A B C D

FX

36,08 28,87 22,68 7,22

1,03

4,12

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-242/00 Franctzsky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Obsahom predmetu je franctzstina pre mierne pokrocilych a kurz tématicky nadvizuje na predmet
Francuzsky jazyk 3. Okrem vSeobecného jazyka obsahuje aj uvod do odbornej francuzstiny.

Odporiacana literatira:

Pravda, Pravdova: Ucebnica franctzstiny pre samoukov a kurzy, SPN Bratislava 1999, ISBN
80-08-00431-2

Blazena Srncova: Ucebnica francuzstiny pre Studentov Matematicko-fyzikalnej fakulty , UK
1983

Kolektiv Lingea, s.r.o.: Slovensko-franctizsky hovornik, Bratislava 2008

Zarha Lahmidi: Sciences-techniques.com, ISBN 209-0331186-0, CLE international, 2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68

A B C D E FX

36,76 35,29 19,12 2,94 1,47 4,41

Vyucujuci: Mgr. Cubomira Kozehubova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-116/14 Funkcionalne programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-AIN-430 Programovacie paradigmy

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace tlohy

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:
Studenti budi vediet, ¢o je funkciondlne programovanie, zdklady teérie lambda kalkulu a
pokrocilejsie techniky funkciondlneho programovania

Struc¢na osnova predmetu:

Funkciondlne perly

Transformacia funkcionalnych programov
Funkciondlne morfizmy a schémy rekurzie
Uvod do lambda kalkulu

Vlastnosti lambda tedrie

Interpreter lambda kalkulu

Typovacie systémy

Logika kombinatorov

Syntaktickd analyza

Monadické parsery

Monady

Odporacana literatira:

Functional programming : practice and theory / Bruce J. MacLennan. Reading : Addison-Wesley,
1989

Haskell the craft of functional programming / Simon Thompson. Harlow : Pearson, 1999
Abstract computing machines : A lambda calculus perspective / W. Kluge. Berlin : Springer,
2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 42

A B C D E

52,38 4,76 28,57 4,76 9,52

Vyuéujuci: RNDr. Peter Borovansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-254/15 Fuzzy inferencia a expertné systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-287 Znalostné systémy

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Teoretické a praktické zaklady fuzzy logiky, inferencie a expertnych systémov

Struc¢na osnova predmetu:

- Neurcitost’ a jej formalizacia (triangularne (ko-)normy, spojitost’.
- Viachodnotové (fuzzy) logiky (Lukasiewiczova, Goedelova, produktova).
- Fuzzy mnoziny.

- Fuzzy ¢isla a aritmetika.

- Modifikatory fuzzy mnozin (hedges).

- Fuzzy inferencia, kompozi¢né pravidlo inferencie (CRI)

- Fuzzy pravidla - Mamdani-ho typu.

- Fuzzy pravidla - Sugeno-Takagi-ho typu.

- Lingvisticka premennd, Zadehov pristup.

- Fuzzifikécia.

- Defuzzifikacia.

- Fuzzy inferen¢né systémy.

- Fuzzy expertné systémy.

Odporacana literatira:

Fuzzy mnoziny a jejich aplikace / Vilém Novak. Praha : Statni nakladatelstvi technické literatury,
1986

http://ii.fmph.uniba.sk/~guller/Synlogy.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A

B

C

FX

57,14

14,29

14,29

14,29

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Dusan Guller, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-129/15 Genericky predmet informatika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom vo svojej discipline v rdmci predmetov. Po
absolvovani predmetu bude Student pozna## spdsob $tidia v zahrani¢i, vytvori si nové kontakty v
svojom odbore, na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji
si sposob prispdsobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunika¢né schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet z oblasti umelej inteligencie a informatiky. Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori
Cast’ Studia absolvuji na zahrani¢nych univerzitich v ramci Studijnych pobytov na zéklade
dohody. Vyber predmetu je podmieneny suhlasom garanta Studijného programu. Pocet kreditov a
podmienky splnenia su dané pravidlami zahrani¢nej univerzity.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

25,0 37,5 37,5 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-101/15 Genericky predmet informacné systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom vo svojej discipline v rdmci predmetov. Po
absolvovani predmetu bude Student poznat’ spdsob Studia v zahranici, vytvori si nové kontakty v
svojom odbore, na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji
si sposob prispdsobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunika¢né schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet z oblasti informacnych systémov. Predmet je urceny iba pre Studentov, ktori ¢ast’ Studia
absolvuju na zahraniénych univerzitdch v ramci Studijnych pobytov na zaklade dohody. Vyber
predmetu je podmieneny suhlasom garanta Studijného programu. Pocet kreditov a podmienky
splnenia su dané pravidlami zahrani¢nej univerzity.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

25,0 37,5 12,5 25,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-119/15 Genericky predmet matematika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Predmet z oblasti pokroc¢ilej matematiky, numerickych a optimalizaénych metéd. Schopnost
udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom vo svojej discipline v ramci predmetov. Po absolvovani
predmetu bude Student poznat’ spdsob studia v zahranici, vytvori si nové kontakty v svojom odbore,
na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji si spdsob
prisposobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunika¢né schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet je ureny iba pre Studentov, ktori Cast’ $tidia absolvuji na zahrani¢nych univerzitach v
ramci Studijnych pobytov na zéklade dohody. Vyber predmetu je podmieneny sihlasom garanta
Studijného programu. Pocet kreditov a podmienky splnenia su dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0,0 0,0 100,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-120/15 Genericky predmet spracovanie vizualnej informécie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Pocet kreditov a podmienky splnenia st dané pravidlami zahranicnej
univerzity.

Skuska: pisomna, ustna

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom vo svojej discipline v rdmci predmetov. Po
absolvovani predmetu bude Student poznat’ spdsob Studia v zahranici, vytvori si nové kontakty v
svojom odbore, na ktorych méze budovat’ svoj odborny rast, spozna nové kultirne prostredie osvoji
si sposob prispdsobenia sa cudziemu kolektivu, zdokonali si komunika¢né schopnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet z oblasti pokrocilej pocitacovej grafiky a spracovania obrazov. Predmet je ur€eny iba pre
Studentov, ktori Cast’ §tadia absolvuji na zahrani¢nych univerzitach v ramci Studijnych pobytov na
zaklade dohody. V##ber predmetu je podmieneny sthlasom garanta Studijného programu. Pocet
kreditov a podmienky splnenia si dané pravidlami zahrani¢nej univerzity.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0,0 50,0 50,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-134/14 Geometrické modelovanie v grafike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: implementécia projektu

Skuska: Gstna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti schopni rozliSovat medzi jednotlivymi aktudlnymi
metdodami a moznost'ami pre vytvaranie, reprezentaciu a modelovanie digitdlnych trojrozmernych
objektov. Zaroven bude absolvent predmetu schopny tieto Struktiury a postupy implementovat
popripade pouzivat’ a modifikovat’ v ramci existujucich modelovacich naastrojov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Polygonalne siete - popis Struktur pre reprezenticiu polygondlnych sieti, zjdenodusovanie,
kompresia a vyhladzovanie sieti, vypocty nad sietami (kostra, normaly, krivost’), parametrizacia a
triangularizécia, interaktivne techniky pre modelovanie sieti

2. Parametrické krivky a plochy - polynomické a splajnové reprezentacie, konStrukcia a
modelovanie, teselacia, prerozdel’ovacie krivky a plochy

3. Implicitna, Frep a volumetricka reprezentacia - klasifikacia, modelovanie, mnozinové operacia,
konverzia na polygonalne siete

mnozine bodov, proximity grafy, rekonstrukcia povrchov, viacpohl'adova geometria

5. Proceduralne modelovanie - L-systémy, generovanie terénu, proceduralne budovy a mesta

Odporacana literatira:
Curves and Surfaces for computer-Aided geometric design : A practical Guide / Gerald E. Farin.
San Diego : Academic Press, 1997

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A

B

C

FX

23,08

15,38

30,77

15,38

7,69

7,69

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-128/15 Grafika v redlnom Case a vypocty na GPU

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KAG/2-MPG-101/00 a FMFL.KAG/2-MPG-102/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: implementécia projektu

Skuska: Gstna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Predmet predstavi kI'i¢ové témy, principy a techniky pouzivané pri vykresl'ovani virtudlnych scén v
redlnom cCase. Tieto postupy sa najcastejsi pouzivaju pri tvorbe 3D hier, ale aj pri roznych vedeckych
vizualizacidadch ako napr. vizualizadcia medicinskych dat. Po absolovani premetu budu Studenti
schopni analyzovat' a implementovat’ aktudlne postupy, algoritmy, efekty pre programovania
grafickych kariet a tvorby vizualiza¢nych aplikécii. Vedomosti z predmetu budii moct’ Studenti
uplatnit’ v praxi pri tvorbe hernych aplikacii na roznych platformach, v aplikaciach virtualnej ¢i
zmiesanej reality ako aj pri tvorbe vizualizacii medicinskych dat.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Graficky zobrazovaci kanal - popis architektiury grafického hardvéru, moznosti programovania
grafickych kariet, suradnicové systémy, programovatelné Casti zobrazovacieho kandla, spdsoby
popisu a zadavania virtualnej scény pri vykresleni, popis OpenGL API

2. Animdcie - popis reprezentacie pdzy objektu (pozicia, rotacia, Skala), matice a kvaterniony,
linearna a kubicka interpolacia pre animaciu

3. Osvetlenie - popis osvetlovacich modelov a ich implementacia pomocou shaderov, textary v
osvetlovacom modely, priame a defferred osvetl'ovanie, pouzitie renderovania do textury a tiene,
aproximadcia globalnych osvetl'ovacich metod

4. Post-proces efekty - popis algoritmov pre finalne vylepsenie kvality vystupného obrazku, efekty
motion blur, depth of field, SSAO, relections and refractions, HDRI, bloom, toon shading

5. Image-based rendering - pouzitie textir pre urychlenie vypoctov osvetlenia, pre reprezentaciu
pozadia a zlozitych objektov (bilboarding), algoritmy spracovania obrazu na GPU, volumetricka
grafika

6. Urychlovacie algoritmy - popis algoritmov a Struktar pre urychlenie vykresl'ovania zlozitej
scény, orezavacie techniky, pouzitie trovni detailu, detekcia kolizii
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7. GPGPU - popis pouzitia vykonu grafickej karty pre vS§eobecné vypocty, jazyky CUDA a OpenCL,
spracovanie obrazu a videa, simulacia fyzikalnych javon na GPU, medda sledovania li¢a na GPU

Odporiacana literatira:
Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A B C D E FX

33,33 33,33 8,33 8,33 8,33 8,33

Vyuéujuci: Mgr. Andrej Mihalik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.01.2016

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-238/15 Grafové modely v strojovom uceni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-INF-175 Pravdepodobnost’ a Statistika

Vylucujuce predmety: FMFIL.KAI/2-INF-238/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budu studenti schopni pouzivat’ a navrhovat’ grafové pravdepodobnostné
modely a zakladné algoritmy na ich dekédovanie.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do modelovania pomocou orientovanych a neorientovanych grafov. Algoritmy na trénovanie
a inferenciu. Modelovanie sekvencii pomocou skrytych Markovovskych modelov a ich derivatov.
Bayesovské siete a Markovovské polia. Aktualne praktické aplikacie z odbornej literatury.

Odporiacana literatira:

Probabilistic graphical models : Principles and techniques / Daphne Koller, Nir Friedman.
Cambridge, Mass. : MIT Press, 2009

Biological sequence analysis : Probabilistic models of proteins and nucleic acids / Richard
Durbin ... [et al.]. Cambridge : Cambridge University Press, 1998

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

50,0 25,0 16,67 0,0 8,33 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. Tomas Vinat, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KDMFI/2-AIN-117/18 |Interaktivne programovanie a vypoctova zvedavost’

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.LKZVI/2-AIN-117/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky upresni vyucujuci na zaciatku semestra. Predmet je bodovany, maximalny bodovy zisk
je 100 bodov.

Zaverec¢na skuska je rieSenie programovacej ulohy pri pocitaci.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Student ziska novy pohlad na Glohu programovania pri u¢eni sa a skumani. V nasej
konstruktivistickej a konstrukcionistickej koncepcii vzdeldvania povazujeme programovanie za
jedine¢ny nastroj na skiimanie, objavovanie a tvorbu, za interaktivny nastroj na moderné uc¢enie
a uCenie sa. Student v kolektive svojich kolegov a vyucujliceho zaZije kolaborativny priklad
takéhoto skiimania: programovanie v jazyku Python 3.0 pouzijeme na skimanie a porozumenie
abstraktného vytvarného umenia a geometrickych vizudlnych Struktur. Tento zazitok Studentom
objasni modernu koncepciu pouzivania digitalnych technologii v stredoskolskom a univerzitnom
vzdelavani. Prinesie vSak aj nova sktsenost’ s llohou matematiky v programovani a zaujimavu
sktsenost’ s novymi algoritmami, objavitel'skou pedagogikou a programovacimi technikami.

Struc¢na osnova predmetu:

Korytnadia geometria a korytna¢i modul v jazyku Python ako nastroj na modelovanie a
skimanie geometrickych vizuadlnych struktar. Koldnie objektov. Algoritmické problémy stvisiace
s takymto modelovanim. Skumanie abstraktnych vytvarnych diel 20. storoCia prostriedkami
moderného symbolického programovania. Objavujeme farby, farebné modely a farebné prechody
objavitel'skymi pedagogickymi postupmi (s diskusiami o modernej pedagogike a tvorbe
softvérovych aplikacii na podporu ucenia sa ziakov a Studentov vSetkych stupniov vzdelavania).
Vzory, dlazdice, repeticie a emergentné vizualne efekty, a s nimi suvisiace algoritmické problémy.
Modelovanie stromov. Modelovanie mobilnych abstraktnych kompozicii pomocou splajnov,
rekurzivnych datovych Struktir a rekurzivnych algoritmov.

Odporiacana literatira:
vlastné elektronické Studijné materialy vyucujiceho
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bezna §tudijna literatira k programovaniu v jazyku Python

Clayson, J.: Visual Eye. Unpublished manuscript, 2015

Clayson, J.: Visual Modeling with Logo. The MIT Press, 1988

Abelson, H., diSessa, A.: Turtle Geometry. The Computer as a Medium for Exploring
Mathematics. The MIT Press, 1986

Blaho, A., Kalas, I.: Learning by Developing. Logotron, UK, 1998

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 58

A B C D E FX

17,24 18,97 10,34 15,52 27,59 10,34

Vyuéujuci: prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.04.2018

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-AIN-139/14 |Kompilatory a interpretre

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: 2 testy

Skuska: prakticka pri pocitaci

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 85%, B 79%, C 72%, D 66%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu dokaze Student analyzovat’, hodnotit’ programovaci jazyk a navrhnat’ a
vytvorit’ kompilator alebo interpreter jednoduchého programovacieho jazyka.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do programovacich jazykov, kompilatorov a interpretrov

Virtualny pocitac, programovy kod, sprava paméte

Abstraktny syntakticky strom a iné reprezentacie

Lexikalna analyza

Syntaktickd analyza

Menné¢ priestory

Algoritmy pre kompilovanie jazykovych konstrukcii, udajovych §truktur a vyrazov
Generovanie kodu

Spracovanie chyb

Odporacana literatira:
Compilers : Principles, techniques, & tools / Alfred V. Aho ... [et al.]. Boston : Pearson/Addison-
Wesley, 2007

Programming language pragmatics / Michael L. Scott. Amsterdam ; Boston : Elsevier/Morgan
Kaufmann Pub.,, 2009

Salanci, L.: www.salanci.sk - stranka s prednaskami a cviceniami

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 125

A B C D

FX

30,4 17,6 18,4 11,2

17,6

4,8

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Salanci, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-154/12 Komplexné siete

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: praca na seminaroch, priebezné odovzdéavanie vypracovanych zadani
Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:
Oboznamenie sa s problematikou komplexnych sieti v informatike. Schopnost’ analyzovat zakladné

modely komplexnych sieti a aplikovat’ ich v praxi. Schopnost’ pracovat’ so softvérom na analyzu
Statistickych vlastnosti komplexnych sieti.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pripadové stadie redlnych komplexnych sieti (internet, socidlne siete, funkéné siete mozgu).
Nather

2. Zékladné pojmy z teorie grafov so zameranim na komplexné siete. MarkoSova

3. Pravidelné a ndhodné siete (definovanie pojmov ako klasterizacia, priemerna najkratsSia
vzdialenost’, centralita....), Eordes, Renyiho tedria. MarkoSova

4. Siete malého sveta — modely, naviga¢né algoritmy, pripadova stidia. Nather

5. Bezskalové siete 1 — Barabasi — Albert model, preferenéné pripdjanie uzlov, pripadova studia,
varianty BA modelu. MarkoSova

6. Nastroje na analyzu komplexnych sieti (NWB, Navigator), fitovanie distribtcii. Nather

7. Bezskalové siete 2 - Vasquezov model, surferi na sieti. Markosova

8. Hierarchické siete, Ravasz Barabasi model, surferi na sieti a hierarchia, pripadové stadie.Nather
9. Socialne siete, siete profesionalnych kontaktov, komunity, klastre, modely. MarkoSova

10. Epidemické siete — Sirenie epidémie v sietach, modely a opatrenia, synchronizujice sa siete
(cvrékovia). Nather

11. Vizualizacia sieti, néstroje, layouty. MarkoSova

12. Zranitel'nost’, stabilita — definicia, analyza rizika, ito¢nik obranca model. Nather

13. Aplikacie tedrie sieti ( v informatike, biologii, socioldgii, jazykovede). MarkoSova

14. Hodnotenie a debata o Studentskych projektoch. Nather

Odporacana literatira:
Kombinatorika a teoria grafov / Stefan Znam. Bratislava : Univerzita Komenského, 1978
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Connectionism and the mind : Parallel processing, dynamics, and evolution in networks / William

Bechtel, Adele Abrahamsen. Malden, Mass. : Blackwell, 2002

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A

B

C

FX

28,57

42,86

17,86

10,71

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-233/13 Konverzacny kurz anglického jazyka (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Néaplnou predmetu je vSeobecna anglictina.

Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupniu B2/C1 (Upper-Intermediate/Lower Advanced).

Odporiacana literatira:

Vyber z u¢ebnic Inside Out Upper-Intermediate, Cutting Edge Upper-Intermediate, New English

File Upper-Intermediate, britské a americké periodika

Nahravky: autentické a poloautentické (hlavny zdroj: BBC, CNN, jazykové ucebnice)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 144

A B C D

FX

59,72 18,06 9,03 2,08 1,39

9,72

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-234/13 Konverzacny kurz anglického jazyka (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Kurz nadvézuje na Konverza¢ny kurz anglického jazyka (1). Napliou predmetu je vSeobecnd
anglictina.

Jazykova uroven kurzu zodpoveda stupniu B2/C1 (Upper-Intermediate/Lower Advanced).

Odporacana literatira:

Vyber z u¢ebnic Inside Out Upper-Intermediate, Cutting Edge Upper-Intermediate, New English
File Upper-Intermediate, britské a americké periodika

Nahravky: autentické a poloautentické (hlavny zdroj: BBC, CNN, jazykové ucebnice)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 78

A B C D E FX

64,1 20,51 6,41 1,28 0,0 7,69

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-115/17 Kurz $portov v prirode (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 30

A B C D E

FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-116/18 Kurz $portov v prirode (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E

FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-145/10 Kvalitativne modelovanie a simulécia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KI/2-AIN-143/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivita na hodine

Skuska: pisomna sktska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 10/90

Vysledky vzdelavania:

Absolvent tohto predmetu dokéze mysliet' v pojmoch kvalitativnych generickych Struktar, vie
pouzivat’ nastroje reprezentacie neurcitosti a kvalitativnej simulacie. Vie modelovat’ a kvalitativne
odhadovat spravanie systémov okolo nas.

Struc¢na osnova predmetu:

Reprezentacia neuplnych znalosti o systéme, abstrakcia od detailov so zachovanim kvalitativne
vyznamnych ¢it a predpovedanie spravania. Znamienkova aritmetika. Fyzikalny systém, Struktura,
spravanie, funkcia, model, modelovanie versus simuldcia. Simula¢ny algoritmus QSIM a jeho
vlastnosti. Priklady kvalitativnych modelov — pruziny, nddoby, regulatory, ekologia a spolocenské
javy. Generické triedy modelov, medzidoménové analdgie. Porovnavacia statika. Stabilita
dynamickych systémov, fazové portréty, ekvilibria. Systémové myslenie, znamienkové digrafy,
pozitivne a negativne spatné vizby a ich vyznam v regulécii spravania. Automatické modelovanie.

Odporacana literatira:

Modelovani a simulace komplexnich systému : Jak 1épe porozumét svétu / Radek Pelanek. Brno :
Masarykova univerzita, 2011

Kvalitativne modelovanie a simulédcia / Martin Takac¢. Bratislava : Univerzita Komenského, 2003

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 64

A

B

C

FX

37,5

18,75

15,63

10,94

17,19

0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Takac¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-253/15 Logické programovanie ASP

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-108/15 - Vypoctova logika

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/1-AIN-617/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekt, domace ulohy, pisomka

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budu Studenti schopni pouzivat’ Logické programovanie a Specialne ASP
pristup na rieSenie ro6znych problémov a rozumiet’ ich teoretickym predpokladom.

Struc¢na osnova predmetu:
Logicky program, stabilné modely, nemonoténnost’, explicitnd negacia, ohranic¢enia, ASP pristup
k rieSeniu problémov, pldnovanie a diagnostika, preferencie

Odporacana literatira:

Knowledge representation reasoning and declarative problem solving / Chitta Baral. Cambridge :
Cambridge University Press, 2003

Inteligencia ako vypocet / Jan Sefranek. Bratislava : Iris, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 2

A B C D E FX

50,0 0,0 50,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Alexander Simko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych
procesov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / samostatna praca
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pisomky, doméce ulohy, semestralny projekt pocitaova animacia
fyzikalnych javov, projekt programovania fyzikalnych javov

Skuska: zaverecna pisomka, skuska, prezentacia projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Studenti si osvoja techniky zakladnej simulacie Easticovych systémov, riesenie ststavy oby&ajnych
diferencialnych rovnic numericky, hl'adanie kolizie objektov. Pochopia princip dynamiky tuhych
telies a princip tvorby pocitatovych animécii a pohybu kamery. Pochopia ako konstruovat
fyzikalny engine pre hry alebo video animacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Casticové systémy, rovnice pohybu prvého radu, integraéné metddy na vypocet rychlosti a pozicie,
stavovy vektor systému, vonkajsie sily, obmedzujuce podmienky — constraints, sily odozvy, kolizie
Castica - rovina.

Numerické rieSenie diferencidlnych rovnic, Eulerova metéda, Runge-Kuta metéda, podmienka
stability na vol'bu ¢asového kroku.

Lagrangeove metody bez sieti, modelovanie a animovanie mra¢nom bodov, SPH, deformacie
Animacie pohybu a orientacie, interpola¢ny spline na animdaciu pohybu, reparametrizacia splinu
podra dizky krivky, quaternion a orientacia, interpolacie dvoch a viacerych quaternionov.
Detekcie kolizie, Z buffer algoritmus, nutnd a postacujiica podmienka kedy nie st dve telesa v
kolizii, deliaca rovina, hierarchie obalok, sily odozvy (response forces). Tri fazy detekcie Siroka,
stredna a uzka.

Dynamika tuhych telies, rovnice pohybu, rychlost, zrychlenie, uhl'ova rychlost a uhlové
zrychlenie, matica inercie.

Procedurarne animécie, systémy a sposoby tvorby pocitacovej animacie kvapaliny, ohent dym.
Pocitatova animacia v hrach a vo filmovom priemysle. Dalsie aplikacie po¢ita¢ovej animacie podla
d’alsieho vyvoja v oblasti poc¢itacovych animécii pouzitim fyzikalnych efektov.

Odporiacana literatira:
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Visual Quantum mechanics : Selected Topics with Computer/Generated animations of Quantum-
Mechanical phenomena / Bernd Thaller. New York : Springer, 2000

Computer facial animation / Frederic 1. Parke, Keith Waters. Wellesley : A. K. Peters , 1996
SIGGRAPH tutorialy dostupné na http://dl.acm.org/dl.cfm?
CFID=412417535&CFTOKEN=50913605

Dostupné texty k prednaske. http://www.sccg.sk/~durikovic/classes/CGAnim/ca_syllabus.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 225

A B C D E FX

44,89 19,11 10,22 8,44 6,67 10,67

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-953/15 Metddy aplikovanej informatiky

Pocet kreditov: 4

Stupein Studia: I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Student odpovie na odborné otazky $tatnicovej komisii.
Skugka: Statna skaska z odborého predmetu

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Student si upevni vedomosti a schopnosti, ktoré ziskal pocas magisterského studia a chape ich
vzajomné suvislosti a kontext, v ktorom vystupuju.

Stru¢na osnova predmetu:

Sylaby skusky, ktoré su vopred zverejnené, vychadzaju z obsahu povinnych a povinne volitel'nych
predmetov, ale nie st na ne viazané. Zoznam odporucanych predmetov:
Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych procesov
Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov

Pokrocilé spracovanie obrazu

Geometrické modelovanie v grafike

Grafika v redlnom Case a vypocty na GPU

Pokrocila pocitacova grafika

Pocitacové videnie

Rozpoznavanie obrazcov

Strojové ucenie

Multiagentové systémy

Neuronové siete

Reprezentécia znalosti a inferencia

Umeld inteligencia

Funkciondlne programovanie

Programovanie v opera¢nych systémoch

Webové technologie a metodologie

Kompilétory a interpretre

Softvér pre vzdelavanie

Kompilétory a interpretre

Tvorba edukacného softvéru

Webové programovanie

Statnicové okruhy

"Statnicovy predmet 2-AIN-950 Metody aplikovanej informatiky™

Student si taha jednu otazku nahodne.

2-AIN-109/15 Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov Gruska D.
1. Zakladné rozdelenie architektur paralelnych pocitacov (Asynchréonna ,,shared memory*
architekttra, distribuovand architektira, synchronna architektara, stru¢ny popis, porovnanie medzi
nimi)
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2. Progress a safety podmienky (formuldcia safety a progress podmienky neformalne a formalne,
ukazky pre rézne ulohy paralelného a distribuovaného programovania)

3. Uloha triedenia pre paralelné architektury (priklady rieseni, zloZitost’ a procesorova naroénost
pre rozne typy architektir, dokaz spravnosti - safety a progress podmienka pre jedno rieSenie)

4. Problém vecerajucich filozofov (formulacia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia pre distribuovant architekturu)

5. Komunikécia cez chybny kanal (formulécia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia, optimalizacia - Alternating Bit Protocol)

"2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a po¢itatova animacia fyzikalnych procesov Durikovié
R."

6. Casticové systémy, rovnice pohybu prvého radu, integraéné metody na vypolet rychlosti a
pozicie, stavovy vektor systému, vonkajsie sily, obmedzujuce podmienky — constraints, sily odozvy,
kolizie Castica - rovina.

7. Animdcie pohybu a orientacie, interpola¢ny spline na animaciu pohybu, reparametrizacia splinu
podra dizky krivky, quaternion a orientécia, interpolacie dvoch a viacerych quaternionoyv.

8. Detekcie kolizie, nutna a postacujuca podmienka kedy nie st dve telesa v kolizii, deliaca rovina,
broad phase (hierachyckd mriezka), mid phase (hierarchie obalok, Voronoiove oblasti v kolizii,
vysvetlujte na priklade kolizie gula x kapsula, dekompozicia telesa na konvexné Casti), narrow
phase (Minkowskeho priestor a blizkost’ konvexnych telies).

9. Numerické rieSenie diferencialnych rovnic, Eulerova metdéda, MidPoint metéda, Runge-Kuta
metdda, podmienka stability na vol'bu ¢asového kroku, sily odozvy (response forces).

10. Dynamika tuhych telies, definicia problému, rovnice pohybu (4 ODE), rychlost’, zrychlenie,
uhl'ova rychlost’ a uhl'ové zrychlenie, matica hybnosti (matica inercie).

2AIN-BS1 - Blok S1: Pocitacova grafika a videnie

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-128/15 Grafika v redlnom case a vypocty na GPU - A. Mihalik

1. Zobrazovaci kandl. Graficka pipeline moderného hardvéru, framebuffer, buffer objekty,
pouzivané suradnicové priestory, druhy shader programov, druhy optimaliza¢nych technik (view
frustum, occlusion, backface culling), priklad shader programov.

2. Tiene, typy tietiov (mikké, tvrdé, statické, dynamické), typy a popis algoritmov (projekéné,
tienové objemy, tieiové mapy (shadow mapping)), spdsoby implementacie jednotlivych
algoritmov, artefakty a ich odstranovanie, priklad shader programov pre tienové mapy. Artefakty
sposobené diskretizaciou. Tiene vo Phongovom modeli.

2-AIN-127/15 Pokro¢ila poitadova grafika - R. Durikovi¢

3. Kanal metody sledovania li¢a Ray Tracing a porovnanie s Radiosity metédou. (pomocka:
definicia luca, definicia tienového luca, popis metoddy sledovania lica, generovanie liuca, pochod
po luci (ray traversal), prienik luca s trojuholnikom, stromova Struktura lucov (ray tree) a jej
pouzitie na vypocet lokélnej farby, problém presnosti priesecnikov). Metdda sledovania luca na
GPU, urychl'ovacie techniky.

4. Fyzikalny osvetlovaci model a vypocet farieb renderovacou rovnicou. (pomdcka: definicia
radiancie, definicia BRDF a jej vlastnosti, fyzikdlne BRDF Cook-Tarrance, definicia priestorového
uhlu, napiSte renderovaciu rovnicu a vysvetlite jej ¢leny)

5. Lokélne osvetl'ovacie modely. (pomdcka: tietiovanie, Phongov a Blinn-Phongov osvetlovaci
model, zlozky (ambientna, difizna, zrkadlova), textirovanie, popisat’ principy environment, bump,
normal mapovania) Priklad shader programov na GPU.

2-AIN-112/15 Pokro¢ilé spracovanie obrazu - Z. Cernekova

6. Snimanie obrazu s jednou kamerou (geometria jednoduchej perspektivnej kamery, projektivna
rovnica, kalibracia kamery, vonkajSie a vntitorné parametre, rekonstrukcia vzoru z jeho obrazu)
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7. Techniky predspracovania obrazu (filtrovanie obrazu v priestorovej doméne: linedrne a
nelinearne filtre, priemerovanie, gaussovska filtracia, medianova filtracia, bilateralna filtracia;
detekcia hran na zéklade prvej a druhej derivacie: gradientné operatory, zero-crossing a Marr-
Hildrethovej operator, fixné a adaptivne okolie bodu; filtrovanie vo frekven¢nej doméne:
Fourierova transformadcia - definicia 1D, 2D, spojity a diskrétny pripad, vlastnosti FT, pouZitie pri
spracovani obrazu, FFT).

8. Segmenticia a matematickd morfologia (segmentacia Sedotonového a farebného obrazu:
prahovanie — globalne, lokdlne a optimélne; k-means, mean shift, split and merge, segmentacia
narastanim oblasti, segmentidcia na principe povodi; morfologické operacie binarneho a
Sedotonového obrazu: dilatacia, erdzia, otvorenie, zatvorenie, top-hat, hit and miss, podmienena
dilatacia, pouZitie pri spracovani obrazu).

2-AIN-204/10 Rozpoznavanie obrazcov - M. Fta¢nik

2-MPG-125/15 Pocitacové videnie — Zuzana Berger Haladova

9. Priznaky (Vyber a selekcia priznakov, globalne priznaky tvaru, farby, lokdlne priznaky —
SIFT, detektor a deskriptor, h'adanie Skvin/Laplacian of Gaussians, priznaky textury- Statistické
momenty, Gaborove filtre)

10. Techniky pocitacového videnia (Porovnavanie so vzorom/Template Matching), parovanie
lokélnych priznakov, metdda vizudlnych slov/Bag of Visual Words, detekcia a rozpoznavanie tvari,
algoritmus Viola-Jones, analyza vyznamnych oblasti obrazu/Saliency)

11. Rozpoznavanie linedrne separabilnych a neseparabilnych tried (Line4rne diskrimina¢né metody,
SVM, kernelovy trik, Bayesovo pravidlo, rozhodovacie stromy, k-means ako metdda neriadeného
ucenia, ucenie pri jednotlivych metddach, trénovacia a testovacia mnozina)

12. Neuronové siete (Konvolucné neurénové siete, spiatna propagacia/Backpropagation,
stochastickd gradientna optimalizacia/Stochastic Gradient Descent, cenova funkcia, analyza
natrénovanych filtrov/vrstiev siete, hyperparametre)

""2AIN-BS2 - Blok S2: Umela inteligencia™

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-137/15 Umela inteligencia - M. Markosova

1. Pojem agent, jednoduchy agent, agent a jednoduché planovanie pohybu v stavovom priestore
(informované a neinformované prehl'addvanie), hry (minimax).

2. Logické agenty, reprezentdcia znalosti logickym formalizmom, metddy inferencie pre
prvoradovu logiku: forward a backward chaining, rezolvencny algoritmus (konjuktivny normalny
tvar, substitucia, unifikacia, rezolvenéné pravidlo, a rezolvencia) .

3. Bayesovské siete a bayesovské vyvodzovanie, klasické ¢asové rady, casové rady s neurcitostou a
bayesovské siete, vyuzitie bayesovskych sieti v UL. Metddy analyzy trendu a periodicity v ¢asovych
radoch (MA, double MA...)

4. Teoéria rozhodovania - jednoduché rozhodovanie (funkcia utility jedno a multi-atribitova,
striktnd, stochastickd dominancia, stav, lotéria,), zlozité rozhodovanie (Markov decision problém,
Belmanova rovnica). Rozhodovacie stromy.

2-INF-150/15 Strojové ucenie - P. Petrovic¢, T. Vinaft

2-AIN-132/15 Neurénové siete - 1. Farkas

5. Strojové ucenie s ucitel'om. Viacvrstvové perceptrony (MLP): uenie pomocou spitného Sirenia
chyby, zovSeobecnenie, validacia modelu, vyuzitie v tlohdch. Rekurentné neurénové siete (RNN):
spdsoby zahrnutia ¢asového kontextu, architektury a typy uloh vhodnych pre RNN, a spdsoby
trénovania, priklad vyuzitia.

6. Strojové ucenie bez uclitel’a. Zhlukovanie. Model samoorganizujticej sa mapy (SOM), princip
algoritmu ucenia: vektorova kvantizacia, topografické zobrazenie priznakov, redukcia dimenzie
dat, priklad vyuzitia.
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7. Matematicka teoria strojového ucenia. Vychylka a rozptyl. Preucenie a poducenie. PAC ucenie
a ohranicenia pre kone¢né a nekone¢né mnoziny hypotéz. VC dimenzia.

2-AIN-246/15 Multiagentové systémy — A. Lucny

8. Popiste spdsob implementacie multiagentového systému ako middleware. Pouzite priamu
komunikaciu a popiste procesy v multiagentovom systéme, kde jeden agent pravidelne posiela
druhému teplotu vody v bazéne a druhy ju zobrazuje na informacnu tabul'u.

9. Vysvetlite princip subsumpcie na multiagentovom systéme s nepriamou komunikéciou, kde jeden
agent posiela prikaz na dopredny pohyb do motora I'avého kolesa, druhy posiela prikaz na dopredny
pohyb do motora pravého kolesa a kde pridate treticho agenta, ktory dostava detekciu narazu a
pomocou supresie zariadi otoCenie robota.

2-AIN-144/15 Reprezentécia znalosti a inferencia - M. Homola

10. Ontolégie a deskripéné logiky: Co je to ontologia? Definujte zakladnu syntax a rozhodovacie
problémy pre deskripénu logiku ALC. Tablovy algoritmus pre deskripénu logiku ALC.

11. Nemonotéonne usudzovanie a ASP. Vysvetlite a zadefinujte nemonoténne usudzovanie.
Definujte normalny logicky program (NLP), interpretaciu, a stabilny model. Najdite vSetky stabilné
modely programu P = {b :-nota. a:-notb.c:-ab.}

2-AIN-272/15 Spracovanie digitalneho signalu - M. Nagy

12. Fourierova transformacia (FT), sposob vypoctu diskrétnej FT (DFT), rychla DFT (FFT),
vlastnosti DFT. Power spectral density (PSD), periodogram, korelogram, parametrické metody
(moving average - MA, auto regressive - AR, multiple signal classification - MUSIC)
"2AIN-BS3 - Blok S3: Programovanie a tvorba informac¢nych systémov"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-118/14 Programovanie v operaénych systémoch — J. Siska (vyhodit v AR2016)

1. Procesy a vlakna: spustanie, synchronizacia a komunikécia. PopiSte proces zavedenia nového
procesu/spustenia vlakna, rozdiel medzi dynamickym a statickym linkovanim. PopiSte mechanizmy
na synchronizaciu a komunikaciu (prenos dat) medzi procesmi/vladknami dostupné v sucasnych
operacnych systémoch, porovnajte ich vyhody a nevyhody, pripadne vhodnost’ na rieSenie
konkrétnych problémov/situécii.

2. Sluzby opera¢ného systému: praca so suborovym systémom, sietou a HW, sprava pamite.
Popiste zakladné sluzby operacnych systémov a pristup k nim (systémové volania, sprava pamate),
rozdiel medzi privilegovanym a neprivilegovanym kdédom (userspace, kernelspace), ovladace.
2-AIN-139/14 Kompilatory a interpretre - L. Salanci

3. Principy fungovania kompilatora a interpretra:

- objasnite principy fungovania lexikalnej analyzy, syntaktickej analyzy, generovania kodu

- na ukazke vysvetlite rozdiel medzi interpretaciou a kompilaciou

- porovnajte jazyky Java, Python, C++ z pohl'adu kompilatorov a interpretrov

4. Spracovanie programovych konstrukeii:

- objasnite algoritmy pre spracovania programovych konstrukcii kompilatorom a interpretrom

- na ukazte ilustrujte reprezentaciu kratkeho programu pomocou syntaktického stromu

- porovnajte naro¢nost’ spracovania programovych konstrukcii v jazykoch Java, Python, C++

5. Spracovanie vyrazov s operatormi roznej priority:

- vysvetlite algoritmus pre vyhodnotenie vyrazov podl'a priority operatorov

- na ukazte ilustrujte generovanie syntaktického stromu pre jednoduchy vyraz

- porovnajte problémy spracovania vyrazov v jazykoch Java, Python, C++

6. Virtualne masiny:

- vysvetlite princip fungovania virtudlnej masiny

- na ukazke ilustrujte generovanie kodu pre vasu virtudlnu masinu

- porovnajte jazyky Java, Python, C++ z pohl'adu rychlosti beziaceho kodu

7. Premenné, parametre, volanie podprogramov:
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- objasnite algoritmy a udajové Struktiry pre kompilovanie podprogramov s premennymi

- na ukazke ilustrujte alokaciu paméte pre lokélne, globalne premenné a parametre

- porovnajte moznosti jazykov Java, Python, C++ z pohl'adu mennych priestorov

2-AIN-116/14 Funkcionalne programovanie - P. Borovansky

8. Lambda kalkul - popiste syntax, sémantiku (interpretaciu), typovanie a vlastnosti tejto teorie.
Typovany lambda kalkul - vlastnosti tedrie, vysvetlite algoritmy pre type-checking a type-inference.
9. Churchove ¢isla - vysvetlite vyznam, konstrukciu a zdkladné aritmetické operacie s nimi.
Monadické programovanie - uved’te principy a priklad pouzitia list, maybe a state monad.
2-AIN-133/15 Extrémne programovanie - F. Gyarfas

10. Agilny verzus vodopadovy vyvoj softvérovych projektov. Agilny vyvojovy cyklus. Principy
unit testingu, testami riadeného programovania, refaktorizacie. Dovody refaktorizacie a jej rizika.
11. Zdedeny kod: definicia, podmienky pre pracu s nim, obalovanie testami, vyuzivanie technik
ako seam, sprout, wrap, priklad na niektort z technik.

2-AIN-131/14 Pokrocilé programovanie v JAVE (JavaEE) - P. Petrovic¢

12. Vysvetlite aky je rozdiel medzi webovym a aplikaénym serverom, ¢o je servlet a ako funguje, o
su session-scoped beans a application-scoped beans a uved’te a vysvetlite priklad aplikacie, kde by
ste ich tcelne vyuzili. Na priklade vysvetlite nejaku technologiu, ktord umoziuje prepojenie tychto
objektov s vystupom renderovanym na webovej stranke.

13. Vysvetlite rozdiel medzi pristupom k datam pomocou JDBC a pomocou ORM. Ako sa ORM
realizuje v Java EE? Uved'te priklady anotacii, ktoré sa pri ORM v Java EE pouzivaju - ktoré z nich
umoznuju automatické aktualizovanie viacerych tabuliek v relacii? Pokuste sa vysvetlit’ rozdiel
medzi SQL a JPQL.

2-INF-145/15 Tvorba internetovych aplikécii - R. Ostertag

2-AIN-111/15 Webové technologie a metodologie - M. Homola

14. Vysvetlite pojem pouzitelnost’ (usability). Uved'te 5-bodovu definiciu pouzitenosti podla
Jacoba Nielsena. Vysvetlite metodiku user-centered design, a rolu prototypov, tzv. person a
testovania v tejto metodike.

15. Popiste navrhovy vzor MVC. Popiste nejaky MVC framework podla vasho vyberu a vysvetlite
ako je v danom frameworku vzor MVC implementovany.

16. Popiste vyhody oddelenia obsahu od prezentacie. Aké moznosti oddelenia pontika Standardne
CSS, a aké ponuka napr. nejaky template engine (Smarty, alebo iny)? Popiste tiez oddelenie obsahu
od funkcionality, ktoré¢ umoziiuje kniznica JQuery.

17. Porovnajte objektovo orientované jazyky zalozené na triedach (napr. Java) a prototypoch (napr.
Javascript).

"2AIN-BS4 - Blok S4: Tvorba softvéru pre vzdelavanie"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

Statnicové okruhy a $tatnica sa bude realizovat’ od roku 2017.

2-AIN-225/15 Tvorba multimédialnych aplikécii a pocitacovych hier - L. Salanci

1. Reprezentacia a zobrazovanie herného sveta:

- Na priklade uviest’ vyuzitie objektov, poli, stromov, grafov.

- Na ukazke vysvetlit, ako prebieha zobrazenie objektov herného sveta.

2. Algoritmy pre pohyb:

- Na priklade uviest’, ako funguje predefinovany a matematicky generovany popisany pohyb.

- Vysvetlit’ principy testovania kolizii a vyuzitie fyziky v hrach.

3. Hl'adanie ciest v hernom svete:

- Stratégie hl'adania cesty (dijkstrov algoritmus, vyuzitie heuristiuky).

- Na konkrétom priklade demonstrovat’ niektory algoritmus.

4. Robenie rozhodnuti:

- Podl'a pravidiel, inteligencia v hrach, vyuzitie automatov, skriptov.
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- Na konkrétnej ukazke porovnat’ vyhody a nevyhody jednotlivych pristupov.

5. Architektara hier, herny systém (engine):

- Vysvetlit’ viacvrstvovy pohl'ad na herny systém.

- Na ukazke ilustrovat’ jednotlivé vrstvy (napriklad, cez aké vrstvy sa spracuje pohyb animovanej
postavicky s nejakym dany spravanim — od stla¢enia kldvesu po nakreslenie na obrazovke).
2-AIN-115/15 Softvér pre vzdelavanie - M. Tomcsanyiova

6. Edukacény softvér a vzdelavanie

- Zmena spdsobu vyucovania a ucenia sa s pouzitim edukac¢ného softvéru a digitalnych technologii.
- Obavy spojené s pouzivanim digitalnych technologii a eduka¢ného softvéru vo vyucovani.

7. Principy dizajnu eduka¢ného softvéru.

- Navrh vhodného grafického pouzivatel'ského rozhrania (GUI) pre ziakov rdznych vekovych
kategorii.

- GUI edukacénych aplikacii pre desktopové a mobilné zariadenia.

8. Vyznam vyskumu pri vyvoji edukaéného softvéru.

- Design-Based Research (vyskum vyvojom), akény vyskum.

- Spolupraca programatora s u¢itelom a ziakmi pri vyvoji edukac¢ného softvéru.

9. Klasifikacia a hodnotenie eduka¢ného softvéru.

- Rozne sposoby klasifikacie edukacéného softvéru (podla vyucovacieho predmetu, podla
vzdelavacej paradigmy, podla funkcie).

- Kritérid hodnotenia edukac¢ného softvéru (z edukaéného pohladu, z pohladu pouzivatela, z
hl'adiska technickych poziadaviek).

10. Digitalne technoldgie pre osoby so Specidlnymi vzdelavacimi potrebami.

- Klasifikacia 0s6b so zdravotnym postihnutim.

- Vyznam digitalnych technolégii a r6zne druhy asisten¢nych technolégii pre osoby so zdravotnym
postihnutim.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Sylaby skusky, ktoré su vopred zverejnené, vychadzaju z obsahu povinnych a povinne volitel'nych
predmetov, ale nie st na ne viazané. Zoznam odporucanych predmetov:
Matematické modelovanie a pocitacova animacia fyzikalnych procesov
Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov

Pokrocilé spracovanie obrazu

Geometrické modelovanie v grafike

Grafika v redlnom Case a vypocty na GPU

Pokrocila pocitacova grafika

Pocitacové videnie

Rozpoznavanie obrazcov

Strojové ucenie

Multiagentové systémy

Neuronové siete

Reprezentécia znalosti a inferencia

Umeld inteligencia

Funkcionalne programovanie

Programovanie v opera¢nych systémoch

Webové technoldgie a metodologie

Kompilétory a interpretre

Softvér pre vzdelavanie

Kompilétory a interpretre

Tvorba edukacného softvéru

Webové programovanie
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Statnicové okruhy

"Statnicovy predmet 2-AIN-950 Metody aplikovanej informatiky
Student si taha jednu otazku nahodne.

2-AIN-109/15 Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov Gruska D.

1. Zékladné rozdelenie architektur paralelnych pocitacov (Asynchréonna ,,shared memory*
architekttra, distribuovana architektira, synchronna architektara, stru¢ny popis, porovnanie medzi
nimi)

2. Progress a safety podmienky (formuldcia safety a progress podmienky neformalne a formalne,
ukazky pre rézne ulohy paralelného a distribuovaného programovania)

3. Uloha triedenia pre paralelné architektury (priklady rieseni, zloZitost’ a procesorova naroénost
pre rozne typy architektir, dokaz spravnosti - safety a progress podmienka pre jedno riesenie)

4. Problém vecerajucich filozofov (formulacia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia pre distribuovant architekturu)

5. Komunikécia cez chybny kanal (formuléacia problému, safety a progress podmienka, naértnutie
rieSenia, optimalizacia - Alternating Bit Protocol)

"2-AIN-206/15 Matematické modelovanie a po¢itatova animacia fyzikalnych procesov Durikovié
R."

6. Casticové systémy, rovnice pohybu prvého radu, integraéné metddy na vypolet rychlosti a
pozicie, stavovy vektor systému, vonkajsie sily, obmedzujuce podmienky — constraints, sily odozvy,
kolizie Castica - rovina.

7. Animdcie pohybu a orientacie, interpolac¢ny spline na animaciu pohybu, reparametrizacia splinu
podra dizky krivky, quaternion a orientécia, interpolacie dvoch a viacerych quaternionoyv.

8. Detekcie kolizie, nutna a postacujuca podmienka kedy nie st dve telesa v kolizii, deliaca rovina,
broad phase (hierachyckd mriezka), mid phase (hierarchie obalok, Voronoiove oblasti v kolizii,
vysvetlujte na priklade kolizie gula x kapsula, dekompozicia telesa na konvexné Casti), narrow
phase (Minkowskeho priestor a blizkost’ konvexnych telies).

9. Numerické rieSenie diferencialnych rovnic, Eulerova metdéda, MidPoint metéda, Runge-Kuta
metdda, podmienka stability na vol'bu ¢asového kroku, sily odozvy (response forces).

10. Dynamika tuhych telies, definicia problému, rovnice pohybu (4 ODE), rychlost’, zrychlenie,
uhl'ova rychlost’ a uhl'ové zrychlenie, matica hybnosti (matica inercie).

2AIN-BS1 - Blok S1: Pocitacova grafika a videnie

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-127/15 Pokro¢ila poitadova grafika - R. Durikovi¢

1. Zobrazovaci kandl. Graficka pipeline moderného hardvéru, framebuffer, buffer objekty,
pouzivané suradnicové priestory, druhy shader programov, druhy optimaliza¢nych technik (view
frustum, occlusion, backface culling), priklad shader programov.

2. Kanal metody sledovania lu¢a Ray Tracing a porovnanie s Radiosity metédou. (pomocka:
definicia luca, definicia tienového luca, popis metoédy sledovania lica, generovanie luca, pochod
po luci (ray traversal), prienik luca s trojuholnikom, stromova Struktura lucov (ray tree) a jej
pouzitie na vypocet lokélnej farby, problém presnosti priesecnikov). Metdda sledovania luca na
GPU, urychl'ovacie techniky.

3. Fyzikélny osvetlovaci model a vypocet farieb renderovacou rovnicou. (pomocka: definicia
radiancie, definicia BRDF a jej vlastnosti, fyzikdlne BRDF Cook-Tarrance, definicia priestorového
uhlu, napisSte renderovaciu rovnicu a vysvetlite jej ¢leny)

2-AIN-128/15 Grafika v redlnom case a vypocéty na GPU - A. Mihalik

4. Lokalne osvetl'ovacie modely. (pomdcka: tieiovanie, Phongov a Blinn-Phongov osvetlovaci
model, zlozky (ambientna, difizna, zrkadlova), textirovanie, popisat’ principy environment, bump,
normal mapovania) Priklad shader programov na GPU.

"

Strana: 68




5. Tiene, typy tietiov (mékké, tvrdé, statické, dynamické), typy a popis algoritmov (projekcné,
tienové objemy, tieiové mapy (shadow mapping)), spdsoby implementacie jednotlivych
algoritmov, artefakty a ich odstranovanie, priklad shader programov pre tienové mapy. Artefakty
sposobené¢ diskretizaciou. Tiene vo Phongovom modeli.

2-AIN-112/15 Pokro¢ilé spracovanie obrazu - Z. Cernekova

6. Pokrocilé techniky predspracovania obrazu (zero-crossing a Marr-Hildrethovej operator,
adaptivne okolie bodu, segmentacia na principe povodi).

7. Matematickd morfoldgia (dilatacia, erézia, otvorenie, zatvorenie, top-hat, hit and miss,
podmienena dilatacia), morfologické operacie Sedo tonového obrazu, pouzitie pri spracovani
obrazu.

8. Pocitacové videnie s jednou kamerou (geometria jednoduchej perspektivnej kamery, projektivna
rovnica, kalibracia kamery, vonkajSie a vntitorné parametre, rekonstrukcia vzoru z jeho obrazu)

9. Fourierova transformacia (definicia 1D, 2D, spojity a diskrétny pripad, vlastnosti FT, pouzitie
pri spracovani obrazu, FFT).

2-AIN-204/10 Rozpoznavanie obrazcov - M. Fta¢nik

10. Rozpoznavanie linedrne separabilnych (linearne diskriminacné metdédy, SVM, ucenie
klasifikatora, separabilné triedy, urcenie oddel'ujucej nadplochy).

11. Rozpoznavanie linearne neseparabilnych tried (neseparabilné triedy, SVM — kernelovy trik,
Bayesovo pravidlo, rozhodovacie strovy, ucenie pri jednotlivych metédach).

12. Rozpoznavanie pomocou neurénovych sieti (perceptron, back propagation, konvolu¢né
neurénové siete)

""2AIN-BS2 - Blok S2: Umela inteligencia™

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-137/15 Umela inteligencia - M. Markosova

1. Pojem agent, jednoduchy agent, agent a jednoduché planovanie pohybu v stavovom priestore
(informované a neinformované prehl'addvanie), hry (minimax).

2. Logické agenty, reprezentdcia znalosti logickym formalizmom, metddy inferencie pre
prvoradovu logiku: forward a backward chaining, rezolven¢ny algoritmus (konjuktivny normalny
tvar, substitucia, unifikacia, rezolvenéné pravidlo, a rezolvencia) .

3. Bayesovské siete a bayesovské vyvodzovanie, klasické ¢asové rady, casové rady s neurcitostou a
bayesovské siete, vyuzitie bayesovskych sieti v UL. Metddy analyzy trendu a periodicity v ¢asovych
radoch (MA, double MA...)

4. Teoéria rozhodovania - jednoduché rozhodovanie (funkcia utility jedno a multi-atribitova,
striktnd, stochastickd dominancia, stav, lotéria,), zlozité rozhodovanie (Markov decision problém,
Belmanova rovnica). Rozhodovacie stromy.

2-INF-150/15 Strojové ucenie - P. Petrovic¢, T. Vinaf

2-AIN-132/15 Neurénové siete - 1. Farkas

5. Strojové ucenie s ucitel'om. Viacvrstvové perceptrony (MLP): uenie pomocou spitného Sirenia
chyby, zovSeobecnenie, validacia modelu, vyuzitie v tlohach. Rekurentné neurénové siete (RNN):
sposoby zahrnutia ¢asového kontextu, architektury a typy uloh vhodnych pre RNN, a spdsoby
trénovania, priklad vyuzitia.

6. Strojové ucenie bez uclitel’a. Zhlukovanie. Model samoorganizujticej sa mapy (SOM), princip
algoritmu ucenia: vektorova kvantizacia, topografické zobrazenie priznakov, redukcia dimenzie
dat, priklad vyuzitia.

7. Matematicka teoria strojového ucenia. Vychylka a rozptyl. Preucenie a poducenie. PAC ucenie
a ohranicenia pre kone¢né a nekone¢né mnoziny hypotéz. VC dimenzia.

2-AIN-246/15 Multiagentové systémy — A. Lucny
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8. Popiste spdsob implementacie multiagentového systému ako middleware. Pouzite priamu
komunikaciu a popiste procesy v multiagentovom systéme, kde jeden agent pravidelne posiela
druhému teplotu vody v bazéne a druhy ju zobrazuje na informacnu tabul'u.

9. Vysvetlite princip subsumpcie na multiagentovom systéme s nepriamou komunikéciou, kde jeden
agent posiela prikaz na dopredny pohyb do motora I'avého kolesa, druhy posiela prikaz na dopredny
pohyb do motora pravého kolesa a kde pridate treticho agenta, ktory dostava detekciu narazu a
pomocou supresie zariadi otoCenie robota.

2-AIN-144/15 Reprezentécia znalosti a inferencia - M. Homola

10. Ontolégie a deskripéné logiky: Co je to ontologia? Definujte zakladnu syntax a rozhodovacie
problémy pre deskripént logiku ALC. Tablovy algoritmus pre deskripénu logiku ALC.

11. Nemonotéonne usudzovanie a ASP. Vysvetlite a zadefinujte nemonoténne usudzovanie.
Definujte normalny logicky program (NLP), interpretaciu, a stabilny model. Najdite vSetky stabilné
modely programu P = {b :-nota. a:-notb.c:-ab.}

2-AIN-272/15 Spracovanie digitalneho signéalu - M. Nagy

12. Fourierova transformacia (FT), sposob vypoctu diskrétnej FT (DFT), rychla DFT (FFT),
vlastnosti DFT. Power spectral density (PSD), periodogram, korelogram, parametrické metody
(moving average - MA, auto regressive - AR, multiple signal classification - MUSIC)
"2AIN-BS3 - Blok S3: Programovanie a tvorba informac¢nych systémov"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

2-AIN-118/14 Programovanie v operaénych systémoch — J. Siska (vyhodit v AR2016)

1. Procesy a vlakna: spustanie, synchronizacia a komunikécia. PopiSte proces zavedenia nového
procesu/spustenia vlakna, rozdiel medzi dynamickym a statickym linkovanim. PopiSte mechanizmy
na synchronizaciu a komunikaciu (prenos dat) medzi procesmi/vladknami dostupné v sucasnych
operacnych systémoch, porovnajte ich vyhody a nevyhody, pripadne vhodnost na riesenie
konkrétnych problémov/situécii.

2. Sluzby opera¢ného systému: praca so suborovym systémom, sietou a HW, sprava pamdite.
Popiste zakladné sluzby operacnych systémov a pristup k nim (systémové volania, sprava pamate),
rozdiel medzi privilegovanym a neprivilegovanym kédom (userspace, kernelspace), ovladace.
2-AIN-111/15 Webové technologie a metodologie - M. Homola

3. Vysvetlite pojem pouzitelnost’ (usability). Uved’te 5-bodovi definiciu pouzitenosti podla
Jacoba Nielsena. Vysvetlite metodiku user-centered design, a rolu prototypov, tzv. persoén a
testovania v tejto metodike.

2-AIN-139/14 Kompilatory a interpretre - L. Salanci

4. Popiste princip fungovania kompilatora a jeho jednotlivych Casti. Na konkrétnej ukazke:

- Predved’te, ako sa program z textovej podoby reprezentuje pomocou syntaktického stromu.

- Vysvetlite, ako prebehne lexikalna, syntaktickd analyza, generovanie syntaktického stromu.

5. Popiste princip fungovania virtudlneho pocitaca. Na konkrétnej ukazke:

- Predved’te, ako zo syntaktického stromu (napr. b=1; a=b+2) vznikne kod pre pocitac.

- Vysvetlite, ako prebehne optimalizacia, generovanie kodu, sprava paméti.

2-AIN-116/14 Funkcionalne programovanie - P. Borovansky

6. Lambda kalkul - popiste syntax, sémantiku (interpretaciu), typovanie a vlastnosti tejto teorie.
Typovany lambda kalkul - vlastnosti tedrie, vysvetlite algoritmy pre type-checking a type-inference.
7. Churchove ¢isla - vysvetlite vyznam, konstrukciu a zdkladné aritmetické operacie s nimi.
Monadické programovanie - uved’te principy a priklad pouzitia list, maybe a state monad.
2-AIN-133/15 Extrémne programovanie - F. Gyarfas

8. Agilny verzus vodopadovy vyvoj softvérovych projektov. Agilny vyvojovy cyklus. Principy unit
testingu, testami riadeného programovania, refaktorizacie. Dovody refaktorizacie a jej rizika.

9. Zdedeny kod: definicia, podmienky pre pracu s nim, obalovanie testami, vyuzivanie technik ako
seam, sprout, wrap, priklad na niektoru z technik.
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2-AIN-131/14 Pokrocilé programovanie v JAVE (JavaEE) - P. Petrovic¢

10. Vysvetlite aky je rozdiel medzi webovym a aplika¢nym serverom, ¢o je servlet a ako funguje, o
su session-scoped beans a application-scoped beans a uved’te a vysvetlite priklad aplikacie, kde by
ste ich tcelne vyuzili. Na priklade vysvetlite nejaku technologiu, ktord umoziuje prepojenie tychto
objektov s vystupom renderovanym na webovej stranke.

11. Vysvetlite rozdiel medzi pristupom k datam pomocou JDBC a pomocou ORM. Ako sa ORM
realizuje v Java EE? Uved'te priklady anotacii, ktoré sa pri ORM v Java EE pouzivaju - ktoré z nich
umoznuju automatické aktualizovanie viacerych tabuliek v relacii? Pokuste sa vysvetlit’ rozdiel
medzi SQL a JPQL.

2-INF-145/15 Tvorba internetovych aplikécii - R. Ostertag

12. Popiste navrhovy vzor MVC. Popiste nejaky MVC framework podla vasho vyberu a vysvetlite
ako je v danom frameworku vzor MVC implementovany.

13. Popiste vyhody oddelenia obsahu od prezentacie. Aké moznosti oddelenia pontka Standardne
CSS, a aké ponuka napr. nejaky template engine (Smarty, alebo iny)? Popiste tiez oddelenie obsahu
od funkcionality, ktoré¢ umoziuje kniznica JQuery.

14. Porovnajte objektovo orientované jazyky zalozené na triedach (napr. Java) a prototypoch (napr.
Javascript).

"2AIN-BS4 - Blok S4: Tvorba softvéru pre vzdelavanie"

Student si taha dve otazky bloku zamerania nahodne z roznych predmetov.

Statnicové okruhy a $tatnica sa bude realizovat’ od roku 2017.

2-AIN-225/15 Tvorba multimédialnych aplikécii a pocitacovych hier - L. Salanci

1. Reprezentacia a zobrazovanie herného sveta:

- Na priklade uviest’ vyuzitie objektov, poli, stromov, grafov.

- Na ukazke vysvetlit, ako prebieha zobrazenie objektov herného sveta.

2. Algoritmy pre pohyb:

- Na priklade uviest’, ako funguje predefinovany a matematicky generovany popisany pohyb.

- Vysvetlit’ principy testovania kolizii a vyuzitie fyziky v hrach.

3. Hl'adanie ciest v hernom svete:

- Stratégie hl'adania cesty (dijkstrov algoritmus, vyuzitie heuristiuky).

- Na konkrétom priklade demonstrovat’ niektory algoritmus.

4. Robenie rozhodnuti:

- Podl'a pravidiel, inteligencia v hrach, vyuzitie automatov, skriptov.

- Na konkrétnej ukazke porovnat’ vyhody a nevyhody jednotlivych pristupov.

5. Architektara hier, herny systém (engine):

- Vysvetlit’ viacvrstvovy pohl'ad na herny systém.

- Na ukazke ilustrovat’ jednotlivé vrstvy (napriklad, cez aké vrstvy sa spracuje pohyb animovanej
postavicky s nejakym dany spravanim — od stla¢enia kldvesu po nakreslenie na obrazovke).
2-AIN-115/15 Softvér pre vzdelavanie - M. Tomcsanyiova

6. Edukacény softvér a vzdelavanie

- Zmena spdsobu vyucovania a ucenia sa s pouzitim edukac¢ného softvéru a digitalnych technologii.
- Obavy spojené s pouzivanim digitalnych technologii a edukacného softvéru vo vyucovani.

7. Principy dizajnu edukacného softvéru.

- Navrh vhodného grafického pouzivatel'ského rozhrania (GUI) pre ziakov rdéznych vekovych
kategorii.

- GUI edukacénych aplikacii pre desktopové a mobilné zariadenia.

8. Vyznam vyskumu pri vyvoji edukaéného softvéru.

- Design-Based Research (vyskum vyvojom), akény vyskum.

- Spolupraca programatora s u¢itelom a ziakmi pri vyvoji edukacného softvéru.

9. Klasifikacia a hodnotenie eduka¢ného softvéru.
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- Rozne sposoby klasifikacie edukacéného softvéru (podla vyucovacieho predmetu, podla
vzdelavacej paradigmy, podla funkcie).

- Kritérid hodnotenia edukac¢ného softvéru (z edukaéného pohladu, z pohladu pouzivatela, z
hl'adiska technickych poziadaviek).

10. Digitalne technoldgie pre osoby so Specidlnymi vzdelavacimi potrebami.

- Klasifikacia 0s6b so zdravotnym postihnutim.

- Vyznam digitalnych technolégii a r6zne druhy asistenénych technolégii pre osoby so zdravotnym
postihnutim.

Odporiacana literatira:

Image processing, analysis, and machine vision / Milan Sonka, Vaclav Hlavac, Roger Boyle.
[Stamford] : Cengage Learning, 2008

Artificial intelligence : A modern approach / Stuart J. Russell, Peter Norvig. Englewood Cliffs :
Prentice-Hall, 1995

Parallel program design : A Foundation / K. Mani Chandy , Jayadev Misra. Reading : Addison-
Wesley, 1988

Hughes et al. 2013. Computer Graphics Principles and Practice. > ISBN-13: > 978-0321399526.
Addison-Wesley Professional. 3 edition (July 20, 2013)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 21.05.2019

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI+KI/1-BIN-301/15 |Metddy v bioinformatike

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, skupinovy projekt

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budu Studenti poznat’ zékladné problémy a metddy bioinformatiky, buda
vediet’ volit’ vhodnu metddu na rieSenie daného biologického problemu a interpretovat’ jej vysledky.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy z molekularnej biologie, algoritmov a strojového ucenia. Sekvenovanie a
zostavovanie gendmov. Hl'adanie génov. Zarovnavanie sekvencii. Evolu¢né modely a fylogenetické
stromy. Komparativna genomika. Struktira RNA. Hladanie motivov a analyza expresie génov.
Struktura a funkcia proteinov. Vybrané aktudlne témy.

Studenti informatickych $tudijnych odborov sa budi venovat najmi metodam informatiky a
matematického modelovania uvedenych problémov. Studenti prirodovednych $tudijnych odborov
sa budu venovat’ najmi porozumeniu a spravnej aplikacii tychto metodd na realne data.

Odporacana literatira:

Biological sequence analysis : Probabilistic models of proteins and nucleic acids / Richard
Durbin ... [et al.]. Cambridge : Cambridge University Press, 1998

Understanding bioinformatics / Marketa Zvelebil, Jeremy O. Baum. New York : Garland Science,
2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 88

A

B

C

D

E

FX

28,41

18,18

25,0

20,45

4,55

3,41

Vyuéujuci: doc. Mgr. Bronislava Brejova, PhD., doc. Mgr. Tomas Vinat, PhD., Mgr. Vladimir

Boza, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2018

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIKI/2-INF-188/17 Moderné techniky strojového ucenia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budu Studenti vediet’ trénovat’ moderné architektiry neurdnovych sieti a
pracovat’ s odbornou literaturou v tejto oblasti.

Struc¢na osnova predmetu:

- Problémy pri trénovani neurénovych sieti (vanishing gradient, ...) a ich rieSenia (Xavierova
inicializacia, ...)

- Nov¢ architektiry neuronovych sieti (LSTM, GRU, GAN, Relu aktivécia, ...)

- Ucenie odmenou a trestom v neurdnovych siet’ach

- Aktualne praktické aplikacie z odbornej literatury.

Odporacana literatira:
Goodfellow, Ian, Yoshua Bengio, and Aaron Courville. Deep learning. MIT press, 2016.
Clanky z konferencii NIPS, ICLR, ICML.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

50,0 37,5 0,0 0,0 12,5 0,0

Vyucujuci: Mgr. Vladimir Boza, PhD.

Datum poslednej zmeny: 12.01.2018

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-246/15 Multiagentové systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: priebezné hodnotenie prace na projekte

Skuska: hodnotenie projektu, znamka na skask

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 75%, B 68%, C 62%, D 56%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Poskytnut Studentom vedomosti z oblasti multiagentovych systémov z dérazom na tvorbu systémov
produkujucich extrémne komplexné spravanie a modelovanie zivych systémov.

Studenti budd mat’ po absolvovani vedomosti z oblasti multiagentovych systémov a agentovo
orientované¢ho programovania s dorazom na tvorbu systémov produkujucich extrémne komplexné
spravanie a modelovanie zivych systémov. Ziskaju praktickl skiisenost’ s programovanim takychto
systémov a precvicia si pritom vedomosti zo sietového (multiuzlového), multiprocesového a
multivldknového programovania pre aplikacie v oblasti mobilnej robotiky a virtudlnej reality.
Oboznamia sa taktiez z filozofiou pricipov situovanosti a stelesnenosti pri tvorbe aplikacii umelej
inteligencie.

Struc¢na osnova predmetu:

Agent (uzSia definicia). Autonémnost’ a proaktivita. Klasifikdcia agentov na silné a
slabé.Klasifikécia agentov na reaktivne, deliberativne a hybridné. Komunikacia medzi agentami:
priama a nepriama.

Multiagentovy systém (uzSia definicia). Reprezentacny jazyk (XML a KIF). Komunika¢ny jazyk
(KQML). Robustnost’ a decentralizovanost’.

Implementacia multigentovych systémov v multiuzlovom prostredi, t.j. ako middleware.
Implementacia multigentovych systémov v multiprocesovom prostredi, t.j. nad modelom posielania
sprav (SRR).

Implementacia multigentovych systémov v multivldknovom prostredi, t.j. v rdmci VM.

Aplikacné domény: nedeliberativna robotika a nova (kambrickd, stelesnend) umela
inteligencia. Dekompozicia funkciou a aktivitou. Brooksova subsump¢nd architektira. Minského
societny model mysle. Implementacia tychto architektur prostriedkami agentovo-orientovaného
programovania.

Odporiacana literatira:
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Cambrian intelligence : The early history of the new / Rodney A. Brooks. Cambridge, Mass. :
MIT Press, 1999

http://www.microstep-mis.com/~andy

Jozef Kelemen: Strojovia a agenty, Archa, Bratislava, 1993

Nils J. Nilson: Artificial Intelligence, A new synthesis, Morgan Kaufman Publishers Inc., San
Francisco, Ca, 1997

R. Brooks: Cambrian Intelligence, MIT Press, Cambridge, Mass, 1999

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19

A B C D E FX

47,37 31,58 10,53 10,53 0,0 0,0

Vyucujuci: RNDr. Andrej Luc¢ny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-151/00 Nemecky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyuduje v troch stupiioch naro¢nosti: zagiatoénik, mierne pokroéily, pokrogily. Student
si sam voli uroven podl’a toho, ¢i chee ziskat’ zaklady nového cudzieho jazyka, alebo udrzat’ a zvysit
uz existujucu znalost’ nemciny.

Odporacana literatira:
Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 666

A B C D E FX

32,28 29,13 21,17 9,91 2,85 4,65

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovi¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-152/00 Nemecky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet sa vyuduje v troch stupiioch naro¢nosti: zagiatoénik, mierne pokroéily, pokrogily. Student
si sam voli uroven podl’a toho, ¢i chee ziskat’ zaklady nového cudzieho jazyka, alebo udrzat’ a zvysit
uz existujucu znalost’ nemciny.

Odporacana literatira:
Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 423

A B C D E FX

30,5 21,99 22,93 14,66 3,78 6,15

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovi¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-251/00 Nemecky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet sa vyucuje v dvoch Grovniach naroc¢nosti: mierne pokrocily a pokrocily, a svojim obsahom
nadvizuje na predmety Nemecky jazyk 1 a Nemecky jazyk 2.

Odporiacana literatira:

Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.
Aus moderner Technik und Naturwissenschaft, 1999, Max Hueber Verlag, D-85737, ISBN
3-19-001629-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 150

A B C D E FX

38,0 28,0 22,0 6,67 2,67 2,67

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovic¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-252/00 Nemecky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet sa vyucuje v dvoch tirovniach otiaznosti: mierne pokrocily a pokrocily, a svojim obsahom
nadvizuje na predmety Nemecky jazyk 1 - 3.

Odporiacana literatira:

Vilasek, P.: Nemcina pre Studentov FMFI, Na webovej stranke autora v elektronickej podobe.
Vilma Viclavikova: Nemcina pre Studentov MFF UK, Vysokoskolsky ucebny text pre potrebu
Studentov KJP, ¢. 9793/1982 C VIII/2, 1983

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 78

A B C D E FX

35,9 28,21 14,1 12,82 3,85 5,13

Vyucujuci: Mgr. Alexandra Mad’arova, Mgr. Marian Mancovic¢

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-132/15 Neur6nové siete

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/1-AIN-480/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: samostanté projekty

Skuska: pisomno-ustna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu bude Student/ka rozumiet zdkladnym principom konekcionizmu
(umelych neurénovych sieti), poznat’ zdkladné modely neurénovych sieti a vediet ich vhodne
pouzit’ pri rieSeni roznych tloh (napr. rozpoznavanie obrazcov, klasifikacia, predikcia ¢asovych
radov, zapamétdvanie vzorov a inych). Prednasky su kombinované s pocitacovym modelovanim
na cviceniach v jazyku Python.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do umelych neurénovych sieti (NS), NS s logickymi neurénmi. Binarny/spojity perceptron:
pojem ucenia s ucitel'om, klasifikacia vzorov.

Linearne NS: vektorové priestory, autoasociativna pamit. Viacvrstvovy perceptron: metoda
spatného Sirenia chyby, trénovacia a testovacia mnozina, zov§eobeciiovanie, selekcia modelu,
validacia. Hebbovské ucenie bez ucitel'a, extrakcia priznakov, analyza hlavnych komponentov.
Ucenie so sutazenim, samoorganizujuca sa mapa, zhlukovanie, topografické zobrazenie. Hybridné
NS: radial-basis-function NS, algoritmus trénovania, vlastnosti. Rekurentné NS: ¢asova Struktira
v datach, modely a algoritmy trénovania, siete s echo stavmi, rekurentné samoorganizujice sa
mapy. Hopfieldov model: deterministicka a stochasticka dynamika, atraktory v stavovom priestore,
autoasociativna pamit’. Hlboké architektury NS.

Odporacana literatira:

Neural networks and learning machines / Simon Haykin. Upper Saddle River : Pearson
education, 2009

Uvod do tedrie neurénovych sieti / Vladimir Kvasni¢ka ... [et al.]. Bratislava : Iris, 1997
Neural networks (slajdy k prednaskam), Igor Farkas, Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK v
Bratislave, 2011.
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Goodfellow 1., Bengio Y., Courville A. (2016). Deep Learning. MIT Press.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 84

A

B

C

FX

26,19

14,29

16,67

10,71

11,9

20,24

Vyuéujuci: prof. Ing. Igor Farkas, Dr.

Datum poslednej zmeny: 10.02.2019

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-286/15 Ontologie a znalostné inzinierstvo

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-108/15 - Vypoctova logika

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/1-AIN-646/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekt, priebezné hodnotenie, pisomka
Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je oboznamit’ Studentov s ontologickym inzinierstvom, teda tvorbou ontologii a
ich vyuzitim. Budeme pracovat’ s ontologickymi jazykmi navrhnutymi pre sémanticky web: RDF a
OWL, ktorych fundamentom su deskripéné logiky. Dalej sa oboznamime s moznostami publikacie
ontoldgii a ontologicky anotovanych dat na webe vramci iniciativy Linked Open Data, a tiez s
vyuzitim tychto ontolégii a ddtovych mnozin v roznych znalostnych aplikaciach.

Struc¢na osnova predmetu:

- Deskripéné logiky (DL, opakovanie a d’alSie moznosti deskripénych logik)
- Jazyk Resource Description Framework (RDF)

- RDF Schema

- Web Ontology Langauge (OWL)

- Vztah OWL a DL

- Ontologie a ich tvorba

- Vyuzitie ontoldgii v informatike

- Linked Open Data (LOD)

- Znalostné aplikacie LOD

Odporacana literatira:

The description logic handbook : Theory, implementation, and applications / Edited Franz
Baader ... [et al.]. Cambridge : Cambridge University Press, 2005

Handbook of knowledge representation / edited by Frank van Harmelen, Vladimir Lifschitz,
Bruce Porter. Amsterdam : Elsevier, 2008

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Homola, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-264/00 OpenCV

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: prezentacia, projekt

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Studenti po absolvovani tohoto predmetu nadobudnu zékladn@i zruénost' s pracou s kniznicou
OpenCYV abudu schopni vyuzit ju pri programovani roznych projektov z oblasti spracovania obrazu
a poc¢itacového videnia.

Struc¢na osnova predmetu:

kniznica OpenCV : algoritmy spracovania obrazu a pocitacového videnia
reprezentacia obrazu a jeho spracovanie, farebné modely, prevody medzi nimi
morfologické operacie s obrazom a detektor kontur

hranové operatory a d’alSie filtre, meanshift

blending, inpainting

segmentacia obrazu: GrabCut

image features: BRISK, ORB

stereo, rekonstrukcia hibky

prostriedky strojového ucenia

detektory objektov podl'a farby, tvaru, LBPH, HOG

tracking objektov, camshift, MIL

pouzitie modelov hlbokého ucenia

Pouzité programovacie jazyky: Python a C++

Odporacana literatira:

Learning OpenCV 3, Computer Vision in C++ with the OpenCV Library By Gary Bradski,
Adrian Kaehler, O'Reilly Media, 2016

learnopencv.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 79

A

B

C

FX

53,16

6,33

12,66

3,8

0,0

24,05

Vyuéujuci: RNDr. Stanislav Stanek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.05.2019

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-127/15 Pokrocila pocitacova grafika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFI.KAG/2-MPG-101/00 a FMFL.KAG/2-MPG-102/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pisomne skusky, domace ulohy, projekty na cviceniach
Skuska: elektronicky test a istna sktiska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani bude poznat’ nadstavbové techniky fotorealistickej pocitadovej grafiky.
Bude vediet’ riesit’ vypocet farby, vypocet tienov a renderovat’ pohlady na scénu zo vstupnych
obrazkov. Studenti si osvoja zéklady programovania grafickych problémov v C#.

Struc¢na osnova predmetu:

Fixny graficky kanal - Vyber viditelnych objektov, odvratené steny, viditelny priestor kamery,
Graficky kanal§ surednicové systémy a transformacie

Programovatelny graficky kandl - Vertex Shader, Tessellation Shaders, Geometry Shader,
Geometry Postprocessing and Rasterization, Fragment Shader

Operacie v obrazovom priestore a zmieSavanie farieb

Osvetlovacie modely. Renderovacia rovnica. Radiometria, svetlo, farby, transport svetla.
Osvetlovacie modely lokalne, BRDF, fyzikdlne BRDF modely

Ray-tracing, rieSenie globalneho problému metddou sledovania ltca, kanal metddy sledovania luca,
prienik laca a objektu, datova Struktura lacov, vypocet zloziek, optimalizacia na hierarchickych
stromovych Strukturach.

Globalny osvetlovaci model. (definicia problému, metddy rieSenia problému Neumanovou
postupnostou, Radiosity metdda s rovnicou a popisom, form-factor, metéda sledovania foténov).
Problém viditel'nosti a tiena. (Z-buffer, definicia tienového luca, tiene vo Phongovom modeli,
projekéné tiene, tienové telesa, definicia hrany siluety, stencil bufer, makké tienové telesa, metdda
kompozicia tienov pomocou Z bufra (shadow mapping))

Metddy zobrazenia scény mnozinou obrazkov. (Problém textirovania, bump-mapping, definicia
plenoptickej funkcie a jej tvorba, popis IBR (Image Based Rendering) metod ako s Svetelné polia
(Light Field), geometrick¢ IBR metody, aliasing a vypocet hustoty obrazkov, metéda svetelnych
poli na ploche objektu (Surface Light Fields))
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Pojem a rovnica radiosity, model vyzarovania, form-faktory. Zakladné kroky pri vypocte.
Porovnanie ray-tracingu a radiosity z hl'adiska kvality renderingu. Sférické harmoniky.

Odporiacana literatira:

Moderni po¢itadova grafika / Jifi Zara ... [et al.]. Brno : Computer Press, 2010

Realistic image synthesis using photon mapping / Henrik Wann Jensen ; Foreword by Pat
Hanrahan. Natick : A K Peters, 2001

Elektronické pozndmky k prednéske, https://dai.fmph.uniba.sk/w/CG2_2014/en

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16,67 16,67 66,67 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-131/14 Pokrocilé programovanie v JAVE (JavaEE)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1-AIN-172 Programovanie (4)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: praca na cvi¢eniach

Skuska: projekty

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa bud vediet dobre orientovat’ v pokroilych technoldgiach jazyka Java a JavaEE:
Reflection model, spracovanie xml, programovanie sietovych aplikacii, pristup do relacnej
databazy, mail, bezpecnost, JSP, Servlety, objektovo-relacné mapovanie, tvorba webovych
aplikacii v Jave.

Struc¢na osnova predmetu:

- Reflection model

- Vyuzitie technologii XML

- Siet'ové aplikécie client/server

- Praca s relaénymi databazami z Javy
- Servlety a JSP

- Objektovo-relaéné mapovanie

- Webové aplikécie v Jave

Odporiacana literatira:

Java EE 6 with GlassFish 3 application server : A practical guide to install and configure the
GlassFish 3 application server and develop Java EE 6 applications to be deployed to this server /
David Heffelfinger. Birmingham : Packt Publishing, 2010

Java a XML / Pavel Herout. Ceské Budgjovice : KOPP, 2007

Sun Certified Enterprise Architect for Java EE study guide / Mark Cade, Humphrey Sheil. Upper
Saddle River : Prentice Hall, 2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Strana: 90




Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 52

A

B

C

D

E

FX

15,38

13,46

15,38

23,08

30,77

1,92

Vyuéujuci: Mgr. Pavel Petrovi¢, PhD., RNDr. Peter Borovansky, PhD., doc. RNDr. Zuzana

Kubincova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.10.2016

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-112/15 Pokrocilé spracovanie obrazu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekty

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 91%, B 82%, C 73%, D 64%, E 55%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Absolvent bude ovladat’ pokrocilé techniky spracovania obrazu, ako st obrazové transformacie,
filtrovanie, vylepSovanie obrazu, pokrocilé techniky segmentacie (pomocou aktivnej contury -
snake, segmentacia povodim) atd’.

Struc¢na osnova predmetu:

Snimanie obrazu.

Vlastnosti digitalizovaného obrazu.

Obrazové transformacie

Metody predspracovania obrazu, Houghova transformacia
Fourierova transformacia - DFT, FFT, filtre detailne
Odstrafiovanie Sumu

Matematickd morfologia BW a Sedoténova
Segmentacia. Snake, watershed, zhlukovanie
vylepSovanie obrazu

Spracovanie textir

Odporiacana literatira:

Image processing, analysis, and machine vision / Milan Sonka, Vaclav Hlavac, Roger Boyle.
[Stamford] : Cengage Learning, 2008

Digital image processing / Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods. Beijing : Pearson education
Asia : Publishing House of Electronics Industry, 2010

Image processing : The fundamentals / Maria Petrou, Costas Petrou. Chichester : John Wiley,
2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40

A B C D E FX

7,5 27,5 37,5 15,0 2,5 10,0

Vyué&ujiici: RNDr. Zuzana Cernekova, PhD., RNDr. Paula Budzakové

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI+KAG/2- Pocitacové videnie
MPG-125/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-147/19

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty

Skuska: pisomna sktska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ nadstavbové techniky pocitacového videnia, spracovania a rozpoznavania
obrazu, ako su extrakcia priznakov z obrazov, detekcia a sledovanie tvari, ur€ovanie vyznamnych
oblasti v obrazoch, atd’.

Struc¢na osnova predmetu:

Priznaky (nizke a stredné, globalne, lokalne), extrakcia
Vyber z DB

Detekcia, sledovanie tvare

Mapovanie farebného rozsahu

HDR

Sledovanie pohybu o¢i

Vyznamné oblasti v obraze

Kvalita obrazu

Odporiacana literatira:

Feature extraction : Foundations and applications / Isabelle Guyon ... [et al.] (eds.). Berlin :
Springer, 2006

Algorithms for image processing and computer vision / J. R. Parker. New York : Wiley, 1997
Shape classification and analysis : Theory and practice / Luciano da Fontoura Costa, Roberto
Marcondes Cesar, Jr.. Boca Raton, Fla. : CRC Press, 2009

Elena Sikudova, Zuzana Cernekova, Vanda BeneSova, Zuzana Haladova, Julia Ku&erova:
Pocitacové videnie. Detekcia a rozpoznavanie objektov, vydavatel'stvo Wikina, Praha, ISBN:
978-80-87925-06-5
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B C D E FX

12,12 12,12 19,7 25,76 15,15 15,15

Vyuéujuci: Mgr. Cudovit Balko, PhD., RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-290/15 Prax

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prax
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 150s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: Dochadzka, vykaz ¢innosti
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student si sam vyhlada vhodni firmu alebo vedeck intiticiu, ktord pracuje v oblasti informaénych
technolégii, ziska zdkladné pracovné ndvyky a ziska prax v odbore informatika, ktora je
potrebnd pre 'ahSie hl'adanie zamestnania. Absolvovanie predmetu s dobrym odporu¢anim umozni
Studentovi sa zamestnat’ po skonc¢eni Studia.

Struc¢na osnova predmetu:

Student si sam vyhlada vhodni firmu alebo vedeck intittciu, ktord pracuje v oblasti informaénych
technologii a predlozi svoj navrh na schvalenie garantovi. Student absolvuje predmet podla
pokynov institicie.

Cielom predmetu je aby sa Student oboznamil s novymi IT technoldégiami, zariadeniami, naucil sa
s nimi pracovat’, obsluhovat’ a prevadzkovat’ ich.

Ako podmienkou na ziskanie hodnotenia Student vypracuje a odovzda pisomnu spravu potvrdent
zodpovednym veducim v institicii pozostavajucu z:

1. Potvrdenia dochadzky min 150 hodin v trvani 9 tyzdnov t.j. dochadzkové listy

2. Spravu o ¢innosti alebo vykazové listy s presnym popisom ¢innosti

Hodnotenie za prax, ktorej minimélna dizka je 9 tyzdiiov (150 hodin), po jej ukon&eni zapisuje
garant. Prax je mozné absolvovat kedykol'vek v priebehu 1. a 2. ro¢nika magisterského $tudia,
najneskor vSak do terminu, ktory je stanoveny koncom skusobného obdobia daného semestra.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 110

A

B

C

FX

54,55

9,09

28,18

5,45

0,91

1,82

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-109/15 Programovanie paralelnych a distribuovanych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 /1 Za obdobie Stidia: 42 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Absolventi predmetu budu oboznadmeni s  problematikou paralelného a distribuovaného
programovania. Na zaCiatku krurzu sa zozndmia s prostriedkami zapisu paralelnych a
distribuovanych programov a s logikou potrebnou na dokazovanie a formulovanie ich
vlastnosti. Neskor sa zoznamia s rieSeniami vybranych problémov paralelného a distribuovaného
programovania (napr. NajkratSia cesta, Reader-Writers problém, Vecerajuci filozofi, Koordinacia
schddzi, Pijuci filozofi, Triedenie, Faulty channels, Global snapshots, Detekovanie stabilnych
vlastnosti, Byzantska dohoda).

Struc¢na osnova predmetu:

Na zaciatku sa Studenti zoznamia s jedoduchym jazykom na zapis paralelnych a dostribuovanych
programov. UNITY (jeho syntaxou a sémantikou), zdkladnymi paralelnymi a distribuovanymi
architektirami a sposobom ako na ne mapovat UNITY programy. Zoznami sa s logikou
umoznujucou vyjadrit' safetty a progress vlastnostio programov a formalne dokazovat
spravnost’ programov. Nasledne sa zozndmia s rieSeniami vybranych problémov paralelného
a distribuovaného programovania (napr. Najkrat§ia cesta, Reader-Writers problém, Vederajici
filozofi, Koordinacia schodzi, Pijuci filozofi, Triedenie, Faulty channels, Global snapshots,
Detekovanie stabilnych vlastnosti, Byzantska dohoda). Ich zonam sa pripadne méze rozsirovat’ v
zavoslosti na vyvoji v predmetnej oblasti.

Odporacana literatira:

Parallel program design : A Foundation / K. Mani Chandy , Jayadev Misra. Reading : Addison-
Wesley, 1988

An introduction to parallel algorithms / Joseph Jaja. Boston : Addison-Wesley, 1992

C. Stirling: Modal and Temporal Properties of Processes, Springer 2001

Elektronické pozndmky k prednéske, http://ii.fmph.uniba.sk/~gruska/udpp/
Beziacaudppprednaska2014.pdf
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 161

A B C D E FX

20,5 11,18 23,6 31,06 8,7 4,97

Vyuéujuci: doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 13.01.2016

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-118/14 Programovanie v opera¢nych systémoch

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti vediet’ vytvarat' systémové a nizkouroviiové programy
a sluzby, ktoré komunikuju priamo s operaénym systémom resp. hardvérom. Ziskaju prehlad o
rozhraniach medzi operaénym systémom a pouzivatel'skym kodom a o pristupoch a technikach
vhodnych na tvorbu systémovych programov.

Struc¢na osnova predmetu:

Systémové volania, komunikacia s HW, praca so suborovym systémom, sietou; spustanie
programov, dynamické kniznice, procesy a vladkna, synchronizaéné mechanizmy; systémové sluzby
(services), bezpecnost’ (autentifikacia, opravnenia, ochrana proti chybam a itokom), userspace vs
kernelspace, ovladace (driver, modul)

Odporiacana literatira:
Modern operating systems / Andrew S. Tanenbaum. Upper Saddle River : Prentice Hall
International, 2001

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 92

A B C D E FX

19,57 20,65 23,91 18,48 3,26 14,13

Vyuéujuci: RNDr. Jozef Siska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-923/15 Projektovy seminar (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: 1. Prezenticia svojho pokroku na tému diplomovej prace a prebehne
konferencia vysledkov v ramci predmetu. 2. Ukdzka bud’ ciastocne funkénej implementacie
alebo diplomantom navrhnuté rieSenie a navrhnuty sposob validacie (v pripade teoretickych,
prehl'adovych prac). 3. Hodnotenie kli¢ovych nastudovanych ¢lankov a uspokojiva odpoved’ na
otazku zo znalosti precitanej literatury.

Skuska: A: Ukazka prototypu, nastudované zaklady problematiky. B: Jednoducha ukazka
¢iastkového rieSenia niektorého z cielov. C: Detailne nastudovana problematika a postup riesenia
ciel'ov, znalost obmedzeni nastudovanych metdd, pocet ¢lankov (&gt;4). D: Nastudované tutorialy,
nové kniznice potrebné k rieSeniu ciel’a. E: RieSitel’ ma predstavu ako bude konkrétne riesit ciele
prace, vie aké kniznice pouzije. Fx: ostané moznosti (chybajica prezentacia, neucast’)

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Ziska navyky a sktsenosti pre individualnu aj kolektivnu odbornt prace vacsieho rozsahu. Nauci
sa extrahovat’ rychlo podstani myslienku z vedeckych ¢lankov. Teoreticku Cast’ diplomovej prace
bude mat’ zvladnuta a zameria sa na implementaciu diela.

Struc¢na osnova predmetu:

Informacie o technologii odbornej prace vacSieho rozsahu. Zvyklosti pre pisanie odbornych
informatickych textov. Prva etapa realizdcie projektu diplomova praca. Referaty diplomantov
o problematike diplomovej prace. Praca na projekte a implementacia tak aby vyustila do diplomovej
prace.

Odporacana literatira:

LATEX : Podrobny privodce / Helmut Kopka, Patrick W. Daly ; pieklad Jan Gregor. Brno :
Computer Press, 2004

LATEX : A Document preparation system / Leslie Lamport. Reading : Addison-Wesley, 1986

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 166

A B C D E FX

59,64 14,46 12,65 2,41 3,61 7,23

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-924/15 Projektovy seminar (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-923/15 - Projektovy seminar (1)

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-924 Projektovy seminar (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: 1. Prezentacia vo forme predobhajoby a prebehne konferencia vysledkov.
2. Pisomna sprava o rieSeni vo forme napisanej ucelenej kapitoly diplomovej prace, dohodnutej so
Skolitel'om, predné listy a zoznam literatiry (podl’a normy) vratane dokumentacie (min. 10 stran).
3. Ukazka bud’ implementécie s testami alebo priklady ilustrujuce diplomantom navrhnuté riesenie.
4. Stadium kIagovych pre¢itanych &lankov a uspokojiva odpoved na otazku zo znalosti preitane;
literatlry.

Skuska: Hodnotenie E a lepSie vyzaduje splnit’ kazdy z uvedenych bodov.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Ziska navyky a sktsenosti pre individualnu aj kolektivnu odbornt prace vacsieho rozsahu. Nauci
sa extrahovat’ rychlo podstant myslienku z vedeckych ¢lankov. Teoreticku Cast’ diplomovej prace
bude mat’ zvladnuta a zameria sa na implementaciu diela.

Struc¢na osnova predmetu:

Informacie o technologii odbornej prace vacSieho rozsahu. Zvyklosti pre pisanie odbornych
informatickych textov. Druhd etapa realizacie projektu diplomova praca. Referaty diplomantov o
problematike diplomovej prace. Praca na projekte a implementécia tak aby vyustila do diplomove;j
prace.

Odporacana literatira:

LATEX : Podrobny privodce / Helmut Kopka, Patrick W. Daly ; pieklad Jan Gregor. Brno :
Computer Press, 2004

LATEX : A Document preparation system / Leslie Lamport. Reading : Addison-Wesley, 1986

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 175

A

B

C

FX

50,29

16,0

10,86

5,14

8,57

9,14

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-144/15 Reprezentécia znalosti a inferencia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-108/15 - Vypoctova logika

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: priebezny test, priebezné hodnotenie prace na projekte
Skuska: skuska + hodnotenie projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Predmet sa zameriava na vyuzitie reprezentacie znalosti logickymi formalizmami na rieSenie
roznych praktickych problémov za pomoci inferencie: charakteristika usudzovania, hypotetické a
nemonotonne usudzovanie, usudzovanie o typickych pripadoch, usudzovanie z nekompletnych a
nekonzistentnych znalosti, preferencie, indukcia, abdukcia, argumentécia.

Struc¢na osnova predmetu:

- Vypoctova logika a inferencia (opakovanie)
- Charakteristika deduktivneho usudzovanie (inferencie)
- Hypotetické usudzovanie

- Typické pripady

- Neuplnost’ znalosti

- Nekonzistentnost’ znalosti

- Preferencia

- Indukcia

- Abdukcia

- Argumentacia

Odporacana literatira:

Handbook of knowledge representation / edited by Frank van Harmelen, Vladimir Lifschitz,
Bruce Porter. Amsterdam : Elsevier, 2008

Inteligencia ako vypocet / Jan Sefranek. Bratislava : Iris, 2000

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A

B

C

D

E

FX

46,15

23,08

15,38

7,69

0,0

7,69

Vyuéujuci: Mgr. Julia Pukancovd, doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Julia Pukancova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-AIN-204/10 Rozpoznavanie obrazcov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: test, projekty

Skuska: tstna skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ zakladné metody klasifikacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Uloha klasifikacie, priznakovy a syntakticky popis predmetov.

Vyber a predspracovanie priznakov.

Klasifikatory, zakladné pojmy.

Bayesovskd teoria rozhodovania, diskriminacné funkcie a rozdelujiice nadplochy, kritérium
minimalnej chyby.

Rozhodovacie stromy.

Diskrimina¢né analyza, linearny klasifikator.

Mechanizmy podpornych vektorov (SVM).

Neuronové siete.

Neriadené klasifikatory.

Skryté Markovove modely.

Hodnotenie kvality klasifikécie.

Syntaktické rozpoznavanie, inferencia gramatiky. Specidlne typy gramatik.

Odporacana literatira:

Pattern classification / Richard O. Duda, Peter E. Hart, David G. Stork. New York : Wiley
Interscience, 2001

Classification pattern recognition and reduction of dimensionality / edited by P. R. Krishnaiah, L.
N. Kanal. Amsterdam : North-Holland, 1982

Modern multivariate statistical techniques : Regression, classification, and manifold learning /
Alan Julian Izenman. New York : Springer, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 154

A B C D E

FX

11,04 18,18 25,97 21,43 12,34

11,04

Vyuéujuci: doc. RNDr. Milan Fta¢nik, CSc., RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-288/15 Rozpoznavanie reci

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
2-AIN-272 Spracovanie digitdlneho signalu

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/2-IKV-265/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: riesenie tloh, projekt

Skuska: prakticka,pisomnd,ustna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 88%, B 81%, C 74%, D 67%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnt teoretické i praktické znalosti z oblasti spracovania re¢ového signalu. Ci uz
v rovine generovania alebo klasifikovania (rozpoznavania). V oblasti rozpoznavania nadobudnt
skusenosti s technikami zalozenymi na spojitych HMM a DTW. V ramci cviceni ziskaju Studenti
patricné schopnosti pracovat’ v prostredi Octave (volne Siritelnd kompatibilna alternativa k
Matlabu).

Struc¢na osnova predmetu:

Psycho-fyzikéalne aspekty zvuku

Rychly prehl'ad: diskrétny signal, Fourierova transformacia, PSD, z-transformacie, FIR a IIR
Head related transfer function (HRTF)

Model vytvarania reci, syntéza reci a spevu

Urcovanie hlasivkového tonu

Vektorova kvantizacia

Gaussian mixture model (GMM)

Spracovanie recového signalu, vektor priznakov, HTK toolkit
Rozpoznavanie izolovanych slov a suvislej reci

Dynamic time warping (DTW)

Spojité skryté Markovove modely (HMM)

HMM a rozpoznavanie izolovanych slov

HMM a rozpoznavanie suvislej reci, vynutené zarovnavanie

Odporacana literatira:
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Komunikace s poc¢itacem mluvenou feci / Josef Psutka. Praha : Academia, 1995
Springer handbook of speech processing / Jacob Benesty, M. Mohan Sondhi, Yiteng Huang
(Eds.). Berlin : Springer, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

83,33 0,0 0,0 16,67 0,0 0,0

Vyucujuci: RNDr. Marek Nagy, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-161/00 Rusky jazyk (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Obsahom predmetu je rustina pre zaciato¢nikov.

Odporiacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 654

A B C D E

FX

60,4 15,9 10,09 4,74 1,83

7,03

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-162/00 Rusky jazyk (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetu Rusky jazyk (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Obsahom predmetu je rustina pre zaciatoCikov a predmet tématicky nadvézuje na Rusky jazyk 1.

Odporacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 399

A B C D

FX

65,66 15,79 9,02 4,01

1,0

4,51

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-261/00 Rusky jazyk (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetov R (1) a R (2), pripadne dvoch az styroch rokov vyucby rustiny pre
zacCiato¢nikov v inych kurzoch

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet "Rustina pre mierne pokrocilych" nadvizuje na kurz "Rustina pre zaciatocnikov". Napliou
predmetu je v§eobecnd rustina v rozsahu primeranom danému stupniu znalosti rustiny.

Odporiacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 196

A B C D E FX

70,41 17,35 8,67 2,55 0,0 1,02

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KJP/1-MXX-262/00 Rusky jazyk (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetov R (1) , R (2) a R (3), pripadne dvoch az Styroch rokov vyucby rustiny
pre zaciato¢nikov v inych kurzoch.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:
Predmet "Rustina pre mierne pokrocilych" nadvizuje na kurz "Rustina pre zaciatocnikov". Napliou
predmetu je v§eobecnd rustina v rozsahu primeranom danému stupniu znalosti rustiny.

Odporiacana literatira:
Ucebnica je nepublikovand, k dispozicii v elektronickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 138

A B C D E FX

75,36 13,04 7,25 2,9 0,72 0,72

Vyucujuci: PhDr. Elena Klatikova

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKDMFI/2-AIN-115/15 | Softvér pre vzdelavanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: recenzia softvéru, pisomny test, Specifikécia projektu, funkény prototyp
projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Student dokaze posudit’ vhodnost’ konkrétneho edukaéného softvéru na vyuovanie informatiky
na Z8S, SS, resp. VS. Je schopny klasifikovat’ edukaény softvér. Dokéaze uviest' priklady softvéru,
ktory je vhodny na vzdelédvanie pre ur¢enti vekovu skupinu ziakov. Zrecenzuje edukacny softvér.
Dokéze aplikovat zaklady softvérového inzinierstva na tvorbu pedagogického softvéru. Vytvori tim
s niektorym svojim kolegom a spolo¢ne Specifikuje softvérovy projekt na vyucovanie informatiky.
Zrealizuje funkény prototyp projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyznam digitalnych technologii v poznavacom procese, vo vyucovani a uceni sa. Definicia a
klasifikacia pedagogického softvéru, kritéria jeho evaluacie. Vzdelavacie aplikacie na vyucovanie
informatiky pre ziakov na zdkladnej a strednej Skole. Softvér pre vzdeldvanie a vyvinové fazy
poznania. Softvérové inzinierstvo a jeho vyuzitie pri programovani vzdeldvacieho softvéru.
Multimédia a ich miesto v poznavacom procese. Akény vyskum — ziaci ako spoluautori navrhu
softvéru pre vzdeldvanie. Principy tvorby softvéru pre vzdeldvanie. Softvér pre vzdeldvanie pre
ziakov so Specidlnymi potrebami.

Odporiacana literatira:
Educational software. Enschede : Educational computing consortium, [s.a.]
vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 78

A

B

C

D

FX

37,18

23,08

23,08

5,13

2,56

8,97

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-272/15 Spracovanie digitalneho signalu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: rieSenie uloh

Skuska: prakticka,pisomnd,ustna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 88%, B 81%, C 74%, D 67%, E 60%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 70/30

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii teoretické i praktické poznatky so spracovanim diskrétneho (vzorkovaného
analogového) jednorozmerného signalu prostrednictvom pocitaca. Ziskané znalosti mézu vyuzit
v realnych aplikaciach ako napriklad spracovanie zvuku, merani senzorov, prenos signalu, ... V
ramci cviceni ziskaju Studenti patricné schopnosti pracovat’ v prostredi Octave (vol'ne SiriteI'na
kompatibilna alternativa k Matlabu).

Struc¢na osnova predmetu:

Diskrétny signal

Diskrétny ndhodny signal

Diskrétna Fourierova transformacia (DFT)
Okienkové funkcie a ich vplyv na vlastnosti DFT
Z-transformacia

Diskrétne linearne ¢asovo-invariantné (LTI) systémy
Digitalne IIR filtre

Digitalne FIR filtre

Detekcia a odhad

Power Spectral Density (PSD)

Parametrické PSD

Odporacana literatira:

Springer handbook of speech processing / Jacob Benesty, M. Mohan Sondhi, Yiteng Huang
(Eds.). Berlin : Springer, 2008

Cislicova filtrace, analyza a restaurace signalt / Jiti Jan. Brno : Vysoké ¢eské uéeni : VUTIUM,
2002

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 77

A B C D E FX

25,97 19,48 11,69 11,69 22,08 9,09

Vyucujuci: RNDr. Marek Nagy, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-MPG-246/15 Spracovanie farebného obrazu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-273/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 90% bodov, na hodnotenie B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na
hodnotenie E najmenej 50% bodov.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu bude ovladat’ pokrocilé techniky spracovania farebného obrazu.

Struc¢na osnova predmetu:

Svetlo a farba, l'udsky vizualny systém
Kolorimetria - Zékladné pojmy

Farebné systémy a ich stuvislost'.
Kvantovanie farieb, ur€ovanie palety.
Farebna morfolégia.

HTl'adanie hran, filtracia farebného obrazu
Segmentécia a Gprava farebného obrazu
Prevod farebného obrazu na Sedotéonovy a naopak
Farebna stalost’, odstraniovanie tienov
Mapovanie farebného rozsahu

Modely vzhl'adu farby

Odporiacana literatira:

Color in computer vision : Fundamentals and applications / Theo Gevers ... [et al.]. Hoboken :
Wiley, 2012

Digital color image processing / Andreas Koschan, Mongi Abidi. Hoboken, N.J. : Wiley, 2008
Elena Sikudova, Zuzana Cernekova, Vanda BeneSova, Zuzana Haladova, Julia Ku&erova:
Pocitacové videnie. Detekcia a rozpoznavanie objektov, vydavatel'stvo Wikina, Praha, ISBN:
978-80-87925-06-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A

B

C

FX

0,0

33,33

33,33

33,33

0,0

0,0

Vyuéujiici: RNDr. Zuzana Cernekova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-255/15 Spracovanie videa

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekty

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu bude ovladat’ zakladné aj pokrocilé metody spracovania videa.

Struc¢na osnova predmetu:

*2D motion estimation, 3D and 2D motion modeling, and basic motion estimation methods,
advanced techniques (mesh-based, global motion estimation, multi-resolution approach)

*Video segmentation, spatial and temporal

*Video stabilization, panoramic video generation, debluring

*Noise reduction, Restoration (deblurring), Superresolution, Mosaicing

*Basic compression techniques,

*Video coding: motion compensated prediction and interpolation, block-based hybrid video coding,
Scalable coding

*Waveform-based coding: transform coding, predictive coding

*Stereo and multiview video processing

*Video Watermarking

*Video quality assessment

Odporiacana literatira:
High dynamic range video / Karol Myszkowski, Rafal Mantiuk, Grzegorz Krawczyk. [s.l.] :
Morgan & Claypool, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujiici: RNDr. Zuzana Cernekova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-INF-150/15 Strojové ucenie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
( 1-INF-115 Algebra (1) OR 1-AIN-152 Linearna algebra ) AND 2-INF-175 Pravdepodobnost’ a
Statistika

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu ziska Student prehl'ad o zakladnych metodach strojového ucenia a bude
schopny pouzivat’ tieto metddy v praktickych aplikaciach.

Struc¢na osnova predmetu:

Strojové ucenie s ucCitelom (linedrna a generalizovand linedrna regresia, neurénové siete,
klasifikacia pomocou support vector machines, kernelové metddy, diskrétne klasifikatory).
Teoria strojového ucenia (Statisticky model strojového ucenia, vychylka vs. rozptyl, preucenie a
poducenie, PAC ucenie, odhady pomocou VC dimenzie). Strojové ucenie bez ucitel’a (zhlukovanie,
samoorganizujice sa zobrazenia, analyza hlavnych komponentov). Uéenie odmenou a trestom.
Hlasovacie schémy (bagging, boosting).

Odporacana literatira:

The elements of statistical learning : Data mining, inference, and prediction / Trevor Hastie,
Robert Tibshirani, Jerome Friedman. New York : Springer, 2009

Pattern recognition and machine learning / Christopher M. Bishop. New York : Springer, 2006
Machine learning / T. M. Mitchell. New York : McGraw Hill, 1997

Biological sequence analysis : Probabilistic models of proteins and nucleic acids / Richard
Durbin ... [et al.]. Cambridge : Cambridge University Press, 1998

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Strana: 124




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 115

A

B

C

FX

38,26

16,52

16,52

9,57

6,96

12,17

Vyuéujuci: Mgr. Vladimir Boza, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-285/17 Symbolické programovanie a LISP

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, pisomka, projekty.

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%.
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu Studenti vediet’ programovat’ v programovacom jazyku LISP dialekt
Scheme. Naucia sa pouzivat’ v§eobecné programovacie techniky ako abstrakcia na procedurach
a datach, streamové spracovavanie dat, a d’alSie. Ziskaju skuisenost ako navrhnit a vytvorit
interpreter a kompilator programovacieho jazyka LISP.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Abstrakcia procedur:
zakladné vyrazy, zloZzené procedury, procediry vyssich radov.
2. Abstrakcia dat:
zakladné datové typy, symbolické data, Strukturované data, proceduralne data.
3. Modularita, objekty a lokalny stav:
model prostredi, reprezentacia lokdlneho stavu, stream ako zoznam s oneskorenym
vyhodnocovanim.
4. Interpreter programovacieho jazyka LISP:
metainterpreter, striktné a nestriktné vyhodnocovanie, nedeterministicky vypocet.
5. Kompilator programovacieho jazyka LISP:
registrové stroje, simulator registrovych strojov, sprava pamite, kompilacia.

Odporacana literatira:
Hal Abelson and Jerry Sussman and Julie Sussman. Structure and Interpretation of Computer
Programs. MIT Press, second edition, 1996.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Jan Komara, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-110/00 Telesna vychova a Sport (1)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Nacvik hernych ¢innosti jednotlivca v kolektivnych hrach: basketbal, volejbal, futbal, florbal a
hokej. V ostatnych Sportoch zvladnutie zakladnej techniky Sportovej discipliny. Vo vodne;j turistike
zakladny vycvik na stojatej a mierne te¢ucej vode. Rozvoj koordina¢nych schopnosti, zvysenie
kI'bovej pohyblivosti, zlepSenie funkcii srdco-cievneho systému a dychacej sustavy.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1433

A B C D E FX

99,16 0,56 0,0 0,0 0,0 0,28

Vyuécujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Jana
Leginusova, Mgr. Tomas Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas§ Ortutay, Mgr. Martin Dovi¢ak, PhD.,
Mgr. Julia Raabova, PhD., Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-120/00 Telesna vychova a Sport (2)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

V kolektivnych hrach basketbal, volejbal, futbal, florbal, hokej, nacvik Gto¢nych a obrannych
hernych kombinacii a hra s modifikovanymi pravidlami. V individudlnych Sportoch osvojenie
prvkov vyssej obtiaznosti z hl'adiska trovne pohybovych schopnosti (plavanie - kraul, prsia,
znak, skoky na trampoline a aerobik - nacvik zostav, posiliiovanie - rozvoj hlavnych svalovych
skupin, vodna turistika - vycvik na tecticej vode. Testovanie irovne kondi¢nych a koordina¢nych
schopnosti.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1331

A B C D E FX

99,77 0,08 0,0 0,08 0,0 0,08

Vyucujuci: Mgr. Martin Dovi¢ék, PhD., Mgr. Tomas§ Kuchar, PhD., Mgr. Jana Leginusova,
PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Branislav Nedbalek, PaedDr. Mikulas
Ortutay, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Julia Radbova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvailil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-210/00 Telesna vychova a Sport (3)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

V kolektivnych hrach zdokonalovanie hernych uto¢nych a obrannych kombinacii. V
individualnych Sportoch nécvik takticko-technickych prvkov. Kompenza¢né cvicenia na
odstraniovanie chybného drzania tela. Strecing. Pravidla sutazi v Sportovej Specializacii.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1081

A B C D E FX

99,44 0,37 0,0 0,0 0,0 0,19

Vyuécujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Jana
Leginusova, Mgr. Tomas Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas Ortutay, Mgr. Martin Dovi¢ak, PhD.,
Mgr. Jalia Radbova, PhD., Mgr. Branislav Nedbalek

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFLKTV/2-MXX-220/00 Telesna vychova a Sport (4)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Sportova priprava na Majstrovstva fakulty vo vybranom S3porte s upravenymi pravidlami.
Vyber Sportovo nadanych Studentov do druzstiev Fakultnej Sportovej ligy, Vysokoskolskej ligy

bratislavskych fakult a ucast’ na Sportovych podujatiach fakulty a univerzity.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 957

A B C D

E

FX

99,37 0,42 0,0 0,0

0,1

0,1

Vyuécujuci: PaedDr. Dana Maslejova, Mgr. Ladislav Mokus, Mgr. Ondrej Podkonicky, Mgr. Jana
Leginusova, Mgr. Tomas Kuchar, PhD., PaedDr. Mikulas Ortutay, Mgr. Martin Dovi¢ak, PhD.,

Mgr. Branislav Nedbalek, Mgr. Julia Raabova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFL.KDMFI/2-AIN-136/15 |Tvorba eduka¢ného softvéru

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: kontrolné etapy pri nadvrhu, vyvoji a testovani vznikajuceho eduka¢ného
softvéru

Skuska: ustna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Student, podl'a poziadaviek uditel'a z praxe, navrhne a vyvinie edukaény softvér. Na jeho vyvoji
pracuje v time s jednym alebo dvoma kolegami. Program navrhuje a testuje v Styroch kontrolnych
etapach. Vysledkom poslednej etapy je funkény program. Softvér vyvija metdédami akéného
vyskumu (Design-based Research). Student napise pouZivatel'sku prirucku pre ugitela.

Struc¢na osnova predmetu:

Spolupraca medzi ucitelom (zadavatel'om) a programatorom edukacného softvéru, UML ako
nastroj ich komunikécie. Poziadavky na edukaény softvér na vyu¢ovanie konkrétnej témy na ZS, SS
alebo VS — interaktivnost’, multimédia, otvorenost’ softvéru (nastavenia, tlohy, obrazky, editor pre
ucitel’a, prihlasovanie ziakov, tabul’ky a diagramy hodnotenia ziakov...). Vyvoj softvéru v Styroch
etapach. Hodnotenie softvéru z pohladu ucitel'a a ziakov — vyvoj softvéru metdédami akéného
vyskumu. Desktopové programy vs. webové aplikacie pri vyvoji a pouzivani eduka¢ného softvéru.
Platformova nezavislost’ edukaéného softvéru, mobilné verzie eduka¢ného softvéru.

Odporiacana literatira:

UML a unifikovany proces vyvoje aplikaci : Priivodce analyzou a navrhem objektove
orientovaného softwaru / Jim Arlow, Ila Neustadt ; prelozil Bogdan Kiszka. Brno : CP Books,
2005

vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 36

A

B

C

D

FX

47,22

8,33

27,78

13,89

2,78

0,0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KI/2-INF-145/15 Tvorba internetovych aplikacii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekt

Skuska: pisomna a Gstna pri pocitaci

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 91%, B 81%, C 72%, D 63%, E 56%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budu $tudenti schopni vytvorit’ vlastni internetovu aplikéciu s pouzitim
vybranych modernych technoldgii, softvérovo-inzinierskych postupov a komplexného aplika¢ného
framework-u.

Struc¢na osnova predmetu:

Vybrané moderné technoldgie: skriptovanie na strane klienta, kreslenie rastrovej a vektorove;j
grafiky na strane klienta, obojsmernd komunikdcia medzi serverom a klientom; Vybrané
softvérovo-inzinierske postupy: navrhovy vzor MVC, oddelenie kdédu od prezentacie, testovanie;
Komplexny aplikany framework zahfiajuci identifikaciu a autentifikaciu pouzivatel'ov, riadenie
pristupu, objektovo-relacné mapovanie, Sablony, navigaciu; Bezpecnost’ internetovych aplikacii.

Odporiacana literatira:

JavaScript profesionaln¢ / Steven Holzner ; pieklad Jan Gregor ... [et al.]. Praha : Mobil Media,
2003

CSS kaskadové styly pro webdesignéry / Marek Prokop. Brno : CP Books, 2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 131

A B C D E FX

23,66 15,27 25,95 18,32 13,74 3,05

Vyucujuci: RNDr. Richard Ostertag, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 18.10.2016

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-283/00 Tvorba kritickych aplikacii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: cvicenia

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolventi budil mat’ osobnt sktisenost’ s pouzitim formalnych metod pri Specifikacii a verifikacii
vybranych (kritickych) aplikécii.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet nadvézuje na predmet Formélne metddy tvorby softvéru, v ktorom sa Studenti zoznamili so
zédkladnymi modelmi na formélnu $pecifikaciu systémov (Procesové algebry, Petriho siete, Casové
automaty), s roznymi logickymi kalkulmi (zvlast’ zalozenymi na modalnej a temporalnej logike)
ktoré sa pouzivaji na formalnu Specifikaciu vlastnosti systémov a s problematikou model checking.
Na sérii praktickych kritickych aplikacii (s dorazom na r6zne komunikacné protokoly) sa Studenti
naucia tieto techniky pouzivat' — Specifikovat’ aplikaciu i jej formalne popis a verifikovat’ ¢i ho
aplikécia spiia. Pri vyu¢be buda pouZivat’ dostupné model-checking softvérové nastroje. V ramci
tohoto predmetu si sami pripadne s pomocou pedagdéga vybert vhodnu "kriticku" aplikéaciu a
nasledne vhodny formalizmus na jej Specifikaciu a verifikaciu. Postupom viacerych iteracii budu
svohe riesenie zlepovat, doplnat a rozsirovat tak, aby na konci mali osobnu skusenost’ s nasadenai
formalnych metod.

Odporiacana literatira:

Reactive systems : Modelling, specification and verification / Luca Aceto ... [et al.]. Cambridge :
Cambridge University Press, 2007

A Course in model theory : An introduction to contemporary mathematical logic / Bruno Poizat ;
translated by Moses Klein. New York : Springer, 2000

Fundamentals of Algebraic specification 1 : Equations and initial semantics / Hartmut Ehrig,
Bernd Mahr. Berlin : Springer, 1985

Fundamentals of algebraic specification 2 : Module specifications and constraints / Harmut Ehrig,
Bernd Mahr. Berlin : Springer, 1990
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21

A B C D E

90,48 4,76 4,76 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Damas Gruska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-AIN-225/15 | Tvorba multimédidlnych aplikacii a pocitacovych hier

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace tlohy

Skuska: prakticka pri pocitaci

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu dokaze Student analyzovat’, hodnotit’, navrhnit’ a vytvorit multimedialne
aplikacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do tvorby multimédialnych a interaktivnych aplikacii a po&itatovych hier.
Nastroje pre tvorbu multimédialnych a interaktivnych aplikécii a pocitacovych hier.
Algoritmy pre spracovanie textu, obrazu, zvuku a videa v redlnom case.

Algoritmy pre interakciu v redlnom case.

Algoritmy pre ¢asovanie a kombinovanie médii.

Multimédia v rdznych oblastiach 'udskej ¢innosti (Skola, medicina, umenie, ...).

Odporiacana literatira:
3D game engine design : A practical approach to Real-Time computer graphics / David H.
Eberly. Amsterdam : Elsevier, 2007

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 119

A B C D E FX

20,17 15,13 16,81 23,53 19,33 5,04

Vyucujuci: doc. RNDr. Cubomir Salanci, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017
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Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-137/15 Umela inteligencia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: vypracovanie projektov k cvi¢eniam

Skuska: pisomna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 95%, B 88%, C 79%, D 68%, E 55%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30/70

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu by Studenti mali mat’ dobry prehl'ad o teoretickych metodach vyuzivanych
v umelej inteligencii. Mali by byt schopni pouzivat’ tieto metédy v praxi, pri programovani
inteligentnych systémov, mali by ich vediet tvorivo obohatit’ a vyuZzit'.

Struc¢na osnova predmetu:

. Agenti, typy agentov, vlastnosti agentov. Prehl'addvanie - neinformované stratégie.
. Prehl'adavanie - informované stratégie. Hry.

. Logicki agenti, vyrokova a predikatova databaza znalosti.

. Inferencia vo vyrokovej a predikatovej databaze znalosti.

. Planovanie.

. Pravdepodobnost’, naivny bayesovsky klasifikator, bayesovska siet’.

. Bayesovska siet, presna a priblizna inferencia v bayesovske;j sieti.

. Pouzitie bayesovskych sieti v umelej inteligencii. Uvod do pouzitia teérie
pravdepodobnosti v hrach.

9. Monte Carlo metody v hrach.

10. Klasicka teoria ¢asovych radov, modely ¢asovych radov.

11. Pouzitie baysovskych sieti na inferenciu v ¢asovych radoch s

neurcitostou.

12. Markovovské priocesy, Kalmanov filter, pouzitie v umelej inteligencii.

13. Teoria rozhodovania: jednoduché a zlozité rozhodovanie, Rozhodovacie stromy.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
Artificial intelligence : A modern approach / Stuart J. Russell, Peter Norvig. Englewood Cliffs :
Prentice-Hall, 1995

Artificial intelligence a new synthesis / Nils J. Nilsson. San Francisco : Morgan Kaufmann, 1998
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 53

A B C D E FX

30,19 13,21 15,09 20,75 18,87 1,89

Vyuéujuci: doc. RNDr. Maria MarkoSova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KMANM/2- Viacrozmerna analyza a numerickd matematika
AIN-114/14

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFL.KMANM/2-MPG-243/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: testy, doméce tlohy, samostatna praca
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu by Studenti mali poznat’ metody a nastroje na numerické vypocty potrebné
vo vyssej pocitacovej grafike (fyzikalne modelovanie a animécia, globalny osvetl'ovaci problém,
$pecialne modelovanie).

Struc¢na osnova predmetu:

Vypoctovy model v numerickej matematike. Numericka stabilita a robustnost’, analyza chyb. Teoria
aproximdcie. Numericka algebra. RieSenie vel'kych sustav linedrnych rovnic. Hl'adanie korenov
nelinearnych rovnic. Numericka derivacia a integracia. Optimalizécia - formulacia tlohy, zaklady
konvexnej analyzy, numerické met6dy hl'adania minima - gradientné¢ metody. Diferencné metody
a metdda koneénych prvkov. Uvod do numerického rieSenia diferencalnych rovnic. Kniznice
numerickych metdd a praca s nimi.

Odporacana literatira:

Numerickd matematika pre informatika : RieSené priklady v programe Mathematica / Roman
Durikovi¢, Vladimir Durikovi¢. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda, 2011

Numerické metody / Jela Babusikova, Marian Slodicka, Juraj Weisz. Bratislava : Univerzita
Komenského, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Strana: 142




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 118

A B C D E FX

16,95 5,08 12,71 28,81 33,9 2,54

Vyuéujuci: Mgr. Jela Babusikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 21.09.2018

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-223/15 Virtualna a rozsirena realita

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, projekty

Skuska: pisomna, istna

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani budu Studenti ovladat’ teoretické zaklady a praktické zrucnosti pri autorskej (aj
timovej) tvorbe aplikacii rozsirenej a virtualnej reality.

Struc¢na osnova predmetu:

Virtualna realita, definicie a zakladné pojmy.

Jazyky na popis VR. Autorské nastroje.

Virtualna interakcia podl'a Qvortrupa.

Virtudlne galérie, mized a mesta.

Vybrané techniky konstrukcie virtualnej populécie (avatari, autonémni agenti).
Rozsirena realita, definicia pojmov, historia, vyznamné medzniky, motivacia, aplikacie rozsirenej
reality.

Systém pre rozsirenu realitu: vstupy, vystupy, hardvér, Fish tank- zakladné nastroje.
Registracia v rozsirenej realite (Marker, Markerless, RGBD, GPS)

Mobilna rozsirena realita (Vuforia, Layar, Metaio...)

Priestorova rozsirena realita-projekcie (hardvér, kalibracia, kombinécia projektorov)

Odporiacana literatira:

Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

Vlastné elektronické texty vyucujiceho predmetu zverejinované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 35

A

B

C

FX

40,0

34,29

14,29

5,71

0,0

5,71

Vyuéujuci: RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-108/15 Vypoctova logika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60/40

Vysledky vzdelavania:

Kurz dava fundament z vypoctovej logiky potrebny pre d’alSie stidium reprezentacie znalosti a
umelej inteligencie. Posluchaci sa obozndmia s ontologiami a logickym programovanim. Kurz sa
zmeriava na reprezentaéné aspekty (syntax, sémantika, vyplyvanie), ale hlavny doraz kladie na
algoritmické aspekty (vypocet vyplyvania, jeho spravnost’ a vypoctova zlozitost').

Struc¢na osnova predmetu:

- Predikatova logika prvého radu (opakovanie)

- Deskripcné logiky (syntax, sémantika, inferencny algoritmus)

- Vyuzitie deskripénych logik (ontologie a databazy)

- Logické programovanie (syntax, miniméalne modely, stratifikécia, stabilné modely, dobre zalozené
modely, SLDNF rezolvencia, vypocet stabilnych modelov)

- Vyuzitie logickych programov (Prolog, ASP programovanie)

Odporacana literatira:

The description logic handbook : Theory, implementation, and applications / Edited Franz
Baader ... [et al.]. Cambridge : Cambridge University Press, 2005

Handbook of knowledge representation / edited by Frank van Harmelen, Vladimir Lifschitz,
Bruce Porter. Amsterdam : Elsevier, 2008

Inteligencia ako vypocet / Jan Sefranek. Bratislava : Iris, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 52

A

B

C

D

E

FX

9,62

3,85

21,15

17,31

21,15

26,92

Vyuéujuci: doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Julia Pukancova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKDMFI/2-AIN-224/15 | Webové programovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: tlohy, projekt

Skuska: prakticka

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 75/25

Vysledky vzdelavania:
Student bude vediet vytvorit’ rozsiahlejsiu edukadnt webovi aplikaciu s vyuzitim databaz, resp.
inych ulozisk a modernych technologii pre vyvoj dynamickych webovych aplikacii.

Struc¢na osnova predmetu:

HTMLS - Canvas, Web Storage, Media, Drag&Drop

JQuery, JQueryUI

AJAX - manipulécia s objektmi ich vlastnostami (aj CSS), efekty, spracovanie udalosti, efektivna
praca s formularmi, atd’.

Odporacana literatira:

Jazyky XHTML CSS DHTML WML : Kompletni referen¢ni pfirucka pro tvorbu webu a WAPu /
Petr Pexa. Ceské Budgjovice : KOPP, 2006

w3schools.com

jquery.com

Vlastné elektronické texty vyucujiceho predmetu zverejinované prostrednictvom web stranky
predmetu, resp. systému Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 125

A B C D E FX

57,6 13,6 13,6 2,4 8,0 4,8
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Vyuéujuci: PaedDr. Roman HruSecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI+KDMFI/2- Webové technoldgie a metodoldgie
AIN-111/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: prednaska / cvi¢enie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, pisomna praca, projekt

Skuska: skuska

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Prehl'ad webovych technolégii v suvislosti s ich G¢elom a ich aplikdciami na rézne ciele.
Zasady navrhovania webovych stranok, aplikacii, webovych pouzivatel'skych rozhrani, a webového
obsahu.

Struc¢na osnova predmetu:

- Architektuira WWW

- Webové technologie na strane servera (prehl’ad)

- Webové technolodgie na strane klienta (prehl’ad)

- Typy webovych stranok, aplikacii, komponentov a rozhrani
- Metodiky vyvoja webovych stranok a aplikacii

- Informacna architektira

- Struktara webovych sidiel

- Navrh dizajnu webovych sidiel

- Zéasady a metodiky tvorby webového obsahu

- Testovanie, optimalizacia a sprava webovych aplikacii a webového obsahu
- Miery kvality webovych stranok a aplikacii

Odporacana literatira:

Information architechture for the World Wide Web / Louis Rosenfeld, Peter Morville.
Cambridge : O'Reilly, 1998

Tvotime pfistupné webové stranky : Pfipraveno s ohledem na novelu Zakona ¢. 365/2000 Sb., o
informaénich systémech veiejné spravy / David Spinar. Brno : Zoner Press, 2004

Web Style Guide, 3rd ed. / P.J. Lynch, S. Horton. Yale University Press, 2008. Dostupné online:
http://webstyleguide.com/wsg3/
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 108

A B C D E FX

7,41 12,04 12,04 15,74 37,96 14,81

Vyuéujuci: doc. RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., doc. RNDr. Martin Homola, PhD., Mgr. Jan
KTuka, PhD., RNDr. Kristina Malinovska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-287/15 Znalostné systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stiudia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: FMFIL.KAI/2-IKV-234/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska: zaverecny test s prikladmi

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Poskytnut' Studentom znalosti z oblasti vytvarania znalostnych systémov a ich rule-based
programovania.

Struc¢na osnova predmetu:

- Principy a architektara znalostnych systémov
- Produkéné systémy

- Naréabanie s faktami a pravidlami

- Inferencia v produkénych systémoch

- Databazové priklady

- Simulacia rekurzie

- Simuldcia spétného retazenia

- Memorizing

- Triedenia v produk¢nych systémoch

- Riesenie problémov spliiovanim ohraniceni

- Priklady z oblasti umelej inteligencie

- Stratifikacia

- Riadenie inferencie v produkénych systémoch

Odporacana literatira:

Introduction to Expert Systems : The Development and Implementation of Rule-Based Expert
Systems / James P. Ignizio. New York : McGraw Hill, 1991

A guide to expert systems / D. A. Waterman. New York : Addison-Wesley , 1986

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Dusan Guller, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu:
FMFILKAI/2-AIN-188/15 Zivotny cyklus informaénych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Stidia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: priebezné odovzdavanie vypracovanych Casti projektu
Zaver priebezného hodnotenia: vypracovanie projektu

Orienta¢na stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa budi dokladne orientovat’ v neskorsich fazach Zivotného cyklu informaéného systému
— zabezpecenie prevadzky a podpory, tvorba aktualizacii na projekte, ktory vyvojari prevzali od
inej vyvojovej skupiny a podobne.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zivotny cyklus vyvoja softvéru

. Suvislost’ s modelom vyvoja informaéného systemu
. Nasadenie softvéru do prevadzky

. Verziovanie vydani

. Udrzba softvéru — planovanie

. UdrZba softvéru — procesy

. Udrzba softvéru — kategorizacia

. Podpora zdkaznikov — néstroje a metody
9. Reverzné inzinierstvo

10. Integracia

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
Software engineering : The production of quality software / Shari Lawrence Pfleeger. New York :
Macmillan, 1987

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Pavel Petrovic, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.10.2016

Schvalil: prof. RNDr. Roman Durikovi¢, PhD.
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