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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Algebraicka geometria (1)
MPG-104/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KAGDM/2-MPG-104/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy

Skuska: skuska

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 20/80

Vysledky vzdelavania:

Absolvent ziska zédkladné vedomosti o vypoctovych metodach algebraickej geometrie a vie ich
pouzit’ na konkrétnych algebraickych systémoch rovnic.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Afinné algebraické variéty. Projektivne ziplnenie afinnych algebraickych variét.

2. Niektoré Specidlne algebraické krivky. (Kuzel'oseCky, kubické krivky - klasifikacia a zakladné
vlastnosti.)

3. Ideal algebraickej variéty. Hilbertova baza.

4. Korespondencia algebraickych variét a idedlov. Hilbertova veta o variétach (Nullstellensatz).
Grobnerova baza idealu. Buchbergerov algoritmus.

5. Eliminacia 0-rozmerného idealu a jeho aplikacie.

6. Algebraické a analytické metody ziskavania a pocitania korenov algebraickej rovnice. (RieSenia
exaktnymi metodami, aproximacia rieSeni ziskanych Newtonovou metédou pre k=R alebo k=C,
Sturmove postupnosti). Metody moving lines a moving planes.

7. Spolocné korene algebraickych rovnic. Rezultant polynomov jednej neurcitej. Newtonov
mnohosten.

Odporucana literatara:

Using algebraic geometry / David A. Cox, John Little, Donal O'Shea. New York : Springer, 2005
Computing in algebraic geometry : A quick start using SINGULAR / Wolfram Decker, Christoph
Lossen. Berlin : Springer, 2006

Commutative algebra : with a view toward algebraic geometry / David Eisenbud. New York :
Springer, 2004
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Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky

predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 134

A B C D E

FX

47,01 11,94 11,94 12,69 16,42

0,0

Vyucujuci: doc. RNDr. Eduard Bod’a, CSc.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvilil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Algebraicka geometria (2)
MPG-241/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KAGDM/2-MPG-241/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu si prehibi poznatky z algebraickej geometrie. Pozna zéklady teérie singularit.
Oboznami sa s ¢asto pouzivanymi triedami algebraickych variet.

Stru¢na osnova predmetu:

Zariskiho topoldgia. Rozklad variéty na ireducibilné komponenty

Stradnicovy okruh variéty. Polynomické zobrazenia. Racionéalne zobrazenia.
Tangencialny priestor. Tangencialny kuzel’.

Lokalizacia - germy podvariét.

Klasifikacia singularit.

Specialne algebraické variéty: Veroneseho variéty, Segreho variéty, Grassmanove variéty a
Pliickerove suradnice, Fanove variéty. Determinantné variéty. Zvézky variét.
Viacrozmerné rezultanty.

Raciondlna parametrizacia variét. Kritéria parametrizovatelnosti (hlavne pripad kriviek).
Schémy.

Odporucana literatara:

Algebraic geometry : An introduction / Daniel Perrin ; translated from the French by Catriona
Maclean. London : Springer, 2008

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyucujuci: doc. RNDr. Eduard Bod’a, CSc.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KI1/2-MPG-106/00 Algoritmy a datové Struktary

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 4

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: priebezné testy

Skuska: skuska

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Studenti budt vediet’ zéklady z oblasti navrhu a analyzy algoritmov. Buda
vediet’ analyzovat’ Casovi a pamét'ovu zlozitost’ zakladnych algoritmov.

Budt poznat’ zédkladné datové Struktury a algoritmické techniky na pracu s nimi. Buda schopni
vybrat’ primerany algoritmus a Struktiru na ulozenie dat vhodné pre zadant ulohu.

Stru¢na osnova predmetu:

Matematické zaklady (asymptotickd symbolika, pojem konkrétnej zlozitosti) a analyza algoritmov,
datové Struktury (elementarne dat. Struktury, haSovacie tabulky, binarne prehladavacie stromy,
vyvazené stromy), zédkladné algoritmické techniky (triedenia, dynamické programovanie, greedy
algoritmy, algoritmy prehl'addvania s ndvratom), grafy (datové Struktury na reprezentaciu grafov,
jednoduché algoritmy na pracu s grafmi, prehl’'adavanie, cesty v grafe)

Odporucana literatara:

Algoritmy a Struktiry udajov / Niklaus Wirth ; prelozil Pavol Fischer. Bratislava : Alfa, 1989
Data structures and algorithms : Chapter 1-7 / Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D.
Ullman. Reading : Addison-Wesley, 1983

Introduction to algorithms / Thomas H. Cormen ... [et al.]. Cambridge, Mass. : MIT Press, 2001
Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 143

A

B

C

D

E

FX

17,48

16,08

16,78

19,58

29,37

0,7

Vyucujuci: RNDr. Peter Kostolanyi, PhD., doc. RNDr. Dana Pardubska, CSc.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-222/00 Aplikacie pocitacovej grafiky

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, referaty

Orientacna stupnica hodnotenia: A 92%, B 84%, C 76%, D 68%, E 60%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Studenti budi mat’ vedomosti o Gspe$nych grafickych projektoch a novych trendoch v uplatiiovani
metod a prostriedkov pocitacovej grafiky.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pripadové stadie tspesnych aplikacii

2. Vysledky vyskumnych projektov na katedre

3. Nov¢ trendy v uplatiiovani metod a prostriedkov pocitacovej grafiky

Odporucana literatara:

Automatizacia inzinierskych prac po¢itatom / Eugen Ruzicky, Jozef Tvarozek, Roman Durkovig.
Bratislava : Univerzita Komenského, 1993

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti.

IEEE Computer Graphics and Applications, http://www.computer.org/portal/web/computingnow/
cga

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 166

A B C D E FX

53,01 13,86 17,47 6,63 5,42 3,61

Vyuéujiici: prof. RNDr. Roman Durikovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017
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Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Architekttra grafickych zariadeni pre PC
MPG-145/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KAGDM/2-MPG-145/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, pisomka

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu budt Studenti vediet’ ako funguja niektoré grafické periférie pocitacov
(2D 1 3D monitory, dotykové displeje a tablety, tlaciarne, grafické karty, atd’.), pricom sa zoznamia
aj so Struktarou a pouzitim bezne pouzivanych grafickych a multimedidlnych suborov.

Stru¢na osnova predmetu:

. Zobrazovacie zariadenia (monitory a displeje).

. Zariadenia zobrazujuce 3D obraz (stereoskopické a priestorové displeje).
. Technolégie projektorov (LCD, DLP, ...).

. Skenery - typy a princip ¢innosti.

. Dotykové¢ displeje, digitizéry a tablety.

. Tla¢iarne a plotre.

. Vstupné zariadenia pocitacovej grafiky.

. Komunikacia grafickych zariadeni s PC.

9. Funkcie grafickych kariet.

10. OpenGL, DirectX, SDL - prehl'ad API prostredi.
11. Architektira zobrazovacich zariadeni.

12. Formaty grafickych suborov a kompresie.

13. Princip JPEG a MPEG kompresie a ich vyuzitie.

0 3O D KW —

Odporucana literatara:

Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Encyclopedia of Graphics File Formats, 2nd Edition / J. D. Murray, W. van Ryper. O'Reilly
Media, 1996
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Architektira grafickych zariadeni pre PC / Robert Bohdal. http://flurry.dg.fmph.uniba.sk/webog/
sk/bohdal-vyucba/83-architektura.html, 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 157

A

B

C

FX

61,15

25,48

7,01

4,46

1,27

0,64

Vyuéujuci: RNDr. Robert Bohdal, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvilil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- CAD systémy
MPG-150/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KAGDM/2-MPG-150/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani kurzu budu studenti vediet’ pracovat’ v CAD systémoch: LibreCAD, SketchUp,
Sweet Home 3D a FreeCAD na urovni mierne pokrocily.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Kreslenie zakladnych utvarov v programe LibreCAD (Gsecky, obdizniky, obluky, polygony).

2. Kétovanie, Srafovanie, vytvaranie blokov a manipulacia s blokmi, praca s vrstvami.

3. Pokrocilejsie funkcie LibreCADu - orezavanie, spajanie oblukmi, praca s textom, Upravy
kotovacich znaciek, ...

4. Zaklady prace v programe SketchUp. Popis pracovnej plochy a nastavenie prostredia (toolbar
layout). Vyuzitie nastrojov push a move. Vytvaranie jednoduchych zakladnych objektov.

5. Pouzitie d’alSich néstrojov programu SketchUp.

6. Prehl’'ad niektorych zaujimavych rozsireni programu SketchUp.

7. Zaklady prace v programe Sweet Home 3D (vytvaranie stien, izieb, pridavanie a umiestnenie
nabytku; Gprava farieb a vel'kosti).

8. Rozsirenia programu Sweet Home, uprava textov, vytvaranie Sikmych stien, praca so svetlami,
nastavovanie farieb, import vlastnych textiur a novych objektov.

9. Zéklady prace v programe FreeCAD. Popis pracovnej plochy, vytvorenie jednoduchych objektov.

Odporucana literatara:
AutoCad Release 12 : Priivodce ptikazy a funkcemi : Popis piikazl a funkci s rozliSenim verzi
10, 11 a 12 / Jiti Hlavenka. Brno : CCB, 1992

CAD systémy / Robert Bohdal. http://flurry.dg.fmph.uniba.sk/webog/sk/bohdal-vyucba/85-aut-
int-proj.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 75

A B C D E

66,67 14,67 13,33 2,67 2,67

Vyuéujuci: RNDr. Robert Bohdal, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.

Strana: 13




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Diferencidlna geometria
MPG-108/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: testy

Skuska: ustna

Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 20/80

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu si $tudenti prehibia vedomosti o krivkach v euklidovskej rovine,
resp. v trojrozmernom euklidovskom priestore a vedomosti o plochéach, potrebné pre Stadium
pokrocilejSich Casti pocitacovej grafiky, geometrického modelovania a ich aplikacii.

Stru¢na osnova predmetu:

Krivky: Torzia krivky, Frenetove vzorce. Obélka jednoparametrickej ststavy kriviek. Singularne
body rovinnych kriviek. Orientovana krivost’ rovinnych kriviek. Niektoré Specialne krivky (evoluty,
evolventy, ekvidistanty, spadové krivky).

Plochy: Rozvinutel'né priamkové plochy. Prva zakladna forma plochy a meranie na ploche.
Zobrazenia ploch. Dupinova indikatrix, zdruzené smery v bode plochy. Hlavné smery a hlavné
krivosti. Gaussova krivost. Geodetiky. Pologeodetické stradnice. Extremalne vlastnosti geodetik.
Plochy s konstantnou Gaussovou krivostou.

Odporucana literatara:

Analyticka a diferencialni geometrie / Bruno Budinsky. Praha : Statni nakladatelstvi technické
literatury, 1983

Lectures on classical differential geometry / Dirk J. Struik. Cambridge : Addison-Wesley Press,
1950

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Strana: 14




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 172

A

B

C

FX

37,21

20,93

18,02

9,88

11,63

2,33

Vyucujuci: doc. RNDr. Milos Bozek, CSc.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Digitalna a vypoctova fotografia
MPG-245/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absovent sa oboznami s problematikou digitalnej fotografie z tvorivého a technického pohladu,
vratane najnovsich poznatkov z oblasti tzv. vypoctovej fotografie.

Stru¢na osnova predmetu:

Kamery a optika, svetelné zdroje, Specidlne snimacie zariadenia, idealna dierkova kamera.
Kalibracia, odstraniovanie optickych skresleni obrazu.

Viacsmerové snimanie, zoSivanie a panoramy.

Vizualna percepcia, tvoriva fotografia, expozicia, kompozicia a skladba obrazu.
Prakticka uprava digitalnej fotografie, digitalne efekty v umeleckej fotografii.

Jedno- a viacpohl'adovéa fotogrametria.

Zovseobecneny senzor/optika a spracovanie lacov.

Obrazovy morfing/warping, HDR problematika, obrazovo-zalozené osvetl'ovanie.
sSntéza textur, kl'iCovanie.

Vybrané partie teorie spracovania obrazu.

Preostrovanie, deblurring, detekcia hibky pomocou bleskov.

Umela clona, konfokalne snimanie, bracketing, ¢asozberné snimanie a obrazova flzia.

Odporucana literatara:

Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Spatial Augmented Reality - Merging Real and Virtual Worlds / Bimber O., Raskar R. , A K
Peters, 2005, PDF online na predmetovej stranke.

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 51

A B C D E

68,63 9,8 5,88 3,92 11,76

Vyuéujuci: prof. Ing. Jaroslav Polec, CSc., Mgr. Tomas Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Diplomova praca (1)
MPG-910/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: samostatna praca
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 6 Za obdobie Studia: 84
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: samostatna praca

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studenti zvladnu zaklady pripravy a spracovania projektu a textu diplomovej prace.

Stru¢na osnova predmetu:

. Specifikacia problému a jeho analyza.

. Prehl’'ad problematiky.

. Metodika rieSenia problému.

. Projektové rozhodnutia.

. Plan prace a jeho kontrola.

. Specifikacia softvéru.

. Vypoctové experimenty a ich vyhodnotenie.
. Pisanie textu diplomovej prace.

0 3O D KW —

Odporucana literatara:
Podl'a poziadaviek vediceho diplomovej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 127

A B C D

FX

42,52 13,39 15,75 7,09

10,24

11,02

Vyucujuci: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015
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Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Diplomova praca (2)
MPG-911/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: samostatna praca
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 10 Za obdobie Studia: 140
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporucany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: samostatna praca

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Studenti zvladnu pripravu a spracovanie projektu a textu diplomovej prace.

Stru¢na osnova predmetu:
Pisanie diplomovej prace.

Odporucana literatara:
Podl'a poziadaviek vediceho diplomovej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 111

A B C D E

FX

61,26 8,11 12,61 4,5 10,81

2,7

Vyucujuci: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.

Strana: 20




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Diplomovy seminar (1)
MPG-920/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: referaty
Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student ziska schopnost’ organizacie svojho &asu a autorského vykonu. Naudi sa vyhladavat,
vyhodnocovat a spracovat’ relevantné myslienky pri zachovani etiky vedeckej prace a Standardného
odkazového aparatu v prehl'adovej Gasti prace. Specifikuje softverové dielo a ziska skusenosti z
referovania 1 diskusii na seminari. Spracuje prvé verzie prehl'adu problematiky a planu prace na
vyskume resp. softverovom diele.

Stru¢na osnova predmetu:

Informacie o technologii odbornej prace viacsieho rozsahu.
Zvyklosti, potrebné pre pisanie odbornych matematickych textov.
Referaty diplomantov o problematike diplomovej prace.

Odporucana literatara:

Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Curves and Surfaces for computer-Aided geometric design : A practical Guide / Gerald E. Farin.
San Diego : Academic Press, 1997

PocitaCova grafika a spracovanie obrazu / Eugen Ruzicky, Andrej Ferko. Bratislava : Sapientia,
1995

Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace : Ako pisat’ semindrne prace, rocnikové prace,
prace Studentskej vedeckej a odbornej ¢innosti, diplomové prace, zaverecné a atestacné prace,
dizertacie / DuSan Katus¢ak. Bratislava : Stimul, 1998

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti diplomovej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 137

A B C D E FX

75,18 0,73 8,03 0,0 13,87 2,19

Vyucujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Diplomovy seminar (2)
MPG-921/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: referaty

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student prehibi schopnost’ organizacie svojho ¢asu, autorského vykonu a individudlnej i seminarnej
prace pre odbornu komunikaciu. OpiSe svoje softverové dielo, navrhne a realizuje experimenty a ich
vyhodnotenie. Spracuje pisomne prvé verzie dosiahnutia a hodnotenia vysledkov v kvantitativnom
resp. kvalitativnom vyskume. Jedntolivé etapy, Ciastkové problémy a ich rieSenia odreferuje a
prediskutuje na semindroch, na ktorych sa postupne pripravi aj na predobhajoby, resp. obhajobu
diplomovej prace.

Stru¢na osnova predmetu:
Referaty diplomantov o vysledkoch diplomovej prace.

Odporucana literatara:

Zlozitost’ geometrickych algoritmov / Pavel Chalmoviansky, Andrej Ferko, Roman Galbavy.
Bratislava : Univerzita Komenského, 2001

Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace : Ako pisat’ semindrne prace, rocnikové prace,
prace Studentskej vedeckej a odbornej ¢innosti, diplomové prace, zaverecné a atestacné prace,
dizertacie / DuSan Katus¢ak. Bratislava : Stimul, 1998

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti diplomovej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 133

A

B

C

FX

67,67

3,76

15,04

0,0

2,26

11,28

Vyucujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-MPG-149/00 Fraktalne modelovanie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu ziska prehl’ad fraktalnej geometrie a poznd moznosti jej vyuzitia v pocitacove;j
grafike.

Stru¢na osnova predmetu:

Matematicky zaklad.

Deterministické fraktaly (Kochovej, Peanova krivka, Sierpinskeho trojuholnik).
Dynamické systémy (Mandelbrotova, Juliove mnoziny).

Stochastické fraktaly (stochasticky Brownov pohyb, modelovanie terénu).

IFS (iterované systémy funkcii).

L-systémy (modelovanie rastlin).

Odporucana literatara:

Fractals everywhere / Michael F. Barnsley. San Francisco : Morgan Kaufmann, 1993

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 90

A B C D E FX

33,33 15,56 13,33 13,33 24,44 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015
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Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAGDM/2- Geometrické modelovanie
MPG-953/15

Poéet kreditov: 6

Stupen Studia: II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student vie preukézat’ nadhlad nad metodami geometricky orientovanych povinnych a vybranych
povinne voliteI'nych predmetov stadia. Vysledkom uspesného absolvovania Statnicového predmetu
bude vykonanie Statnej zaverecnej skusky z predmetu Geometrické modelovanie, predmet Statnej
zaverecnej skusky.

Stru¢na osnova predmetu:

Témy st z povinnych predmetov Diferencialna geometria, Algebraicka geometria (1), Vypoctova
geometria, Topologia a funkcionalna analyza, Modelovanie kriviek a ploch (1), (2) a z povinne
voliteInych predmetov Numericka matematika pre grafikov, Modelovanie kriviek a ploch (3), (4).

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.LKAGDM+KAI/2- Kompresia dat
MPG-167/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylucujuce predmety: FMFI.LKAI/2-AIN-126/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ principy kompresie dat so zameranim sa na metody kompresie statického
a dynamického obrazu.

Stru¢na osnova predmetu:

Bezstratové kodovanie: Huffmanov kod, Huffmanov posuvny kéd, Zivove — Lempelove —
Welchove kody, Run — length kédy, PDQ, DDC kodovanie bitovych rovin. Aritmetické kodovanie.
Predik¢né kompresné postupy. Blokové koédy (BTC, IBTC), vektorova kvantizacia, subpasmové
kodovanie. Transformacné koédovanie: diskrétne ortogonalne transformécie: Karhunenova —
Loeveho a SVD transformacia, aproximacia dat pomocou funkcii diskrétnych ortogonalnych
transformacii, zonalna filtracia, JPEG, kombinované transformacné kodovanie (CTC). Waveletové
transformacie a ich pouzitie pre transformacné kodovanie obrazu. Segmentécia obrazu: kddovanie
neobdiZnikovymi blokmi. Hybridné kédovanie: vnitrosnimkové a medzisnimkové — kompresia
pohyblivého obrazu, vektor pohybu. Standardy pre kompresiu videa. Digitalna televizia.

Odporucana literatara:

Vybrané metddy kompresie dat : Kodovanie obrazov / Jaroslav Polec, Tatiana Karlubikova, Milo§
Oravec a kol.. Bratislava : Fakulta matematiky, fyziky a informatiky UK, 2000

Polec, Jaroslav - Pavlovicova, Jarmila - Karlubikova, Tatiana: Medzinarodné standardy pre
kompresiu obrazu I : H.261, MPEG-1, MPEG-2, H.263, MPEG-4. - Bratislava : FEI STU, 2002.
- 151 s. - ISBN 80-227-1784-3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyucujuci: prof. Ing. Jaroslav Polec, CSc.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Kodovanie a spracovanie obrazu
MPG-112/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy

Skuska: pisomna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude chapat’ zakladné principy spracovania obrazu, o sa tyka filtracie, segmentacie,
rozoznavania a rekonstrukcie a metddy, ktoré sa pouzivaju na jeho kdédovanie, najmé pre prenos.

Stru¢na osnova predmetu:

Signaly, systémy a Diskrétna Fourierova transformacia. Z-transforméacia, impulzova odpoved’, filtre
s konec¢nou a nekonecnou impulzovou odpovedou. Diskrétne ortogonalne transformécie, PCA.
Odhad spektra, korelacné modely obrazu. Cudsky vizualny systém, farebné ststavy. ZlepSovanie
obrazu: kontrast, dynamicky rozsah, vyhladzovanie Sumu, detekcia hran. Rekonstrukcia obrazu:
homomorfné systémy, redukcia aditivnych Sumov, redukcia multiplikativnych Sumov. Spektralna
analyza, redukcia zahmlenia v obraze, redukcia kombinovanych Sumov, redukcia Sumu zavislého
od signalu. Interpolacia obrazu: median, mean, splajnové metddy, konvolucna interpolacia,
polynomické interpolacie, interpoléacia diskrétnymi ortogondlnymi transformaciami. Segmentacia
obrazu. Bezstratové kddovanie obrazu - princip a zdkladné metody. Stratové kddovanie obrazu -
princip a zakladné metody. Niektoré problémy spojené s chybovost'ou prenosu kodovaného obrazu.

Odporucana literatara:

Kodovani / Jiti Adamek. Praha : Statni nakladatelstvi technické literatury, 1989

Vybrané metddy kompresie dat : Kodovanie obrazov / Jaroslav Polec, Tatiana Karlubikova, Milo§
Oravec a kol.. Bratislava : Fakulta matematiky, fyziky a informatiky UK, 2000

Digital image processing / Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods. Beijing : Pearson education
Asia : Publishing House of Electronics Industry, 2010

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 120

A B C D E

84,17 12,5 2,5 0,0 0,83

Vyucujuci: prof. Ing. Jaroslav Polec, CSc.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Mnohopohl'adova geometria
MPG-143/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: testy

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu si osvoji zdkladné metddy rekonstrukcie scény z viacerych obrazkov. Pozna
procesy kalibracie kamery a epipolarne vizby.

Stru¢na osnova predmetu:

Elementy projektivnej geometrie 2- a 3-rozmerného priestoru.
Jednopohl'adovy proces. Kalibracia kamery. Samokalibracia.
Dvojpohl'adovy proces. Epipolarne vazby. Fundamentéalna matica.
Projektivna, afinné a euklidovska rekonstrukcia scény.

Geometria troch pohl'adov. Trifokalny tenzor.

Rekonstrukcia scény z n pohl'adov.

Odporucana literatara:

Projektivna geometria / Stefan Sol¢an. Bratislava : MFF UK, 1995

Spatial Augmented Reality - Merging Real and Virtual Worlds / Bimber O., Raskar R. , A K
Peters, 2005, PDF online na predmetove;j stranke.

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyucujuci: doc. RNDr. Valentin Zat'ko, CSc.

Datum poslednej zmeny: 16.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Modelovanie kriviek a ploch (1)
MPG-115/10

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: projekty

Skuska: skuska

Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Absolventi predmetu ovladaju teoreticky aj prakticky zékladné principy a techniky konstrukceii po
Castiach polynomickych/racionalnych kriviek, ich vlastnosti a postupy modifikacii takychto kriviek
v oblasti poc¢itaCom podporovaného geometrického projektovania.

Stru¢na osnova predmetu:

Bézierove krivky. Polarna forma polynomickych kriviek.
Jednoduché interpola¢né schémy. Splajnové krivky.
B-splajnové funkcie a krivky, NURBS-krivky.

Vybrané rafina¢né schémy pre krivky.

Odporucana literatara:

Fundamentals of computer aided geometric design / Josef Hoschek, Dieter Lasser ; translated by
Larry L. Schumaker. Wellesley : A. K. Peters, 1993

Curves and Surfaces for computer-Aided geometric design : A practical Guide / Gerald E. Farin.
San Diego : Academic Press, 1997

Cohen, Elaine; Riesenfeld, Richard F.; Elber, Gershon Geometric modeling with splines: an
introduction. (English) Zbl 0980.65016 Natick, MA: A. K. Peters. xxii, 616 p. (2001).

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 79

A

B

C

D

FX

31,65

8,86

20,25

11,39

5,06

22,78

Vyucujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Modelovanie kriviek a ploch (2)
MPG-215/10

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: projekty

Skuska: skuska

Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu ovlada teoreticky aj prakticky zakladné principy a techniky konstrukcii
po castiach polynomickych/racionalnych ploch, ich vlastnosti a metody modifikacie v oblasti
pocitacom podporovaného geometrického modelovania.

Stru¢na osnova predmetu:

Bezierove Stvoruholnikové a trojuholnikové zaplaty a ich polarne formy.
B-splajnové, NURBS-plochy.

Coonsove stvoruholnikové a trojuholnikové interpolacné plochy.
Vybrané rafina¢né schémy konstrukcie ploch.

Odporucana literatara:

Fundamentals of computer aided geometric design / Josef Hoschek, Dieter Lasser ; translated by
Larry L. Schumaker. Wellesley : A. K. Peters, 1993

Curves and Surfaces for computer-Aided geometric design : A practical Guide / Gerald E. Farin.
San Diego : Academic Press, 1997

Cohen, Elaine; Riesenfeld, Richard F.; Elber, Gershon Geometric modeling with splines: an
introduction. (English) Zbl 0980.65016 Natick, MA: A. K. Peters. xxii, 616 p. (2001).

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 88

A

B

C

D

FX

26,14

12,5

17,05

17,05

5,68

21,59

Vyucujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Modelovanie kriviek a ploch (3)
MPG-216/10

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Odporucané prerekvizity (nepovinné):
2-MPG-115 Modelovanie kriviek a ploch (1) OR 2-MPG-215 Modelovanie kriviek a ploch (2)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Skuska: ustna
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu si prehibi vedomosti z oblasti CAGD na zaklade prednasok a individualneho
Studia aktudlnej monografickej a Casopiseckej literatury a zoznami sa s pokrocilymi technikami
geometrického modelovania. Zaverecna prezentacia je hodnotend z odborného hladiska aj z
hl'adiska pristupnosti podania. Prednasané témy a témy referatov vol'ne suvisia.

Stru¢na osnova predmetu:
Formy spojitosti kriviek a ploch. Nutné a postacujiice podmienky spojitosti kriviek a ploch. DMS
Splajny. Geometria pletiv a rafina¢né schémy na nich.

Odporucana literatara:

Fundamentals of computer aided geometric design / Josef Hoschek, Dieter Lasser ; translated by
Larry L. Schumaker. Wellesley : A. K. Peters, 1993

Wavelets for Computer Graphics: Theory and Applications. Eric J. Stollnitz, Tony D. DeRose,
and David H. Salesin. Morgan Kaufmann, San Francisco, 1996.

Computing in Euclidean Geometry, Ding-Zhu Du,Frank Hwang, World Scientific, 1995, 492
stran

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 27

A

B

C

FX

66,67

11,11

7,41

3,7

0,0

11,11

Vyucujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Modelovanie kriviek a ploch (4)
MPG-217/10

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Odporucané prerekvizity (nepovinné):
2-MPG-115 Modelovanie kriviek a ploch (1) OR 2-MPG-215 Modelovanie kriviek a ploch (2)
OR 2-MPG-216 Modelovanie kriviek a ploch (3)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Skuska: ustna
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu si prehibi vedomosti z oblasti CAGD na zaklade prednasok a individualneho
Studia aktudlnej monografickej a Casopiseckej literatury a zoznami sa s pokrocilymi technikami
geometrického modelovania. Zaverecna prezentacia je hodnotend z odborného hladiska aj z
hl'adiska pristupnosti podania. Prednasané témy a témy referatov vol'ne suvisia.

Stru¢na osnova predmetu:

Krivky a plochy konstruované rafinacnymi schémami. Wavelety. Modelovanie pomocou implicitne
definovanych kriviek a ploch. Varia¢né modelovanie kriviek a ploch. Vybrané numerické algoritmy
v oblasti kriviek a ploch.

Odporucana literatara:

Fundamentals of computer aided geometric design / Josef Hoschek, Dieter Lasser ; translated by
Larry L. Schumaker. Wellesley : A. K. Peters, 1993

Wavelets for Computer Graphics: Theory and Applications. Eric J. Stollnitz, Tony D. DeRose,
and David H. Salesin. Morgan Kaufmann, San Francisco, 1996.

Computing in Euclidean Geometry, Ding-Zhu Du,Frank Hwang, World Scientific, 1995, 492
stran

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A

B

C

FX

75,0

12,5

12,5

0,0

0,0

0,0

Vyucujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-MPG-168/14 Multimédia a spracovanie zvuku

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylucujuce predmety: FMFI.KAI/2-AIN-274/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: prezentacie

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Studujuci spoznaju historiu a dne$né trendy MM v oblasti spracovania zvuku a ziskaja prehl'ad
hardvéru a softvéru pouzivaného na tento ucel. Praktické priklady spracovania a tvorby hudby
(editor, sekvencer, sampler, notator a i.) na PC.

Stru¢na osnova predmetu:

Zvuk - fyzikélne vlastnosti, syntéza a digitalizacia. Zakladné zvukové formaty (vratane MIDI).
Kompresné metody. Sluchovy aparat a psychoakusticky model. Normy, Standarty orientované
na zvuk a kritéria pre porovnavanie zvukovych formatov. Granulacna metoda. 3D zvuk -
metody "spriestornenia" zvuku, holofonia. Noty, harmonia a farba zvuku. Pocuvanie zvuku v
roznych prostrediach. Akustické modely pre zvukové nastroje. Fourierové transformacie a zvuk.
Rozpoznévanie reci a prevod textu na rec.

Odporucana literatara:

Springer handbook of speech processing / Jacob Benesty, M. Mohan Sondhi, Yiteng Huang
(Eds.). Berlin : Springer, 2008

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyucujuci: Cubomir Lucan, CSc.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.LKAGDM+KMANM/2- |Numerickd matematika pre grafikov
MPG-243/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 4

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KMANM/2-MPG-243/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy

Skuska: pisomna a ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 20/80

Vysledky vzdelavania:

Studenti si oboznameni s metédami a nastrojmi na numerické vypoéty potrebné vo vyssej
pocitacovej grafike (fyzikalne modelovanie a animacia, globalny osvetlovaci problém, Specidlne
modelovanie).

Stru¢na osnova predmetu:

Vypoctovy model v numerickej matematike. Numericka stabilita a robustnost’, analyza chyb. Teoria
aproximacie. Numericka algebra. RieSenie velkych sustav linearnych rovnic. Hladanie koretiov
nelinearnych rovnic. Numerickd derivacia a integracia. Diferencné metody a metdda konecnych
prvkov. Uvod do numerického riesenia diferencialnych rovnic. KniZnice numerickych metod
a praca s nimi.

Odporucana literatara:
Matlab / Jela Babusikova. Bratislava : Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK, 2007
A first course in numerical analysis / Anthony Ralston. New York : McGraw Hill, 1965

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX

60,0 20,0 10,0 0,0 10,0 0,0
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Vyuéujuci: Mgr. Jela Babusikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Obhajoba diplomovej prace
MPG-991/15

Poéet kreditov: 4

Stupen Studia: II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Postup spracovania priebezne konzultuje veduci prace, no obhajoba
diplomovej prace nema priebezné hodnotenie.

Skuska: obhajoba diplomovej prace

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%

Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Student vypracuje, odovzda a obhaji diplomova pracu, ¢im dosiahne viaceré kompetencie
podla profilu absolventa Studijného programu: napisanie vedeckej prace na zéklade prehladu
problematiky, prace v seminaroch a vlastného rieSenia zadané¢ho problému v teoretickej alebo
implementacnej forme.

Stru¢na osnova predmetu:

Samostatné spracovanie prehladu literatury podl'a konzultacii s vedicim prace. Rozpracovanie
teoretického rieSenia alebo Specifikacia a implementacia softverového diela, navrh a vyhodnotenie
experimentov. Individualna autorska tvorba, vedecké rozpravy na seminaroch a dokoncenie
diplomovej prace. Obhajoba diplomovej prace.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporucana literatara:

Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikacné prace : Ako pisat’ seminarne prace, rocnikové prace,
prace Studentskej vedeckej a odbornej ¢innosti, diplomové prace, zaverecné a atestacné prace,
dizertacie / DuSan Katus¢ak. Bratislava : Stimul, 1998

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Pocitacova grafika
MPG-952/15

Poéet kreditov: 6

Stupen Studia: II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska: ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom tspesného absolvovania Statnicového predmetu bude vykonanie Statnej zéverecnej
skusky z predmetu Pocitacova grafika, predmet Statnej zaverecnej skusky.

Stru¢na osnova predmetu:

Skusaju sa otazky z povinnych a povinne volitenych predmetov Studijného programu (Pocitacova
grafika (1), (2), (3), Poc¢itacové videnie, Algoritmy a datové Struktary, Proceduralne modelovanie,
Koédovanie a spracovanie obrazu, Virtualna a rozsirena realita, Tedria zloZitosti). Student zodpovie
na otazky z absolvovanych predmetov.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Pocitacova grafika (1)
MPG-101/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty, domace ulohy

Skuska: pisomna a ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnti poznatky o algoritmickych rieseniach zakladnych problémov poéitatovej
grafiky. Osvoja si metodiku prace na tvorbe grafického systému a vyuzitia algoritmov z hladiska
efektivnosti, Casovej a pamét'ovej narocnosti. Nadobudnu vedomosti a schopnosti z modelovania
a zobrazovania grafickych objektov a statickych scén.

Stru¢na osnova predmetu:

Grafické vstupné a vystupné zariadenia. Zakladné techniky pocitacovej grafiky: poltonovanie,
generovanie fontov, teselacia ploch, orezavanie a prieniky, rasterizacia, vypiiianie oblasti.
Specialne datové struktury, reprezenticia objektov. Metody a modelovacie techniky poéitatovej
grafiky: Okridlené hrany a polhrany, DCEL, polygonalne reprezenticie (meshes), B-rep a
sweeping, CSG, implicitné reprezentacie a F-rep. Priestorové prerozdel'ovacie techniky, wavelets,
proceduralne, deformovatel'né a multirezolu¢né techniky. Data fitting. Rekonstrukcie objektov.

Odporucana literatara:

PocitaCova grafika a spracovanie obrazu / Eugen Ruzicky, Andrej Ferko. Bratislava : Sapientia,
1995

Moderni po¢itatova grafika / Jifi Zara, Bedfich Benes, Petr Felkel. Praha : Computer Press, 1998
Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 575

A

B

C

FX

14,09

13,39

16,17

20,87

22,26

13,22

Vyucujuci: RNDr. Martina Batorova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Pocitacova grafika (2)
MPG-102/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmiefiujice predmety: FMFLKAGDM/2-MPG-101/00 - Pogitadové grafika (1)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty

Skuska: ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Studenti ziskaju potrebné teoretické zaklady a schopnost’ pracovat’ s nadstavbovymi technikami
fotorealistickej pocCitacovej grafiky.

Stru¢na osnova predmetu:

Algoritmy pre viditeI'nost’ a tieiovanie objektov scény. Radiometria, svetlo, farby, textury.
Osvetlovacie modely lokalne, globalne a objemové (lighting, rendering, volumetric equation).
Experimentalne osvetlovacie modely (priehl'adnost’, zahmlenost’, gama-korekcia).

Metody pre lokalne a globalne osvetl'ovanie scény.

Ray-tracing, prienik luca a objektu, vypocet zloziek, d’alSie typy tracingu (path, photon).
Pojem a rovnica radiosity, model vyzarovania, formfaktory. Zakladné kroky pri vypocte.
Porovnanie ray-tracingu a radiosity z hl'adiska kvality renderingu.

Odporucana literatara:

Moderni po¢itatova grafika / Jifi Zara ... [et al.]. Brno : Computer Press, 2010

Matematické analyza 3 : Integralny pocet v Rn / Vladimir Durikovi¢, Roman Durikovi¢. Trnava :
Univerzita sv. Cyrila a Metoda, 2008

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 263

A

B

C

FX

14,83

19,01

23,95

17,87

16,35

7,98

Vyucujuci: RNDr. Rébert Bohdal, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Pocitacova grafika (3)
MPG-201/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 4

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty

Skuska: pisomna a ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Studenti dosiahnu znalosti o metddach modelovania a zobrazovania dynamickych scén a
budu schopni tiez tvorivo aplikovat’ vybrané techniky animacie, interakcie a virtudlnej reality.
Osvoja si metodiku prace na vyuziti algoritmov z hl'adiska efektivnosti, Casovej a pamitovej
naro¢nosti. Nadobudni vedomosti a schopnosti z modelovania a zobrazovania grafickych
objektov a dynamickych scén s oh'adom na programovatel'ny zobrazovaci kanal a vyuzitie vo
vedeckotechnickej vizualizacii viacrozmernych dat.

Stru¢na osnova predmetu:

Referencné modely ISO a Standardizacia. RozSirena realita (Bimber-Raskar). Navrh pocitacove;j
hry, resp. mobilnej aplikacie, modelovanie, zobrazovanie v redlnom Case, interakcia a vyhodnotenie
pouzitel'nosti.

Pocitatova animdcia (Szirmay-Kalos). Animacné jazyky a proceduralna animacia. Animacie
artikulovanych Struktur: dopredna a inverzna kinematika, animacia key-frame.

Spracovanie geometrie, Specialne triangulacie a urovne detailu.

Textury a ich vyuzitie v renderingu. Objektova panorama. Digitalizacia kulturneho dedicstva.
Vizualizacia viacrozmernych dat.

Odporucana literatara:

PocitaCova grafika a spracovanie obrazu / Eugen Ruzicky, Andrej Ferko. Bratislava : Sapientia,
1995

Moderni po¢itatova grafika / Jifi Zara, Bedfich Benes, Petr Felkel. Praha : Computer Press, 1998
Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Spatial Augmented Reality - Merging Real and Virtual Worlds / Bimber O., Raskar R. , A K
Peters, 2005, PDF online na predmetove;j stranke.
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Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky

predmetu.

Szirmay-Kalos, L. Theory of 3D Computer Graphics. Akademiai Kiado 1995. PDF na stiahnutie
z portalu http://sirkan.iit.bme.hu/~szirmay/book.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 138

A

B

C

D

E

FX

36,23

29,71

14,49

7,97

1,45

10,14

Vyuéujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD., RNDr. Miroslava Valikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Pocitacova konstruk¢na geometria
MPG-142/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, samostatné prace

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent si osvojil zakladné vedomosti zo zobrazovacich metdd rovnobezného a stredového
premietania s dorazom na synteticka metodu.

Stru¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy geometrie priestoru, geometrické transformacie a ich triedy. Geometrické
vytvorenie a analyticky opis vybranych ploch technickej praxe. Principy premietania, zobrazovacie
rovnice rovnobezného premietania. Zobrazovacie metody — axonometria (pravouhla, kosouhla,
degenerovand, jednoducha). Metddy redukcie a zarezové metddy pri rekonstrukcii priemetu
objektu. Stredové premietanie, linearna perspektiva, synteticko — analyticky pristup, zobrazovacie
rovnice stredového premietania a perspektivy.

Odporucana literatara:

Konstruktivna geometria pre technikov / Vaclav Medek, Jozef Zamozik. Bratislava : Alfa, 1978
Osobny pocita¢ a geometria / Vaclav Medek, Jozef Zamozik. Bratislava : Alfa, 1991

Zaklady pocitacovej grafiky / Jozef Zamozik, Edita Vrankova, Maria Misutova, Iveta
Markechova,STU Bratislava,1999

Zobrazovaci metdody I, I / Emil Kraemer, SPN Praha, 1991

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A

B

C

FX

39,39

19,7

28,79

6,06

4,55

1,52

Vyucujuci: RNDr. Sona Kudli¢kova, CSc.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI+KAGDM/2- Pocitacové videnie
MPG-125/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: projekty

Skuska: pisomna skuska

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ nadstavbové techniky pocitacového videnia, spracovania a rozpoznavania
obrazu, ako su extrakcia priznakov z obrazov, detekcia a sledovanie tvari, urCovanie vyznamnych
oblasti v obrazoch, atd’.

Stru¢na osnova predmetu:

Priznaky (nizke a stredné, globalne, lokalne), extrakcia
Vyber z DB

Detekcia, sledovanie tvare

Mapovanie farebného rozsahu

HDR

Sledovanie pohybu oc¢i

Vyznamné oblasti v obraze

Kvalita obrazu

Odporucana literatara:

Feature extraction : Foundations and applications / Isabelle Guyon ... [et al.] (eds.). Berlin :
Springer, 2006

Algorithms for image processing and computer vision / J. R. Parker. New York : Wiley, 1997
Shape classification and analysis : Theory and practice / Luciano da Fontoura Costa, Roberto
Marcondes Cesar, Jr.. Boca Raton, Fla. : CRC Press, 2009

Elena Sikudova, Zuzana Cernekova, Vanda Benesova, Zuzana Haladova, Julia Kuéerova:
Pocitacové videnie. Detekcia a rozpoznavanie objektov, vydavatel'stvo Wikina, Praha, ISBN:
978-80-87925-06-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 46

A B C D E FX

13,04 10,87 23,91 23,91 10,87 17,39

Vyuéujuci: Mgr. Cudovit Balko, PhD., RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.01.2016

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAGDM/2- Proceduralne modelovanie
MPG-211/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylucujuce predmety: FMFIL.KAI/2-MPG-211/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, projekty

Skuska: zaverecny projekt

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani kurzu budu studenti vediet’, ako vyuzit’ techniky proceduralneho modelovania pri
vytvarani komplexne velkych alebo rozsiahlych objektov a scén pomocou vopred danych funkcii
alebo pravidiel.

Stru¢na osnova predmetu:

. Generatory pseudonahodnych postupnosti.
. Procedurélna tvorba 2D a 3D geometrie.

. Sumy a turbulencie.

. Fraktaly pre proceduralne modelovanie.

. Modelovanie georeliéfu, miest a fasad.

. Reak¢na difuzia, biologické mechanizmy tvorby exodermalnych vzorov.
. Celularne automaty, demografické modely.
. Procedurélne textary.

. Casticové systémy.

10. Genetické a evolu¢né algoritmy.

O 00 1 O D b LN —

Odporucana literatara:

Fractals everywhere / Michael F. Barnsley. San Francisco : Morgan Kaufmann, 1993
Texturing and Modeling. A procedural approach / David Ebert at al. Morgan Kaufmann, 2002
Vlastné elektronické texty zverejiiované na webovej stranke, resp. v prostredi Moodle.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 36

A

B

C

FX

58,33

25,0

0,0

11,11

5,56

0,0

Vyucujuci: RNDr. Rébert Bohdal, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Projektivna geometria
MPG-141/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolvent si svojil zaklady projektivnej geometrie v rovine, niektoré dosledky axiom projektivnej
roviny a chape nezavislost’ Desargovho a Pappovho vyroku od tychto axiom. Ovlada princip duality
v projektivnej, ale aj Desargovej a pappovskej rovine, a vie ju aplikovat. Osvojil si syntetickl
definiciu a niektoré vlastnosti projektivnych zobrazeni a vie riesit’ tlohy syntetickou aj analytickou
metodou.

Stru¢na osnova predmetu:

Rozsirend Euklidova rovina, dovody jej rozSirenia. Axiomy projektivnej roviny. Priklady
projektivnych rovin. Dualita. Pappovské a desargovské roviny. Projektivne zobrazenia, zakladna
veta o projektivnych zobrazeniach. Kolinedcie a stredové kolinedcie rozsirenej Euklidovej
roviny. Projektivna definicia kuzel'osecky. Pascalova a Brianchonova veta. Analytické vyjadrenie
kolineacii a kuzel'oseciek, rieSenie uloh.

Odporucana literatara:

Projektivna geometria / Stefan Sol¢an. Bratislava : MFF UK, 1995

The real projective plane / Harold Scott MacDonald Coxeter. Toronto : McGraw-Hill book
company, Inc., 1949

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Foundations of Projective Geometry / Robin Hartshorne, New York: W. A. Benjamin, 1967,
dostupne aj na http://filebox.vt.edu/users/jabrunso/Math/Hartshorne.pdf , marec 2014

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 82

A

B

C

FX

56,1

29,27

8,54

4,88

1,22

0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Stefan Sol¢an, CSc.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFI.KAI/2-AIN-204/10 Rozpoznavanie obrazcov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: test, projekty

Skuska: tstna skaska

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Absolvent bude ovladat’ zékladné metody klasifikacie.

Stru¢na osnova predmetu:

Uloha klasifikacie, priznakovy a syntakticky popis predmetov.

Vyber a predspracovanie priznakov.

Klasifikatory, zakladné pojmy.

Bayesovska tedria rozhodovania, diskriminacné funkcie a rozdel'ujice nadplochy, kritérium
minimalnej chyby.

Rozhodovacie stromy.

Diskrimina¢na analyza, linearny klasifikator.

Mechanizmy podpornych vektorov (SVM).

Neurdnové siete.

Neriadené klasifikatory.

Skryté Markovove modely.

Hodnotenie kvality klasifikacie.

Syntaktické rozpoznavanie, inferencia gramatiky. Specialne typy gramatik.

Odporucana literatara:

Pattern classification / Richard O. Duda, Peter E. Hart, David G. Stork. New York : Wiley
Interscience, 2001

Classification pattern recognition and reduction of dimensionality / edited by P. R. Krishnaiah, L.
N. Kanal. Amsterdam : North-Holland, 1982

Modern multivariate statistical techniques : Regression, classification, and manifold learning /
Alan Julian Izenman. New York : Springer, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 137

A B C D E

FX

8,76 17,52 27,74 21,9 12,41

11,68

Vyuéujuci: doc. RNDr. Milan Fta¢nik, CSc., RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 22.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Seminar z algebraickej geometrie (1)
MPG-165/12

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: referat
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student vstrebava Sirsie i hlbsie suvislosti pokro¢ilej§ich pojmov z oblasti algebraickej geometrie,
jej pribuznych resp. podpornych disciplin a jej aplikacii vo vybranych oblastiach formou
referovania/spolo¢ného citania odbornych a vedeckych cCasopiseckych ¢lankov alebo kniznych

publikécii vyznamnych autorov v tejto oblasti.

Stru¢na osnova predmetu:

Klasicka algebraicka geometria. Teéria schém. Teodria prieseku. Singularne body algebraickych

variet.

Odporucana literatara:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D

FX

100,0 0,0 0,0 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Seminar z algebraickej geometrie (2)
MPG-166/12

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: referat
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student vstrebava Sirsie i hlbsie suvislosti pokro¢ilej§ich pojmov z oblasti algebraickej geometrie,
jej pribuznych resp. podpornych disciplin a jej aplikacii vo vybranych oblastiach formou
referovania/spolo¢ného citania odbornych a vedeckych cCasopiseckych ¢lankov alebo kniznych
publikécii vyznamnych autorov v tejto oblasti.

Stru¢na osnova predmetu:
Klasicka algebraicka geometria. Teéria schém. Teodria prieseku. Singularne body algebraickych
variet.

Odporucana literatara:
Algebraic models in geometry / Yves Félix, John Oprea, Daniel Tanré. Oxford : Oxford
University Press, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD., doc. RNDr. Eduard Bod’a, CSc.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvilil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Seminar z numerickej geometrie (1)
MPG-161/12

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: aktivna Gcast’ na seminari, referat
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent seminara v danom semestri bude ovladat’ najnovsie publikované vysledky ti¢astnikov a
hosti seminara ako konkretizacie metodiky vedeckej prace.

Stru¢na osnova predmetu:
Preberaju sa najnovsie vysledky doktorandov a hosti semindra.

Odporucana literatara:

Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

* Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti vyskumu geometrického modelovania, pocitacovej grafiky
a videnia i vybranych aplikécii.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50,0 50,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Seminar z numerickej geometrie (2)
MPG-162/12

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: referat, aktivna ¢ast’ na seminari
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Absolvent seminara v danom semestri bude ovladat najnovsie publikované vysledky ucastnikov
a hosti seminara ako konkretizacie metodiky vedeckej prace. Seminarna forma mu umozni aj
dosiahnut’ rozpoznatel'nu poziciu vo vedeckej rozprave na dané témy.

Stru¢na osnova predmetu:
Preberaju sa najnovsie vysledky doktorandov a hosti semindra.

Odporucana literatara:

Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

* Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti vyskumu geometrického modelovania, pocitacovej grafiky
a videnia i vybranych aplikécii.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.06.2015

Strana: 67




Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Seminar z pocitacovej grafiky a geometrie
MPG-205/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: seminar
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 2

Odporucany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: referaty a prezentacie

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:

Student kriticky odprezentuje vybrany ¢lanok, ktory obsahuje najnovsie vysledky z modelovania,
simulacie a zobrazovania, spravidla z konferencie SIGGRAPH. Pripravi na danu tému prezentaciu,
ktort odreferuje a samostatne riadi diskusiu. Student prehibi schopnost’ aplikacie vedeckej metody
a vyhodnotenia vysledkov v kvantitativnom resp. kvalitativnom vyskume. Ziska aj prehl'ad o
vybranych otvorenych problémoch v oblasti spracovania vizualnej informacie.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvodné prednasky o vedeckej metode vieobecne a v geometrii i grafike (pozorovanie, pojmova,
sietova a modelova uroven, experiment).

Jazyk syntetickej, analytickej a iterativnej geometrie, ruptury jazyka matematik (Kvasz),
Erlangensky program, zmena paradigmy, kopernikovsky obrat, Occamova britva (Occam’s Razor),
axiomaticka metoda, algoritmicke strategie, Raskarov hexagon, uloha omylov, scientometria a
otvorene problemy. Zobrazovacia grafika v 2D a 3D, GUI, vypoctova geometria, geometrické
modelovanie, pocitacové videnie, aplikacie a v nich metodika vedeckej prace. Preberaju sa vybrané
najnovsie vysledky, vratane referatov na CESCG a SVK.

Odporucana literatara:

Fundamentals of interactive computer graphics / James D. Foley, Andries van Dam. Reading :
Addison-Wesley, 1983

Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

Curves and Surfaces for computer-Aided geometric design : A practical Guide / Gerald E. Farin.
San Diego : Academic Press, 1997

Vyber aktualnych ¢lankov z oblasti vyskumu geometrického modelovania, pocitacovej grafiky a
videnia i vybranych aplikacii, najma z portalu kesen.realtimerendering.com.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 124

A B C D E FX

92,74 0,0 0,81 0,0 0,81 5,65

Vyucujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 02.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.

Strana: 70




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI/2-MPG-246/15 Spracovanie farebného obrazu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylucujuce predmety: FMFI.KAI/2-AIN-273/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 90% bodov, na hodnotenie B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na
hodnotenie E najmenej 50% bodov.

Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu bude ovladat’ pokrocilé techniky spracovania farebného obrazu.

Stru¢na osnova predmetu:

Svetlo a farba, 'udsky vizualny systém
Kolorimetria - Zakladné pojmy

Farebné systémy a ich suvislost’.
Kvantovanie farieb, urCovanie palety.
Farebna morfologia.

HTadanie hran, filtracia farebného obrazu
Segmentécia a Giprava farebného obrazu
Prevod farebného obrazu na Sedotonovy a naopak
Farebna stalost’, odstraniovanie tienov
Mapovanie farebného rozsahu

Modely vzhl'adu farby

Odporucana literatara:

Color in computer vision : Fundamentals and applications / Theo Gevers ... [et al.]. Hoboken :
Wiley, 2012

Digital color image processing / Andreas Koschan, Mongi Abidi. Hoboken, N.J. : Wiley, 2008
Elena Sikudova, Zuzana Cernekova, Vanda Bene$ova, Zuzana Haladova, Julia Kuéerova:
Pocitacové videnie. Detekcia a rozpoznavanie objektov, vydavatel'stvo Wikina, Praha, ISBN:
978-80-87925-06-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujici: RNDr. Zuzana Cernekova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.LKMANM/2- Teoria aproximacie a interpolacie
MPG-113/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KMANM/2-MPG-113/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie: samostatna praca, test
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani tohto predmetu maju Studenti prehlad o pouZzivanych aproximaciach a
interpoléaciach funkcii jednej redlnej premenne;.

Stru¢na osnova predmetu:

Polynomické funkcie a trigonometrické polynomické funkcie. Bernsteinov operator, Bézierova
reprezentacia (polarna forma polynému). Weierstrassova veta. Lagrangeov interpolant. Jacksonova
a Whitneyho veta.

Splajnové funkcie jednej premennej. B-splajny, polarne formy. Aproximacia splajnami a jej
prednosti.

Odporucana literatara:

Teorie aproximaci / N. I. Achijezer. Praha : Nakladatelstvi Ceskoslovenské akademie véd, 1955
Aproximacia funkcii / Arnold David, Cubomir Slahor. Bratislava : Univerzita Komenského, 1978
Aproximacné a kvadratirne metody / Adela Fillova, Anna Valkova. Bratislava : MFF UK, 1986
Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 94

A B C D E FX

48,94 19,15 20,21 7,45 4,26 0,0
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Vyuéujuci: Mgr. Jela Babusikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Teoria zlozitosti
MPG-218/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylucujuce predmety: FMFI.KI/2-AIN-106/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: samostatna praca, pisomka

Skuska: pisomna, ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 65%, E 60%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 50/50

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskaj zakladné znalosti z tedrie zloZitosti s dérazom na typ a vyznam otazok, ktoré si
kladieme a sposoby, ktoré sa pri ich rieSeni pouzivaju. Buda poznat’ zakladné modely a ich stvis
s charakterizaciou zlozitosti redlnych problémov s doérazom na tazké problémy. Budi rozumiet
metodami pouzivanymi na analyzu a rieSenie tazkych algoritmickych tloh a buda schopni ich
aplikovat’.

Stru¢na osnova predmetu:

- Problémy a algoritmy. Zakladné vypoctové modely a miery zlozitosti.

- Zlozitostné triedy, ich zédkladné charakteristiky a hierarchie.

- Redukcia a tplnost’ v zlozitostnych triedach. NP-tplné problémy.

- Metédy, pouzivané na rieSenie (vypoctovo) tazkych problémov - deterministické metody,
heuristiky, aproximacné algoritmy, pravdepodobnostné algoritmy.

Odporucana literatara:

Zlozitost’ geometrickych algoritmov / Pavel Chalmoviansky, Andrej Ferko, Roman Galbavy.
Bratislava : Univerzita Komenského, 2001

Algorithmics for hard problems : Introduction to combinatorial optimization, randomization,
approximation, and heuristics / Juraj Hromkovi¢. Berlin : Springer, 2003

Approximation algorithms / Vijay V. Vazirani. Berlin : Springer, 2001

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyucujuci: doc. RNDr. Dana Pardubska, CSc.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Topologia a funkcionalna analyza
MPG-105/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 5 Za obdobie studia: 70
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 7

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KAGDM/2-MPG-105/00

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Skuska: pisomna a ustna
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100

Vysledky vzdelavania:
Absolvent predmetu ovlada zakladné konstrukcie a fundamentalne poznatky zo vSeobecnej
topoldgie a z funkcionalnej analyzy pre neSpecialistov.

Stru¢na osnova predmetu:

Topologicky priestor. Metricka topologia.

Spojité zobrazenie.

Zakladné konstrukcie topologickych priestorov.

Axiomy spocitatel'nosti. Oddelovanie (T1 — T4). Savislost’. Kompaktnost'.

Topologické variety a ich diskrétne reprezentacie.

Linearne normované priestory, linearne spojité funkcionaly a operatory, Banachove priestory.
Hilbertove priestory, ortonormalna baza, Fourierove koeficienty.

Priestory spojitych funkcii, Stonova-Weierstrassova veta, dudl priestoru C(I).

Aplikacie funkcionalnej analyzy v spracovani obrazu.

Odporucana literatara:

Elements of the theory of functional analysis : Volume 1 and 2 : Two volumes bound as one / A.
N. Kolmogorov, S. V. Fomin. New York : Dover, 1999

Funkcionalna analyza / Ladislav MiSik. Bratislava : Alfa, 1989

Topology and geometry / Glen E. Bredon. New York : Springer, 1993

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Engelking, Ryszard General topology. Rev. and compl. ed. Sigma Series in Pure Mathematics, 6.
Berlin: Heldermann Verlag. viii, 529 p. ,1989.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 139

A B C D E FX

14,39 17,27 23,74 15,11 17,99 11,51

Vyucujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAI+KAGDM/2- Virtualna a roz$irena realita
AIN-223/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska / cvienie
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda Stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: testy, projekty

Skuska: pisomna, ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani budu Studenti ovladat’ teoretické zéklady a praktické zrucnosti pri autorskej (aj
timove;j) tvorbe aplikacii rozsirenej a virtualne;j reality.

Stru¢na osnova predmetu:

Virtuélna realita, definicie a zakladné pojmy.

Jazyky na popis VR. Autorské nastroje.

Virtualna interakcia podl'a Qvortrupa.

Virtualne galérie, mizea a mesta.

Vybrané techniky konstrukcie virtualnej populacie (avatari, autonomni agenti).
Rozsirena realita, definicia pojmov, historia, vyznamné medzniky, motivacia, aplikacie rozsirene;j
reality.

Systém pre rozsirenu realitu: vstupy, vystupy, hardvér, Fish tank- zakladné nastroje.
Registracia v rozsirenej realite (Marker, Markerless, RGBD, GPS)

Mobilna rozsirena realita (Vuforia, Layar, Metaio...)

Priestorova rozsirena realita-projekcie (hardvér, kalibracia, kombinacia projektorov)

Odporucana literatara:

Real-time rendering / Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman. Wellesley : A. K.
Peters, 2008

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A

B

C

D

E

FX

45,83

33,33

12,5

0,0

0,0

8,33

Vyucujuci: doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD., RNDr. Zuzana Berger Haladova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.09.2017

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- Vypoctova geometria
MPG-203/00

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: kurz
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
TyZzdenny: 4 Za obdobie Studia: 56
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Odporucané prerekvizity (nepovinné):
2-MPG-106 Algoritmy a datové Struktury

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: pisomka

Skuska: ustna

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 40/60

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu ovladda zakladné aj pokrocilé algoritmy konstrukcie konvexnych obalov
kone¢nej mnoziny bodov v E*d, pozna vlastnosti Voronoiovho diagramu a vie ho vyuzivat v
algoritmoch, ovlada techniky geometrického vyhladdvania a vie ohodnotit’ zlozitost' takychto
algoritmov, pozna algoritmy na vypocet prieniku mnohouholnikov v rovine a konvexnych
mnohostenov v priestore. Uvedené algoritmy vie modifikovat’ a pouzit’ v aplikaciach.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vybrané vlastnosti konvexnych mnohostenov

2. Tvorba konvexného obalu kone¢nej mnoziny bodov.
3. Niektoré problémy proximity.

4. Geometrické prehl'adavanie.

5. Prieniky mnohouholnikov a mnohostenov.

Odporucana literatara:

Zlozitost’ geometrickych algoritmov / Pavel Chalmoviansky, Andrej Ferko, Roman Galbavy.
Bratislava : Univerzita Komenského, 2001

Boissonnat, Jean-Daniel; Yvinec, Mariette Algorithmic geometry. Translated from the 1995
French original by Hervé Bronnimann. (English) Zbl 0917.68212 Cambridge: Cambridge
University Press. xxii, 519 p.(1998).

Okabe, Atsuyuki Author Profile ; Boots, Barry; Sugihara, Kokichi; Chiu, Sung Nok Spatial
tessellations. Concepts and applications of Voronoi diagrams. With a foreword by D. G. Kendall.
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2nd ed. (English) Zbl 0946.68144 Wiley Series in Probability and Mathematical Statistics.
Applied Probability and Statistics. Chichester: Wiley. xii, 671 p. (2000).

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 139

A

B

C

D

FX

28,78

10,79

15,83

13,67

12,95

17,99

Vyuéujuci: doc. RNDr. Pavel Chalmoviansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvilil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Komenského v Bratislave

Fakulta: Fakulta matematiky, fyziky a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
FMFIL.KAGDM/2- WWW - nové trendy
MPG-136/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: prednaska
Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach):
Tyzdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metdda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: II.

Podmienujuce predmety:

Vylu¢ujiice predmety: FMFL.KAGDM/2-MPG-136/10

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: domace ulohy, projekt

Orientacna stupnica hodnotenia: A 90%, B 80%, C 70%, D 60%, E 50%
Véha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 100/0

Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu budu Studenti oboznameni o novych trendoch v tvorbe webovskych
dokumentov a aplikdcii a budu schopni vytvorit jednoduché webovské dokumenty a
naprogramovat’ jednoduché webovské aplikacie napriklad pomocou jazykov html, javascript,
actionscript, jquery atd’.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do problematiky tvorby webovskych dokumentov a aplikécii. Nové trendy v oblasti tvorby
webovskych dokumentov a aplikacii. Zakladny popis vlastnosti a vyuzitel'nosti réznych jazykov
(html, javascript, actionscript, jquery, atd’. ) a moznosti ich vzijomného prepojenia pri tvorbe
jednoduchych dokumentov a aplikécii.

Odporucana literatara:

Flash s vyuzitim XML : tvorba dynamickych webovych stranek / Craig Swann, Greg Caines ;
prelozil Martin Slavik. Praha : Grada, 2003

Vlastné elektronické texty vyucujuceho predmetu zverejiiované prostrednictvom web stranky
predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20

A

B

C

FX

45,0

5,0

5,0

5,0

15,0

25,0

Vyucujuci: RNDr. Stanislav Stanek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.09.2015

Schvalil: prof. RNDr. Julius Korbas, CSc.
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